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DUCH CURLINGU

Curling je hra schopnosti a tradice. Je radost pohledét na dobfe zahrany kdmen a je také
prijemné sledovat, jak jsou ¢asem provérené tradice uplatiovany v pravém duchu hry.
Curlefi hraji, aby zvitézili, nikdy vsak proto, aby pokofili soupere. Opravdovy curler se nikdy
nepokousi odvést soupefovu pozornost ani mu jakkoli jinak branit, aby hral, jak nejlépe
dovede, a radéji prohraje, nez by zvitézil necestnym zptisobem.

Curlefi nikdy védomé neporusuji pravidla a nezneuctuji tradice hry. V pripadé neiumysiného
poruseni pravidel se k tomu sami ihned pfiznaji.

Zatimco hlavnim cilem curlingu jako hry je poméfit schopnosti hracu, duch curlingu vyZzaduje
férovost, pratelské vystupovani a dlistojné chovani.

Jak vyklad, tak uplatfiovani pravidel a rovnéz chovani vsech zucastnénych na ledé i mimo néj
ma byt v tomto duchu.

PREZKUMNY PROCES

Pravidla curlingu a soutézni pravidla budou kazdy rok prezkoumavadna komisi svétové
curlingové organizace World Curling specializujici se na soutéZe a pravidla. Clenské asociace
ktomu mohou pfispivat posilanim svych ndmétl k prezkumu na sekretaridt WCF do
31. prosince vcetné.

PROHLASENIi WORLD CURLING O JEHO CIiLECH

Byt celosvétové nejoblibenéjsim olympijskym/paralympijskym tymovym sportem.

SEKRETARIAT WCF
3 Atholl Crescent
Perth PH1 5NG, Scotland
Tel: +44 1738 451 630

info@worldcurling.org www.worldcurling.org
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PRAVIDLA CURLINGU

Tato pravidla plati pro jakykoli zapas nebo soutéz, pokud o jejich pouziti curlingova
organizace majici prislusné pravomoci rozhodla.

R1. DRAHA

(a) Délka ledové drahy mezi vnitfnimi hranami mantinel( je 45,720 m. Sitka mezi vnitinimi
hranami obou side line je nejvyse 4,750 m. Tato plocha je ohranicena ¢arami na ledé
nebo jinym oddélujicim prostfedkem. Pokud plocha, na niz ma draha byt, nem(ze
splnit tato kritéria, délka drahy smi byt zkracena az na 44,501 m, Sitka drahy pak az na
4,420 m.

(b) Na kazdém konci drahy jsou na ledé od jedné side line ke druhé vyznacdeny jasné
viditelné rovnobézné c¢ary nasledujicim zplsobem:

(i) Tee line, jejiz maximalni Sifka je 13 mm, je umisténa tak, Ze stfed tee line je vzdalen
17,375 m od stfedu drahy.

(ii) Back line, jejiz maximalni Sitka 13 mm, je umisténa tak, Ze jeji vnéjsi hrana je
vzdalena 1,829 m od strfedu tee line.

(iii) Hog line, ktera je Siroka 102 mm, je umisténa tak, Ze jeji vnitfni hrana je vzdalena
6,401 m od stfedu tee line.

(iv) Centre line, jejiz maximalni Sitka je 13 mm, spojuje stfedy obou tee line a pokracuje
jesté 3,658 m za tyto stredy.

(v) Hack line, kterd je 457 mm dlouhd a maximalné 13 mm Sirokd, je umisténa na
kazdém konci centre line, rovhobézné s tee line.

(vi) Courtesy line, ktera je 152 mm dlouha a maximalné 13 mm Sirokd, je umisténa na
kazdé strané drahy 1,219 m zvenci od obou hog line a rovnobézné s nimi.
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(c) Pro curling vozi¢karQ jsou ztizeny dvé tenké cary (z vinéné pfrize). Kazda z nich je
rovnobéznd s centre line a vnéjsi okraj kazdé z nich je od centre line vzdalen 457 mm.
Vedou od hog line k vnéjsi hrané blizsich kruhu.

(d) Tee (stredovy bod, stfed kruh() je umistén v priseciku centre line a tee line. Je to
stfed Ctyr soustfednych kruhl na kazdém konci drahy. Nejvétsi kruh ma polomér 1,829
m, dalSi ma polomér 1,219 m, dalsi 610 mm a nejmensi ma polomér minimalné 152
mm.

(e) Hacky jsou umistény na hack line na opacnych stranach centre line; vnitfni hrana
kazdého hacku je vzdalena 76 mm od centre line. Sitka Zddného hacku nesmi prekro¢it
152 mm. Hack je pfipevnén k vhodnému predmétu; vnitfni hrana tohoto materialu je

Cervenec 2024 Pravidla curlingu WCF Stranka 5 z 32



umisténa na vnitfni hrané hack line tak, aby hack nepresahoval hack line o vice nez
203 mm smérem ke kruhUm. Pokud je hack zapustén do ledu, maximalni hloubka
zapusténi je 38 mm.

R2. KAMENY

(@) Curlingovy kdmen ma kruhovy pldorys; jeho obvod nesmi byt vétsi nez 914 mm, jeho
vySka nesmi byt mensi nez 114 mm a jeho hmotnost véetné drzadla (handlu) a Sroubu
musi byt nejméné 17,24 kg a nejvice 19,96 kg.

(b) Kazdy tym hraje se sadou osmi kamen(, které maji drzadla stejné barvy a jsou
vzajemné rozliSeny viditelnymi znac¢kami (obvykle Cisly ¢i pismeny). Pokud je kdamen
poskozen a nelze s nim pokracovat ve hfe, je misto néj pouzit nahradni kamen. Pokud
nahradni kdmen neni k dispozici, bude znovu odhozen kdmen, ktery jiz byl v endu dfive
odhozen.

(c) Pokud je znicen kamen, ktery je pravé ve hie, tymy wvyuziji ,ducha curlingu”
a dohodnou se, kam bude umistén ndhradni kamen. Neni-li dohoda mozna, dany end
je odehran znovu.

(d) Pokud se kdmen béhem svého pohybu po draze prevrhne nebo zastavi pfevrieny na
bok nebo svou vrchni ¢ast, , je odstranén ze hry.

(e) Pokud se béhem odhozu zcela oddéli drzadlo od zbytku kamene, odhazujici hrac se
rozhodne, zda nechd hru pokracovat, nebo odehraje svlij kAmen znovu poté, co jsou
véechny kameny, jez byly predmétnym kamenem premistény, vrdceny na svou
puvodni pozici.

(f) Kamen, ktery zcela neprekona vnitini hranu hog line cilového pole, musi byt ihned
odstranén ze hry. Neni odstranén v pfipadé, zastavi-li se narazem do kamene, ktery je
ve hre.

(g) Kamen, ktery celym svym objemem prejede vnéjsi hranu back line cilového pole, je
ihned odstranén ze hry.

(h) Kadmen, ktery se dotkne postranniho mantinelu drahy nebo side line, je ihned
odstranén ze hry a musi byt zabranéno tomu, aby se dostal do sousedni drahy.

(i) Dokud se posledni odhozeny kdmen probihajiciho endu nezastavi, mohou byt pozice
kamenU méreny pouze vizualné, a to s vyjimkou rozhodnuti, zda je kdmen ve hie nebo
zda je ve Free Guard Zéné ¢i No Tick Zéné pred odehranim druhého, tretiho, ¢tvrtého
nebo patého kamene.

(j) Tymy nesméji provadét na kamenech zZadné zmény ani Upravy. Nesméji rovnéz
umistovat Zzadné predméty kamkoli na kameny.

R3. TYMY

(@) Tym tvori ¢tyfi hraci (slovo hrac¢ oznacuje ve zbytku textu jak hrace, tak hracky). Kazdy
hra¢ odhazuje v endu dva kameny, vzdy stfidavé se soupefem.

(b) Tym uréi poradi odhazujicich a pozice skipa a vice-skipa pred zacatkem utkdni a
dodrZuje toto poradi a tyto pozice po celou dobu utkdni, viz také (d) (ii). Tym, ktery
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béhem utkani dmysiné zméni poradi odhozu nebo pozic, prohraje kontumacné, paklize
ke zménam nedoslo kvuli pfichodu nahradnika do hry.
(c) Pokud na zacatku utkani chybi jeden hrac, tym muze:

(i) zacit hru se tfemi hraci, ptiCemz prvni dva hraci odhazuji po tfech kamenech, treti
hra¢ odhazuje dva kameny; v tomto pfipadé smi chybéjici hra¢ nastoupit na zac¢atku
endu do pozice napsané pifedem na soupisce; nebo

(ii) zacit hru s nahradnikem.
(d) V pripadé, ze hrd¢ nemuze v zapase pokracovat, tym mize:
(i) pokracovat ve hie se tfemi zbyvajicimi hrdci, pficemz hrac, ktery hru opustil, se smi

do hry vratit pouze na zacatku endu; hra¢ mize hru opustit a znovu se vratit pouze
jednou; nebo

(i) hrace nahradit nahradnikem, a to na zacatku endu, pficemz poradi hracl tymu
a pozice skipa a vice-skipa se mlze zmeénit. Hraci musi dohrat ve zménénych
pozicich do konce zdpasu. Hrac, kterého vyménil nahradnik, se do tohoto zdpasu
nesmi vratit.
(e) Tym nesmi hrat s méné nez tremi hraci, vSichni hraci museji v kazdém endu odhodit
vSechny své kameny podle uréeného poradi.

(f) Vsoutézich, kde jsou povoleni ndhradnici, smi tym mit pouze jednoho ndhradnika.
Dojde-li k poruseni tohoto pravidla, provinivsi se tym kontumacné prohraje.

(g) Pokud hrac¢ odhodi svlj prvni kdmen a neni schopen odhodit druhy, odhodi jeho
kamen jeden z jeho spoluhracl podle nize uvedeného klice:
(i) za hrace odhazujiciho prvni kameny odhodi hrac druhy,
(i) za hrace druhého odhodi prvni,
(iii) za hrace tretiho odhodi druhy,
(iv) za hrace ctvrtého odhodi treti.
(h) Pokud hracg, ktery je na fadé s odhozem, neni schopen odhodit ani jeden z kamend,
reSeni pro zbytek endu je nasleduijici:

(i) jde-li o prvniho hrace, druhy hra¢ odhodi tfi kameny, potom treti hrac tfi kameny
a Ctvrty hrac posledni dva kameny,

(ii) jde-li o druhého hrace, prvni hra¢ odhodi tfi kameny, tfeti hrac tfi kameny a ¢tvrty
hrac posledni dva kameny,

(iii) jde-li o tfetiho hrace, prvni hrac¢ odhodi prvni kdmen tfetiho, druhy hrac¢ odhodi jeho
druhy kamen a ¢tvrty hrac posledni dva kameny,

(iv) jde-li o ¢tvrtého hrace, druhy hra¢ odhodi prvni kdamen ¢tvrtého a treti hra¢ odhodi
jeho druhy kdmen.
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R4. POZICE HRACU

(a) Neodhazujici tym:
(i) V pribéhu odhozu soupere stoji hraci podél side line a mezi obéma courtesy line.
Nasledujici body jsou vyjimkou:
1) Skip a/nebo vice-skip mohou stat za back line cilového pole, ale nesmi vybérem
mista zddnym zplsobem omezovat skipa nebo vice-skipa odhazujiciho tymu.
2) Hrag, jenz ma odhazovat po hraci v hacku, mize stat na strané drahy za hackem na
odhodové strané.

(i) Hraci neodhazujiciho tymu nesméji zaujmout takové postaveni nebo zpUsobit takovy
pohyb, které by odhazujicimu tymu prekazely nebo ho vyruSovaly ¢i ovliviiovaly.
Pokud k nééemu podobnému dojde nebo pokud odhazujiciho hrace vyrusi néjaky
vnéjsi vliv, ma tento hrd¢ mozinost nechat hru pokracovat, nebo odhodit kdmen
znovu poté, co dojde k navraceni kamenl v cilovych kruzich do pozice pred
odhozem.

(b) Odhazujici tym:

(i) Skip, poptipadé vice-skip, pokud je na skipovi fada s odhozem nebo neni-li zrovna na
ledé, jsou hraci odpovédni za cilové kruhy.

(i) Pokud tym odhazuje, je hra¢ odpovédny za cilové kruhy na ledové plose za hog line
smérem k cilovému poli a ma alespon jednu nohu / kolo voziku na ledové plose na
cilové strané pfislusné drahy.

(iii) Jakakoli zadména hracéskych pozic (bez souhlasu hlavniho rozhod¢iho) vyusti
v odebrani odhazovaného kamene ze hry, a vSechny posunuté kameny budou
neprovinivsim se tymem navraceny do plvodnich pozic.

R5. ODHOZ KAMENE

(a) Pokud neni pfedem uréeno nebo rozhodnuto prostfednictvim Last Stone Draw (LSD),
tymy hrajici proti sobé pouziji hod minci, aby rozhodly, ktery tym odhodi prvni kamen
v prvnim endu. Toto poradi je zachovdno, dokud jeden z tym( neskdruje.
V nasledujicim endu odhazuje prvni kdmen tym, ktery v predchazejicim endu skéroval.

(b) Pokud neni ptedem urceno, tym odhazujici prvni kdmen v prvnim endu ma volbu barvy
kamenu pro toto utkani.

(c) Hraci odhazujici pravou rukou se pfi odhozu odrazeji z hacku vlevo od centre line ve
sméru odhozu, hraci odhazujici levou rukou se pfi odhozu odrazeji z hacku vpravo od
centre line ve sméru odhozu. Kdmen odehrany ze Spatného hacku je okamzité
odstranén ze hry a vSechny kameny posunuté timto kamenem jsou neprovinivsim se
tymem vraceny na pavodni pozice pfed odhozenim tohoto kamene.

(d) Kamen musi byt odhozen za poufziti drzadla kamene.

(e) Pfi odhozu musi hra¢ kdamen zretelné vypustit z ruky drive, nez se kdmen dotkne hog
line na odhodové strané. Jestlize hra¢ toto pravidlo porusi, je kdmen odhazujicim
tymem okamzité odstranén ze hry.
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(f) Pokud kdamen vypustény na/za hog line neni okamZité zastaven a posune jiné kameny,
odhozeny kdmen je odhazujicim tymem odstranén ze hry a vSechny posunuté kameny
jsou neprovinivsim se tymem vraceny do plGvodnich pozic.

(g) Kadmen je povazovan za odhozeny, a tedy ve hie, jakmile dosahne tee line (hog line
u vozickarského curlingu) na odhodové strané. Kdmen, ktery jesté nedosahl pfislusné
¢ary, muzZe byt vracen a odehran znovu.

(h) Kazdy hra¢ musi byt k odhozu kamene pfipraven, kdyZz na ného pfrijde fada, a nesmi
zbytecné prodluzovat ¢as potiebny k odhozu.

(i) Pokud hra¢ odhodi soupefliv kdmen, necha se tento kdmen dojet a teprve po
zastaveni je kdmen vyménén za kdmen naleZici odhazujicimu tymu.

(j)  Pokud hrac¢ odhodi kdmen mimo poradi, end pokracuje, jako by k chybé nedoslo. Hrac,
ktery nezahrdl sv(j kdmen, odhodi posledni kdmen v endu. Pokud neni mozné urcit,
ktery hrac¢ vynechal svij odhoz, odhodi posledni kdmen daného tymu v endu hrac,
ktery odhodil prvni kdmen.

(k) Pokud hrac odhodi v jednom endu neumysiné pfilis mnoho kament, end pokracuje
dal, jako by k chybé nedoslo, a pocet kamend, které ma odhazovat posledni hrac tymu,
je pro tento end odpovidajicim zplsobem snizen. Pokud hra¢ odhazujici posledni
kameny v endu je zaroven hracem, ktery nedmysiné odhodi pfili§ mnoho kamend,
posledni odhozeny kamen je odstranén ze hry a vSechny posunuté kameny jsou
neprovinivsim se tymem vraceny na pozice pred odhozem.

(I)  Pokud tym odhodi v ramci jednoho endu dva kameny v fadé za sebou:

(i) druhy odhozeny kamen je odstranén a vSechny posunuté kameny jsou vraceny na
své plvodni pozice tymem, ktery neporusil pravidla; chybné odehrany kdmen je
prislusnym hraéem odehran jako posledni kdmen tymu v daném endu,

(i) jestlize se na chybu pfijde az po odehrani nasledujicich kamenu, musi byt dany end
sehran znovu.
(m) Pokud nespravny tym odhodi prvni kamen endu:
(i) pokud se na chybu pfijde jiz po odhozu prvniho kamene, end se opakuje,

(ii) pokud se na chybu ptijde po odhozu druhého kamene v endu, hra pokracuje, jako
by k chybé nedoslo.

R6. FREE GUARD ZONA (FGZ)

(a) Kamen, ktery se zastavi v prostoru mezi tee line a hog line vyjma kruhu v cilovém poli,
je chapan jako kdmen uvnitf FGZ. Kameny, které se na hog line nebo pred ni zastavily
po posunuti jiného kamene uvnitf FGZ, jsou téZ uvnitf FGZ.

(b) Pokud je takovy kdmen souperfem pfimo nebo nepfimo vyrazen do pozice mimo hru
pred Sestym hranym kamenem, je odhozeny kdmen odstranén ze hry a vSechny
posunuté kameny jsou neprovinivsim se tymem vraceny na puivodni pozice.
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R7.

NO-TICK

Pokud odhazovany kamen zpUsobi pfimo nebo nepfimo vysunuti soupefova kamene, ktery je
umistén ve FGZ na centre line, z centre line nebo do pozice mimo FGZ pred Sestym hranym
kamenem, neprovinivsi se tym muze:

(i) odstranit odhozeny kamen ze hry a vratit vSechny posunuté kameny na mista, na

kterych staly pred poruSenim pravidla; nebo

(i) nechat vSechny kameny tam, kde se zastavily.

Pokud je kamen vyraZen z center line do pozice mimo hru, je uplatnéno pravidlo R6(b) o FGZ.

Toto pravidlo se neuplatriuje pro vozickarsky curling ani pro soutéze mixed doubles.

RS8.
(a)

(b)

(d)

(e)

(f)

(g)

(h)

METENI

Meteni mize byt provadéno jakymkoli smérem (nemusi pokryvat celou Sifrku kamene),
hlava koStéte nesmi byt pred pohybujicim se kamenem zvedana, nesmi zanechavat
necistoty pfed pohybujicim se kamenem a musi koncit na jedné ze stran kamene.

Stojici kameny mohou byt meteny aZ poté, co byly uvedeny do pohybu. Kdmen, ktery
byl do pohybu pfimo nebo nepfimo uveden odhozenym kamenem, mize byt meten
jakymkoli hra¢em nebo vice hraci tymu, jemuz kdmen ndlezi, kdekoli pted tee line na
cilové strané.

Ktefikoli hraci mizou pred odhozenim nasledujiciho kamene vycistit hraci plochu.

Odhozeny kdmen muze byt meten kterymkoli hra¢em nebo vice hraci odhazujiciho
tymu pred tee line na cilové strané.

Zadny hra¢ nesmi mést soupefovy kameny nikde vyjma prostoru za tee line na cilové
strané. Teprve kdyz dosdhne kdamen soupere tee line, mize byt meten.

Za tee line na cilové strané je dovoleno mést kamen v jeden okamiZik vidy pouze
jednomu hraci tymu. To muze byt kterykoli hra¢ odhazujiciho tymu, ale pouze skip
nebo vice-skip neodhazujiciho tymu.

Za tee line ma prednost tym, jenz mete vlastni kdmen. Nesmi vSak prekdzet nebo
branit soupefi v meteni.

Pokud jsou porusena pravidla meteni, poSkozeny tym ma mozinost nechat hru
pokrafovat, nebo umistit kdmen a ostatni kameny, které by byly predmétnym
kamenem ovlivnény, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby k chybé nedoslo.

R9. ZAPALENI{ JEDOUCICH KAMENU

(a)

Mezi tee line na odhodové strané, a hog line u cilovych kruh:

(i) Pokud je tymem nebo jeho vybavenim zapdlen kamen, ktery tomuto tymu patfi, je
tento kdmen timto tymem okamzité odstranén ze hry. Dvojdotek pfed hog line na
odhodové strané ze strany hrace odhazujiciho kdmen, neni povaZzovan za poruseni
pravidel.
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(ii) Pokud je kdmen zapalen soupefem nebo jeho vystroji nebo je-li ovlivnén vnéjsimi
vlivy:
1) jedna-li se o odhazovany kdmen, je tento kdmen odhozen znovu.
2) nejedna-li se o odhazovany kdmen, je tento kdmen umistén tymem, jemuz patfi,
tak, jak by s nejvétsi pravdépodobnosti skoncil, kdyby nebyl zapdlen.

(b) Za hogline na cilové strané:

(i) Pokud je tymem nebo jeho vystroji zapdlen pohybuijici se kdmen, ktery tomuto tymu
patfi, mlZe soupefr po zastaveni vSech kamenu:

1) odstranit zapaleny kdmen ze hry a vratit vSechny jim posunuté kameny na jejich
plGvodni pozice; nebo

2) nechat kameny tam, kde se zastavily; nebo

3) umistit kameny tak, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby kdmen nebyl zapalen.

(ii) Pokud je tymem nebo jeho vystroji zapalen kamen, ktery tomuto tymu nepatfi, je
vsem kamenim umozZnéno, aby se zastavily, nacez tym, jehoz kdmen byl zapalen,
umisti kameny tak, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby kdmen nebyl zapdlen.

(iii) Pokud je kdmen zapdlen jakymkoli vnéjsim vlivem, je vSem kamenlm umoznéno,
aby se zastavily, nacez jsou umistény do pozic, kde by pravdépodobné skondily,
kdyby k zapdleni kamene nedoslo. Pokud tymy nejsou schopny se domluvit, kimen
je hradn znovu poté, co jsou vSechny posunuté kameny vraceny do puvodnich pozic.
Pokud tymy nejsou schopny shodnout se ani na plvodnim postaveni kamenu, end
je opakovan.

(c) Kameny Last Stone Draw (LSD):
(i) Pokud hrac odhazujiciho tymu zapali jedouci kdamen nebo zplsobi jeho zapdleni, je
tento kdamen odstranén a hodnocen 1,996 m.
(i) Pokud souper zapali jedouci kamen odhazujiciho tymu nebo zplsobi jeho zapaleni,
je odhoz tohoto kamene opakovan.

sve

(iii) Pokud vnéjsi vlivy zapficini zapaleni jedouciho kamene, je odhoz tohoto kamene
opakovan.

(d) Pokud je jedouci kdmen zapdlen kamenem odrazenym od mantinelu drdhy,
neodhazujici tym umisti tento kamen na misto, kde by podle né&j skoncil, kdyby nebyl
zapalen.

R10. POSUNUTI STOJICiCH KAMENU

(a) Pokud je stojici kdmen, ktery by nemél zadny vliv na drahu jedouciho kamene, posunut
hraéem nebo jeho vybavenim, je tento kdmen neprovinivsim se tymem vracen na svou
plavodni pozici.

(b) Pokud je stojici kdmen, ktery by nemél zadny vliv na drahu jedouciho kamene, posunut
vnéjsimi vlivy, je tento kdmen vracen na plvodni pozici se souhlasem obou tymu.

(c) Pokud je stojici kdmen, ktery by zménil drahu jedouciho kamene, posunut hracem
nebo jeho vybavenim, je vSem kamenim umoznéno, aby se zastavily. Poté ma soupef
tyto mozZnosti:

(i) nechat kameny tam, kde se zastavily;
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(ii) odstranit ze hry kdmen, jehoz draha by byla ovlivnéna stojicim kamenem, a vratit
vsechny kameny, jeZ byly po poruseni pravidel posunuty, na jejich plvodni pozice;

(iii) po adekvatnim zvazeni umistit kameny tak, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby
k posunuti nedoslo.

(d) Pokud je kdmen, ktery by zménil smér jedouciho kamene, posunut jakymkoli vnéjSim
vlivem, je viem kamenlm umoZinéno, aby se zastavily. Posunuté kameny jsou
nasledné umistény tak, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby k posunuti kamene
nedoslo. Pokud se tymy nemohou domluvit, kdmen je hrdn znovu poté, co jsou
vSechny kameny vraceny do svych puvodnich pozic. Pokud se tymy nemohou
shodnout ani na pivodnim postaveni kamenu, end je opakovan.

(e) Pokud je posunuti stojicitho kamene zplsobeno kameny, které se odrazily od
mantinelu drahy, jsou kameny umistény na plivodni pozice neprovinivsim se tymem.

(f) Kameny Last Stone Draw (LSD):

(i) Pokud hra¢ odhazujiciho tymu posune stojici kamen nebo zplsobi jeho posunuti
jesté predtim, nez je ukonéeno méreni, je tento kdmen odstranén a hodnocen
1,996 m.

(ii) Pokud soupet posune stojici kimen nebo zapficini jeho posunuti jesté predtim, nez
je ukonceno méreni, je tento kdmen vracen na plvodni pozici tymem, jemuz kdmen
nalezi.
ukonéeno méreni, je tento kdmen vracen na plvodni pozici tymem, jemuz kdmen
nalezi.

R11. VYBAVENI

(a) Zadny hra¢ nesmi plsobit podkozeni ledu vystroji ani dotykem ruky ¢&i jiné €asti téla.
Pokud tak ucini, bude nasledovat:
Prvni incident — prvni varovani rozhod¢im na ledé a napraveni Skody.
Druhy incident — druhé varovani rozhod¢im na ledé a napraveni Skody.
Treti incident — napraveni Skody a vylouceni hrace ze hry.

(b) Zadné curlingové vybaveni, kterd neni pouiivano, nesmi byt ponechdno na ledové
plose.

(c) Tymy béhem hry nesmi pouzivat zadna zafizeni pro elektronickou komunikaci ani
zafizeni pro Upravu hlasu. S vyjimkou stopek, které slouzi pouze k méreni ¢asu béhem
hry, jsou vSechna elektronicka zafizeni, ktera by hracm na hraci plose a v pfrilehlém
okoli poskytovala podplrné informace, zakazana. Pistalku nebo jiné signaliza¢ni
zafizeni lze poutZit v pfipadé zdravotniho ddvodu po konzultaci a pisemném souhlasu
World Curling.

(d) Pokud se hraje s funkénim elektronickym zarizenim na kontrolu odhozu na hog line:

(i) Madlo musi byt aktivovano tak, aby béhem odhozu fungovalo. V opacném pfipadé
bude odhoz tohoto kamene posuzovan jako poruseni pravidla hog line.

Cervenec 2024 Pravidla curlingu WCF Stranka 12 z 32



(ii) Pri odhozu hra¢ nesmi mit na odhodové ruce Zadny typ rukavice. Pokud dojde
k poruseni tohoto pravidla, odhozeny kdmen bude odstranén ze hry a vSechny
posunuté kameny budou soupefem vraceny do plvodnich pozic.

(e) Poutziti extenderu je omezeno nasledujicim zplsobem:

(i) Extender nesmi byt pouZit na Zzadné soutézi porddané World Curling nebo
kvalifikacni soutézi vyjma soutéze vozickarl.

(i) Hraci, ktefi se rozhodli hrat s extenderem, s nim musi odehrat vSechny kameny
v pribéhu celého utkani.

(iii) Extender nesmi prindset Zzadnou jinou mechanickou vyhodu nad rdmec prodlouzeni
ruky/paze.

(iv) VSechny extendery musi byt v souladu se Zdsadami pro curling vozi¢kara.

(v) Informace tykajici se pouziti extenderu v curlingovych soutézich s vyjimkou soutézi
vozi¢kar jsou uvedeny v dokumentu Doporuceni World Curling pro extender pfi
rekreacni hre.

R12. POCITANiI SKORE —- BODOVANI

(a) Vysledek hry je rozhodnut vétsim poctem ziskanych bodd po dohrani endd urcenych
pro utkani, nebo uznanim vitézstvi soupere, nebo kdyz je jeden z tymU aritmeticky
eliminovéan, a to za predpokladu, Ze byl odehran minimalni stanoveny pocet endu.
Tym, jenz byl aritmeticky eliminovan, smi dokoncit probihajici end, ale nesmi zadit
novy end. Pokud je vSak tym aritmeticky eliminovan v poslednim endu zdpasu, zdpas
musi byt ukonéen ve chvili, kdy k eliminaci dojde, a posledni end neni dohran. Je-li po
odehrani urceného poctu endll skdre vyrovnané, hra pokracuje extraendem/extraendy
a tym, ktery jako prvni boduje, zvitézi.

(b) Po skonceni endu ziskdvd tym jeden bod za kaidy svlj kamen, ktery je umistén
v cilovych kruzich nebo se cilovych kruh( dotyka a ktery je sou¢asné umistén blize tee
nez kterykoli kAmen soupere.

(c) Vysledek endu je povazovdn za konecny, jakmile se skipové nebo vice-skipové
odpovidajici za hru v kruzich dohodnou na vysledku endu. Pokud jsou kameny, které
mohly bodovat, odstranény dfive, nez dojde k dohodé, poskozeny tym ziskava vyhodu,
ktera mohla vyplynout z méreni.

(d) Pokud pfi urcovani skére nem(zou tymy vizualné rozhodnout, které kameny jsou bliz
tee nebo zda se kdmen dotyka cilovych kruh(, je pouzito métidlo. Méreni se provadi
od tee k nejblizSi ¢asti kamene. Méfeni za pomoci méficiho zafizeni je dovoleno
sledovat pouze jednomu hraci z kazdého tymu.

(e) Jestlize se nachazeji dva nebo vice kamen( v takové blizkosti stfedu kruht, Ze neni
mozné pouzit mérici zafizeni, je rozhodnuti provedeno vizudlné.
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(f) Jestlize neni moino rozhodnout ani vizudlné ani pomoci méficiho zafizeni, jsou
kameny povaZovany za vyrovnané, a:

(i) pokud ma méreni urcit, ktery tym v endu skéruje, konci end jako blank end (end
s nulou);

(i) pokud ma méreni urcit dalsi bodujici kameny, jsou pocitany pouze ty, které jsou
blize ke stfedu cilovych kruhg.

(g) V pripadé, Zze néjaky vnéjsi vliv zplsobi posunuti kamen(, které mohly ovlivnit skére,
pred jeho uréenim, plati nasleduijici:
(i) Pokud by posunuté kdmen rozhodly o tom, ktery tym by bodoval, end je opakovan.

(i) Pokud jeden ztymQ ziskal néjaky bod(y) a posunuté kameny by rozhodly
o dodatecnych bodech, tento tym voli, zda bude end zopakovdn, nebo si ponechd
pocet bodl bez zapocteni posunutych kamen.

(h) Tym muze ukondit hru pouze, pokud je v dané chvili tymem odhazujicim. Pokud tym
vzdd zdpas pred koncem endu, skére tohoto endu je uréeno nasledovné:

(i) Zbyva-li obéma tymim odehrat alespon jeden sviij kamen, na vysledkovou tabuli se
zavési dveé ,X"“.
(ii) Pokud pouze jeden z tymu odehral vSechny své kameny:
1) Pokud tym, jenZ odehral vSechny své kameny, stoji ve skdérovaci pozici, neudéli se
zadné body a na vysledkovou tabuli jsou zavésena dvé ,X“; to v pfipadé, Ze body
v nedohraném endu neurcuji celkovy vysledek.
2) Pokud tym, jenZ neodehral vSechny své kameny, stoji ve skérovaci pozici, tyto
body mu jsou pfipsany a zavéseny na vysledkovou tabuli.
3) Nestoji-li Zddné kameny v kruzich, na vysledkovou tabuli jsou zavésena dvé ,X“.

(i) Pokud jeden nebo oba tymy nejsou schopny zahdjit hru v uréeném case, plati
nasledujici postup:

Zpozdéni
\;;n;;:;:;: Tym¢c. 1 Tym¢. 2 Oba tymy
hry

0:00-0:59 |Pokud je zpoZzdén pouze Tym |Pokud je zpoZzdén pouze Tym Pokud jsou zpoZzdény oba tymy,
¢. 1, nebude postizen. C. 2, nebude postizen. O urceni |nebudou postizeny. O urceni
O urceni vyhody posledniho  |vyhody posledniho kamene vyhody posledniho kamene
kamene v prvnim endu v prvnim endu rozhodne LSD v prvnim endu rozhodne LSD
rozhodne LSD nebo hod minci |[nebo hod minci (v pfipadé nebo hod minci (v pfipadé
(v pfipadé potieby). potreby). potreby).
Skére je 0:0. Skére je 0:0. Skére je 0:0.

1:00-14:59 |Pokud je zpozdén Tym €. 1, Pokud je zpozdén Tym €. 2, Pokud jsou zpoZzdény oba tymy,

(1:00-9:59 |potom Tym ¢. 2 ziskava potom Tym ¢€. 1 ziskava vyhodu |jeden end je bran jako

pro mixed |vyhodu posledniho kamene, |posledniho kamene, jeden end |odehrany, o uréeni vyhody

doubles) jeden end je bran jako je bran jako odehrany. posledniho kamene rozhodne
odehrany. Skére je 1:0. LSD nebo hod minci (v pfipadé
Skére je 0:1. potteby).

Skére je 0:0.
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15:00- Pokud je zpozdén Tym €. 1, Pokud je zpozdén Tym €. 2, Pokud jsou zpoZzdény oba tymy,
29:59 potom Tym ¢. 2 ziskava potom Tym ¢€. 1 ziskava vyhodu |dva endy jsou brany jako
(10:00- vyhodu posledniho kamene, |posledniho kamene, dva endy |odehrané, o urceni vyhody
19:59 pro  |dva endy jsou brany jako jsou brany jako odehrané. posledniho kamene rozhodne
mixed odehrané. Skére je 2:0. LSD nebo hod minci (v pfipadé
doubles) Skére je 0:2. potreby).
Skoére je 0:0.

30:00 Pokud je zpozdén Tym €. 1, Pokud je zpozdén Tym €. 2, Pokud jsou zpoZzdény oba tymy,
(20:00 pro |potom utkani prohrava a potom utkani prohrava a utkani je ukonéené a prohravaji
mixed vitézem je prohlasen Tym €. 2. |vitézem je prohlasen Tym ¢. 1. |oba tymy. Pokud jeden z tymu
doubles) Jako konecéné skore se Jako konecné skére se zapisuje |, musi” postoupit, pak rozhodne
nebo vice |zapisuje P (porazka) a V V (vitézstvi) a P (porazka). DSC, pokud DSC neni, pak

(vitézstvi). rozhodne los.
Pokud je jeden tym zpoZdény 1:00—14:59 (1:00-9:59 pro mixed doubles) a druhy tym je zpoZzdény 15:00—
29:59 (10:00-19:59 pro mixed doubles): dva endy budou povazovany za odehrané, tym, ktery byl zpozdény
1:00-14:59 (1:00-9:59 pro mixed doubles) ziskava vyhodu posledniho kamene a 1 bod.

(i)

R13. PRERUSENE ZAPASY

Vysledné skére kontumovaného zapasu je zapsano jako V — P (vyhra — prohra).

Pokud je zapas z jakéhokoli dlivodu prerusen, pokracuje, kde byl pterusen. V ptipadé, Ze je
nutné kameny odstranit z ledu z dlvodu jeho udriby (po dohodé mezi hlavnim ledarem,
hlavnim rozhod¢im a technickym delegatem akce World Curling), je end odehran znovu.

R14. CURLING VOZiCKARU

(a) Kameny jsou odhazovany ze stojiciho voziku.

(b) Pokud je kdmen odhazovan v prostoru mezi hackem a vzdalenéjSim okrajem kruhl na

(c)

odhodové stranég, je kamen ve chvili za¢atku odhozu umistén na centre line. Pokud je
kamen odhazovadn v prostoru mezi vzdalenéjsSim okrajem kruh( a hog line na
odhodové strané, musi byt kdmen v okamziku za¢atku odhozu celou svou Sifkou mezi
Carami pro curling vozickara.

Béhem odhozu se Zadna ¢ast téla odhazujiciho hrace nesmi dotykat ledu a kolecka
voziku musi byt v pfimém kontaktu s ledem.

Kamen je odhazovan obvyklym vypusténim z ruky nebo pomoci extenderu, ktery
vyhovuje Zdsaddm pro vozickarsky curling. Odhazovany kdmen musi byt zfetelné
vypustén z ruky nebo extenderu dfive, nez se dotkne hog line na odhodové strané.

Kamen je ve hre, jakmile se dotkne hog line na odhodové strané. Pokud se kamen
nedotkl hog line na odhodové strané, muize byt odehran znovu.

(d) Meteni neni povoleno.
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(e)

(f)

(8)

R15.

(a)

(b)

(c)

(d)

Dojde-li k poruseni pravidel o odhozu, odhozeny kamen musi byt odstranén ze hry
a vSechny jim posunuté kameny museji byt neproviniviim se tymem vraceny do
puvodnich pozic.

Béhem vsech soutézi vozickar(l poradanych World Curling museji v kazdém hrajicim
tymu po celou dobu zdpasl byt ¢tyfi odhazujici hraci a musi v ném byt zastoupena obé
pohlavi. Porusi-li tym toto pravidlo, prohrdva kontumacné.

Pokud hrac v prabéhu endu odstoupi kvali nemoci, zranéni nebo jinym polehcujicim
okolnostem (s vyjimkou vylouc¢eni rozhod¢im):

(i) smi se do hry vratit za predpokladu, Ze odehraje vSechny své kameny dle uréeného
poradi.

(i) pokud musi byt kamen ¢i kameny odstupujiciho hrace v daném endu teprve
odhozen(y), musi na pozici odstupujiciho hrace okamzité nastoupit nahradnik, ktery
odehraje tento kamen / tyto kameny, pri¢emz tym musi byt stale sloZen ze zastupct
obou pohlavi. Pokud se tak nestane, dojde ke kontumaci utkani.
V pripadé potfeby muize tym na zac¢atku ndsledujiciho endu zménit tymovou sestavu
(zména poradi hraca zlstane platna po zbytek utkani) a nahrazeny hrac se nesmi do
zapasu vratit.

(iii) pokud odstupujici hra¢ odehral oba své kameny, tym musi na zac¢atku dalSiho endu
nastoupit s ndhradnikem a m{ize zménit tymovou sestavu. V pripadé potieby muze
tym od zacdatku nasledujiciho endu zménit tymovou sestavu (zména poradi hraci
zUstane platna po zbytek utkani) a nahrazeny hrac se nesmi do zdpasu vratit.

Vsechny zépasy jsou hrany na 8 end.

MIXED DOUBLES VOZIiCKARU
Plati pravidla curling vozickard (R14) s vyjimkou pravidla R14 (f):

Ptri mixed doubles vozickara se tym sklada ze dvou hracl (jeden muz a jedna Zena).
Nahradnici nejsou povoleni. Tym musi zapas kontumovat v pfipadé, Ze neni schopen
odehrat cely zdpas s obéma hraci. Kazdy tym mize mit jednoho trenéra a jednoho
dal$iho nehrajiciho ¢lena tymu.

Mixed doubles vozickard se hraje v souladu s pravidlem R17 s vyjimkou pravidla R17
(j), protoze pfi mixed doubles vozickara neni povoleno meteni.

V priibéhu hry (véetné Last Stone Draw) si hra¢i mohou vybrat, zda budou odhazovat
bez toho, aby jim nékdo pfi odhozu drzel vozik, nebo budou odhazovat s tim, Ze jim pfi
odhozu drzi vozik druhy ¢len tym(, nebo zda vyuZiji pomoc asistenta na ledé.
V takovém pripadé se neni mozné odvolat proti tomu, jakym zplsobem asistent na
ledé vozik zajistil.

Elektrické voziky nejsou povoleny, pokud sportovec nepouziva elektricky vozik pro
kazdodenni mobilitu.
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R16.

(a)

(b)

(c)

(d)
(e)

R17.

(a)

(b)

(c)
(d)

(e)

(f)

MIXY

Kazdy tym se skldda ze dvou muzd a dvou Zen, muz odhazuje vidy po Zené a naopak
(M, Z, M, Z, nebo Z, M, Z, M). Nejsou povoleni adni ndhradnici.

Pokud tym hraje se tfemi hraci, systém stfidavych odhoz(i dle pohlavi musi byt
zachovén (M, Z, M, nebo Z, M, Z). Pokud k této situaci dojde béhem utkéni, poradi
odhoz( mGze byt zménéno, aby odpovidalo tomuto kritériu.

Skip a vice-skip mohou byt jacikoli hraci v tymu, ale musi byt opa¢ného pohlavi.
Vsechny zdpasy mix{ se hraji na 8 endu.

Tymu je povoleno mit jednoho trenéra a jednoho dalSiho nehrajiciho ¢lena tymu.
Pouze tyto dvé osoby mohou sedét na lavicce pro trenéry.

MIXED DOUBLES

Tym se sklada ze dvou hracd (jeden muz a jedna Zena). Nahradnici nejsou povoleni.
Tym musi zdpas kontumovat v pfipadé, Ze neni schopen odehrat cely zdpas s obéma
hraci. Kazdy tym muGzZe mit jednoho trenéra a jednoho dalSiho nehrajiciho ¢lena tymu.

Skoére se pocita stejné jako u bézného curlingu. Dva ,pozi¢ni“ kameny, jeZ jsou do hry
postaveny pred zacatkem kazdého endu, mohou byt zahrnuty do bodovani.

Kazdy zdpas ma 8 end(.

Kazdy tym odhazuje v jednom endu 5 kamena. Hrac, ktery odhodi prvni kdmen endu,
musi také odhodit posledni end ptislusného endu. Druhy hra¢ odhodi v daném endu
druhy, treti a ¢tvrty kdmen. Mezi jednotlivymi endy si mohou hrdci své pozice v tymu
vymeénit.

Pokud pfed odhozem ¢tvrtého kamene endu odhozeny kdmen pfimo nebo nepfimo
zpUsobi vyrazZeni jakéhokoliv predtim odhozeného nebo ,poziéniho” kamene mimo
hru, je tento odhozeny kamen odstranén ze hry a vSechny posunuté kameny jsou

neprovinivsim se tymem vraceny na své plavodni pozice.

Pred zahajenim kazdého endu umisti jeden z tym0 ,,pozi¢ni“ kameny do cilového pole
na jednu ze dvou pozic oznacenych A a B. ,Pozi¢ni“ kdmen soupere je pak umistén na
zbyvaijici volnou pozici (A nebo B). Tyto pozice jsou ureny nasledovné:

(i) Pozice A: kdmen je pulen centre line a zaroven je umistén bezprostifedné pred nebo
bezprostfedné za jednim ze tfi bodld na ledé. Body jsou umistény na centre line
takto (viz nakres):

1) uprostifed prostoru mezi vnéjsim okrajem kruht a hog line,

2) 914 mm od prostfedniho bodu blize ke kruhtm,

3) 914 mm od prostiedniho bodu blize k hog line.

Pokud neni pfitomen rozhoddi, aby stanovil specifické umisténi pozice A na kazdé
draze, tymy si pred zacatkem predzapasového tréninku uréi tyto pozice
s ohledem na chovani ledu. Toto umisténi pak musi byt pouzito po cely zapas.
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(i) Pozice B: kamen je umistén tak, Ze je pllen centre line a zadnim okrajem se dotyka
zadniho okraje 4stopového kruhu.

(iii) Power play: Kazdy z tym( muzZe jednou za zapas v endu, kdy rozhoduje o postaveni
»yumisténych” kamenl(, postavit kameny do pozice ,power play”. Kdmen v kruzich
(B), ktery nalezi tymu s vyhodou posledniho kamene, je postaven na jednu stranu
kruh( tak, Ze se svym zadnim okrajem dotykd tee line v misté, kde se setkava 8-
a 12stopy kruh. Guard (A) je postaven na stejnou stranu drahy ve stejné
vzddlenosti, kterd je stanovena pro pozici na centre line. Power play nelze vyuZzit
v extraendech.

Cervenec 2024

Figure No. 1 - Centre Guard
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Figure No. 2 - Power Play Option
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(g) Tym, ktery ma moznost volby postaveni ,pozi¢nich“ kamend, je urcen témito zplsoby:

(i) Tymy, které proti sobé nastoupi do zdpasu, vyuziji Last Stone Draw (LSD), aby
rozhodly o pravu volby v prvnim endu. Tym s nizsi hodnotou LSD ziskd moZnost
volby.

(ii) Po odehrani prvniho endu ma moznost volby tym, ktery neskéroval.

(iii) Pokud v endu Zadny tym neskéruje, ma moznost volby tym, ktery v tomto endu
odhazoval prvni kamen.V pfipadé blank endu z dlvodu nerozhodného méreni
z(Gstava v nasledujicim endu pravo volby tymu, ktery mél moznost rozhodnout
o umisténi ,,pozi¢nich”“ kamen.
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(h) Pokud je ,pozi¢ni“ kdmen ve Spatné pozici:
(i) Pokud je chyba zjisténa poté, co byl odhozen pouze prvni kdmen, end je odehran
znovu.

(ii) Pokud je chyba zjisténa poté, co byl odhozen druhy kdmen endu, hra pokracuje,
jako by k chybé nedoslo.

(i) Tym, jehoZ ,pozicni“ kdmen je v pozici A (pfed kruhem), odhazuje prvni kdmen endu.
Tym, jehoz ,pozi¢ni“ kdmen je v pozici B (v kruhu), odhazuje druhy kdmen endu.

(j) Je-li tym v poradi na odhoz, béhem odhozu smi neodhazujici hra¢ stat kdekoliv na
draze. Po odhozeni mUizZe kterykoli z hracli i oba dva mést odhozeny kdmen a vsechny
své kameny uvedené do pohybu pred tee line cilovych kruhl. To plati pro vSechny
odhazované kameny tymu véetné LSD.

(k) Dojde-li k poruseni pravidel odhozu, odhozeny kdmen je odstranén ze hry a vSechny
jim posunuté kameny jsou neprovinivsim se tymem vraceny do puvodnich pozic.
V pfipadé, Ze chyba neni zjisténa pred odhozenim nasledujiciho kamene, hra
pokracuje, jako by k poruseni pravidel nedoslo, nicméné hrac, ktery vdaném endu
odhodil prvni kdmen, smi v daném endu odhodit pouze jeden dalsi kamen.

(I) Pokud je tfeba end odehrat znovu, musi zlstat volby (napf. umisténi pozicnich
kamenu, poradi hrac¢d na odhozu) stejné jako v ,pivodnim“ endu.

R18. ZAKAZANE LATKY

UzZiti vSech podpurnych latek, s vyjimkou medikace pfedepsané Iékafem, at uz védomé ¢i
nevédomé, je neetické a zakazané. Pokud ktakovému prohiesku dojde, bude vinik
diskvalifikovan z probihajici soutéze, o jeho ¢inu bude informovana hracska asociace a cela
véc mlzZe vést az k preruseni ¢innosti.

R19. NEVHODNE CHOVANI

Hrubé chovani, urazlivé ¢i vulgarni vyrazy, nevhodné zachdazeni s vybavenim nebo umysiné
poskozeni zafizeni sportovisté jakymkoli hra¢em tymu je zakdzano. Pfi poruseni tohoto
pravidla mGze byt hrac curlingovou organizaci majici pfisluSnou pravomoc vyloucéen z utkani
nebo soutéze.
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SOUTEZNI PRAVIDLA

C1.
(a)

(b)

(c)

(d)

(e)
(f)

(8)
(h)

C2.

(a)
(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

OBECNE

Pravidla hry pro soutéze konané World Curling jsou totozna se soucasnymi pravidly
W(CF. Pokud jsou provedeny néjaké Upravy, jsou vysvétleny béhem team meetingu.

Vykonny vybor WCF mUze vyloucit tym nebo ¢lenskou asociaci z jakékoli soutéze WCF,
pokud by podle vyhradniho nazoru vykonného vyboru jejich pfitomnost na soutézi
tuto soutéz poskodila nebo ohrozila bezpecnost Ucastnikd ¢i poradek akce.

Terminy soutézi poradanych WCF jsou stanoveny Vykonnym vyborem WCF.

Herni plany jednotlivych soutézi jsou stanoveny WCF po konzultaci s poradajici zemi
(host committee).

Koureni, v€etné elektronickych zafizeni, v prostorech soutézi WCF je zakazano.

Platnd antidopingova pravidla WCF a postupy, které jsou v souladu s podminkami
Svétové antidopingové agentury, jsou publikovdna na webovych strankach WCF.

Jakékoliv zmény v doporucenych rozmérech curlingové drahy musi byt schvaleny WCF.

Na mistrovstvi svéta v curlingu jsou udéleny zlaté medaile tymu, ktery se umisti na
prvnim misté, stfibrné medaile tymu, ktery se umisti na druhém misté, a bronzové
medaile tymu, ktery se umisti na tfetim misté. Pét hracl (dva v mixed doubles, Ctyfi
v mixech) a jejich trenér obdrzi medaile za ptedpokladu, Ze jsou pfitomni a pini své
tymové povinnosti, mGzou zarover na stupné vitéz(. Clenové tymu, ktefi se neztcastni
pfedavani medaili a nemaji tuto neucast schvdlenu technickym delegdtem World
Curling, medaili neobdrzi. Na Olympijskych hrach, Olympijskych hrach mladeze (YOG)
a Paralympijskych hrach medaile obdrzi pouze hraci a pouze ti sméji na stupné vitézu.

ZUCASTNENE TYMY
Kazdy tym je nominovany svou asociaci/federaci.

Pokud uréeny tym neni schopen nebo nemd ziajem se zucastnit, prislusna
asociace/federace nominuje jiny tym.

Hraci a ¢lenové realizacniho tymu musi byt nahlaseni alespon 14 dni pfed zacatkem
kazdé soutéZe. VSechny zmény / doplnéni museji byt nahlaseny pred koncem team
meetingu.

VSichni hraéi ucastnici se soutéze World Curling museji byt rfadnymi cleny své
asociace/federace.

Pokud clenska asociace odstoupi ze soutéze nebo do ni ani nenastoupi, sestoupi pro
pristi sezonu o jednu divizi.

Aby byl hra¢ opravnén ucastnit se jakychkoli svétovych juniorskych soutézi, nesmi byt

k 30. Cervnu predchazejicimu konani soutéze mladsi 12 let. Pro ucast na vsech
ostatnich soutézich s vyjimkou mistrovstvi svéta seniort (WSCC), na které se vztahuje
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bod (h) nize, nesmi byt hrac k 30. ¢ervnu predchazejicimu konani soutéze mladsi 16
let.

(g) Aby byl hra¢ opravnén se zucastnit juniorskych mistrovstvi svéta (WJCC a WIMDCC)
a pfislusnych kvalifika¢nich soutézi, musi byt k 30. Cervnu predchdazejicimu kondni
soutéze mladsi 21 let.

(h) Aby byl hra¢ opravnén se zlcastnit mistrovstvi svéta seniord (WSCC) a pfislusnych
kvalifika¢nich soutézi, nesmi byt k 30. ¢ervnu roku bezprostfedné predchdazejicimu
roku konani soutéze mladsi 50 let.

(i) Aby byl hrac oprdvnén zucastnit se mistrovstvi svéta vozi¢kard (WWhCC a WWhMDCC)
a pfrislusnych kvalifikaénich soutézi, musi splfiovat kritéria zpUsobilosti podle
Klasifikacnich pravidel World Curling.

(j) Aby se osoba mohla stat ¢lenem realizacniho tymu v jakékoli soutézi World Curling,
nesmi byt k 30. cervnu roku bezprostfedné predchazejicimu roku kondni soutéze
mladsi 16 let.

(k) Na zakladni soupisce tymu mohou byt uvedeni pouze ¢lenové tymu (hraci nebo
¢lenové realizaéniho tymu), ktefi jsou pfitomni na zacatku akce. V pripadé
polehcujicich okolnosti a se souhlasem skupiny tfi osob (vedouci nebo zastupce soutézi
World Curling, technicky delegat soutéZe, hlavni rozhod¢i soutéZze) muize byt tymu
povoleno uvést na seznam osobu, kterda pfitomna neni. O pfipadném odvolani
rozhodne prezident/prezidentka World Curling nebo jeho/jeji zastupce/zastupkyné.

(I) Jeden hrac¢ a jeden ¢len realizacniho tymu se musi zucastnit team meetingu. Pokud
tym nema Zadného akreditovaného ¢lena realiza¢niho tymu, museji se team meetingu
zUcastnit dva hraci. Nezucastni-li se team meetingu bez povoleni hlavniho rozhod¢iho,
tym automaticky ztraci vyhodu posledniho kamene v prvnim zapase. Pokud ma tym
akreditovaného prekladatele nebo narodniho trenéra, mlize se tato osoba team
meetingu rovnéz zucastnit. Po zdkladni c¢asti se jeden i dva clenové tymu (hrac(i)
a/nebo trenér) musi zucastnit play-off meetingd, jinak tym ztrati moznosti volby, na
které by mél narok.

(m) Poradi hraca pfi odhozu, pozice skipa a vice-skipa, ndhradnik a trenér jsou zapsani na
soupisce a ta je (v papirové Ci elektronické formé) predlozena hlavnimu rozhod¢imu na
konci team meetingu. Vedouci tymu/narodni koué/prekladatel jsou na soupisce také
uvedeni, jsou-li soucdsti tymu. Zapasovd soupiska (v papirové nebo elektronické
formé), ktera bud potvrzuje zakladni soupisku, nebo zaznamendva jeji pfipadné
Upravy, musi byt hlavnimu rozhod¢imu predloZzena nejméné 45 minut pred zacatkem
zapasu.

(n) Tym musi zahajit soutéz se c¢tyrmi hracéi (dvéma v mixed doubles) odhazujicimi
kameny. Tym kontumacné prohraje kazdé utkani soutéze, dokud nebude schopen
zahadjit zapas se Ctyfmi opravnénymi hraci. V pfipadé polehcujicich okolnosti a se
svolenim tfi osob (feditele soutéZze World Curling nebo zastupce World Curling,
technického delegdta dané soutéze a hlavniho rozhodc¢iho dané soutéze) smi tym
zahajit soutéz i se tfemi hradi. O pfipadném odvolani rozhodne prezident/prezidentka
WCF aneb jeho/jeji zastupce.

(o) Béhem utkani je trenérovi, nahradnikovi a vSem ostatnim c¢lendm tymu zakazano
komunikovat s hra¢i nebo se nachazet na hraci ploSe, vyjimky tvofi specialné
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vymezené prestavky ¢i tymovy time-out. Toto omezeni se vztahuje na vesSkerou
verbdlni, vizudlni, psanou a elektronickou komunikaci, véetné jakéhokoli pokusu vyzvat
hrace k tymovému time-outu. Trenér, nahradnik a jeden dalsi ¢len tymu se sméji
Ucastnit predsoutéznich a predzapasovych trénink(, ale nesmi s hrac¢i komunikovat
béhem odhozl LSD. Béhem utkdni nesmi dojit k zddné neoprdvnéné komunikaci Ci
vysilani vSeho druhu z trenérské lavicky s kymkoli, kdo nesedi v tomto vymezeném
prostoru. Trenéfi ani ostatni ¢lenové tymu na trenérské lavicce nesméji sledovat Ci
poslouchat zZivé vysilani. V pfipadé poruseni téchto pravidel bude provinivsi se osoba
po zbytek zdpasu vykdzana z trenérské lavicky.

C3. OBLECENi/VYBAVENI

(a) Vsichni ¢lenové tymu museji byt stejné obleceni a obuti do vhodné obuvi, kdyz vstupuji
na hraci plochu at uz kvali utkani nebo tréninku. Tym musi mit svétla tricka a svétlé
hraci bundy/svetry, pokud hraje s kameny se svétlymi drzadly, a tmava tricka a tmavé
hraci bundy/svetry, pokud hraje s kameny stmavymi drzadly. Barva tohoto odévu
a jeho design museji byt pfedlozeny a schvdleny WCF pred pocatkem kazdé soutéze.

Podrobné pozadavky na tymové stejnokroje, schvalovaci proces apod. jsou
zaznamenany ve Smérnici World Curling o uniformdch (World Curling Uniform Policy).

(b) Reklama na obleceni hraca ¢i na jejich vybaveni je povolena vyhradné v souladu
s platnymi smérnicemi World Curling. World Curling mGze podle svého uvazeni zakazat
uZiti jakéhokoli obleceni nebo vybaveni, které je podle jejiho nazoru nepfijatelné ci
nevhodné pro hru v soutézi poradané World Curling.

(c) Hraci nebo trenérovi v nevhodném odévu bude odepren vstup na hraci plochu.

(d) Kazdy hra¢ musi pred zacatkem zapasu predlozit schvalené kosté na meteni a pouze
tento hra¢ mlze dané kosté pouzivat béhem daného zapasu. Postihy: Pokud mete hrac
s koStétem jiné osoby néktery z kamen( vlastniho tymu, je meteny kdmen odstranén
ze hry. Pokud mete hrac s kostétem jiné osoby soupefrliv kdmen, je meteny kamen
umistén neprovinivsim se tymem tam, kde by se zastavil, kdyby k chybé nedoslo.

(e) Hrac si béhem utkani nesmi vyménit houbu kostéte, neni-li mu udéleno zvlastni
povoleni od hlavniho rozhod¢iho. Postih: Pokud dojde k vyméné houby bez povoleni,
tym zdpas kontumacné prohrava.

(f) Nastoupi-li do zdpasu nahradnik, musi pouzit houbu kostéte hrace, kterého nahrazuje.
Postih: Pokud je pouzZita nova houba, tym zdpas kontumacné prohrava.

(g) Veskeré herni vybaveni pouzivané pfi soutézich World Curling musi odpovidat
Statement of Principles Regarding Competition Equipment (Prohldseni o zdsaddch pro
soutéZni vybaveni), jez jsou popsany a zvefejnény na webovych strankdch World
Curling. Dlvody k tomu, aby vybaveni nebylo uznano zpUsobilym, jsou mimo jinymi:
mimo jiné: poskozovani ledové plochy, nesoulad se stavajicimi pravidly nebo
standardy (tj. zafizeni pro elektronickou komunikaci), vysledky testd vykonu zafizeni
poskytujiciho neopravnénou vyhodu, neprovedeni registrace vybaveni kancelafri World
Curling v urceném terminu.
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(h) Trest za pouziti vybaveni neodpovidajici Statement of Principles Regarding
Competition Equipment na soutézich World Curling:

(i) prvni napomenuti béhem soutéze — hrac je ze soutéze diskvalifikovan a tym zapas
prohrava kontumacné,

(if) druhé napomenuti béhem soutéze — tym je ze soutéze diskvalifikovan a vSichni jeho
hraci se nesméji ucastnit soutézi World Curling po dobu 12 mésic(.

(i) Herni vystroj pro curling vozi¢kar(i je popsano ve Smérnici o curlingu vozickari
(Wheelchair Curling Policy).

C4. PREDZAPASOVY TRENINK

(a) Pred kazdym zdpasem, ktery je soucasti mistrovské soutéze WCF, je kazdému tymu
umoznéno trénovat na drdze, na které zapas sehraje.

(b) Délka predzapasového tréninku je obvykle 7 minut pro Mixed Doubles a 9 minut pro
ostatni soutéze. Zacatek predzdpasového tréninku bude ozndmen na team meetingu.

(c) Rozvrh predzapasovych trénink( béhem zakladni ¢asti (round robin) bude planovéan
podle pravidla, Ze kazdy tym by mél mit stejny pocet prvnich i druhych trénink(. V
utkanich round robin, kde se to timto zplsobem neda urcit, bude moznost vybéru
prvniho nebo druhého tréninku urc¢ena losem minci.

(d) Pokud je v zdpasech nadstavbové ¢asti (nasledujicich po round robin) predem urcena
vyhoda posledniho kamene v prvni endu, trénuje jako prvni tym s vyhodou posledniho
kamene v prvnim endu.

(e) Led bude po predzapasovém tréninku ociStén a prostor pfed hacky prepeblovan,
pokud tak rozhodne hlavni ledar.

C5. DELKA HRY

(a) V zapasech planovanych na 10 endt, musi byt v zdpasech play-off odehrano alespon 8
endu a alespon 6 endU ve vSech ostatnich zapasech.

(b) V zapasech planovanych na 8 endi musi byt odehrano alespor 6 endu.

c6. CASOMIRA

(a) Kazdy tym obdrzi 38 minut na pfemysleni (thinking time) pro desetiendovy zapas a 30
minut na premysleni pro osmiendovy zdpas (v curlingu vozickarl je to 38 minut, 26
minut v mixed doubles vozi¢kar( a v mixed doubles 22 minut). Tento cas je béhem hry
zaznamendvan a mohou jej sledovat hradi i trenéfri.

(b) Nastoupi-li néktery z tyma k zapasu se zpozdénim, ¢as na premysleni je obéma tymam
zkracen o 3 minuty a 45 sekund (v curlingu vozickard o 4 minuty a 45 sekund, v mixed

doubles vozickard o 3 minuty a 15 sekund a v mixed doubles o 2 minuty a 45 sekund)
za kazdy end, jenz byl povaZovéan za odehrany (viz pravidlo R12(i)).
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(c) Je-li treba odehrat extraend/y, herni ¢asy jsou vynulovany a kazdy tym obdrzi 4 minuty
a 30 sekund casu na premysleni na kazdy extraend (v curlingu vozickarl 6 minut,
v mixed doubles vozi¢karl 4 minuty a v mixed doubles 3 minuty).

(d) Zapas a jednotlivé endy zacinaji, jakmile vyprsi ¢as uréeny na prestavku. Herni cas
odhazujiciho tymu se v okamZiku zac¢atku utkani/endu nerozbéhne, pokud vsak tym
zacatek zpozduje, casomira je spusténa (Zpozdénim se rozumi absence pohybu hrace
dopredu z hacku, pfipadné nevypusténi kamene z extenderu). Nedoslo-li ke zpozdéni,
je jako prvni spusténa ¢asomira tymu s vyhodou posledniho kamene.

(e) Jakmile jsou splnéna vSechna nizZe popsana kritéria, neodhazujici tym se stava tymem
odhazujicim a jeho herni ¢as se rozbéhne:
(i) vSechny kameny dojely do cile ¢i prejely back line;
(i) kameny posunuté porusenim pravidel odhazujicim tymem a vyZadujici navraceni
jsou vraceny do plvodnich pozic;
(iii) prostor pro odehrani kamene byl pfenechan druhému tymu, osoba zodpovédna za

hru v kruzich se posunula za back line a odhazujici hrd¢ a metafi se posunuli na side
line.

(f) Herni ¢as tymu se zastavi, jakmile se kamen dotkne tee line (hog line ve vozi¢karském
curlingu) na odhodové strané.

(g) Tym odhazuje kameny pouze, kdyz bézi ¢i ma bézet jeho herni ¢as.

(h) Je-li treba vratit na plvodni pozice kameny, jez byly premistény néjakym vnéjsim
vlivem, je zastaven herni ¢as obou tyma.

(i) Herni cas je zastaven, kdykoli do hry vstoupi rozhodc¢i.

(j) Poté, co se tymy dohodnou na skére pravé odehraného endu, zacdind prestavka,
béhem niz Zadnému tymu nebéZi herni ¢as. Je-li vyZadovdano méreni, prestdvka zacne
az po jeho skonceni. Délka prestavek mezi endy, jez se muze lisit kvlli poZzadavkim
televize ¢i jinym vnéjSim faktordm, je urcena pro kazdou soutéz a vysvétlena na team
meetingu. Trva-li pfestavka 3 minuty a vice, tymy jsou informovany, jakmile zbyva
posledni minuta prestavky. Tymy by nemély odhodit prvni kdmen nésledujiciho endu
pred koncem prestavky. Pokud je prvni kdmen jakéhokoliv endu odhozen do 10 vtefin
po uplynuti pfestavky, ¢as se odhazujicimu tymu nerozbéhne. Herni ¢as odhazujiciho
tymu se rozbéhne ihned po skonéeni prestavky, neodhazuje-li jiz hra¢ kamen.
Standardni délka prestavky je:

(i) 1 minuta po skonceni kazdého endu, s vyjimkou ptipadu uvedeného v odstavci (j) ii).
V pripadé, Ze pfi mixed doubles jsou za umisténi pozicnich kamenu pred kazdym
endem zodpovédni hradi, pridava se k ¢asu mezi endy 30 vtefin.

Tymy mohou béhem téchto prestavek komunikovat se svym trenérem,
nahradnikem nebo jakymkoli jinym ¢lenem realizacniho tymu, pokud to usporadani
haly umozniuje.

(i) 5 minut po skonceni endu (7 minut v mixed doubles vozickaru), ktery zakoncuje
prvni polovinu zdpasu. Tymy mohou u hraci plochy komunikovat s jakymkoli hracem
a nehrajicim ¢lenem tymu, jez smi vdaném zadpase byt pfitomni na trenérské
lavicce.
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(k)

(1

(m)

(n)

(o)

(p)

(a)

C7.
(a)

(b)

(c)

Pokud je hraci umoznéno znovu odehrat kamen, rozhod¢i posoudi, zda tomuto tymu
odecte za opakovany pokus ¢as.

Pokud ma byt end opakovan, herni ¢as je vracen na hodnoty, které byly zaznamenany
na konci pfedchoziho endu.

Pokud rozhod¢i usoudi, Ze tym hru zbyteéné zdrzuje, upozorni skipa provinivsiho se
tymu, apokud se nasledujici kdmen tymu do 45 sekund nedotkne tee line na
odhodové strané (hog line v curlingu vozickari), je okamzité odstranén ze hry.

Kazdy tym musi dokoncit svou ¢ast hry v rdmci vymezeného casu, jinak kontumacné
prohraje. Pokud se kdmen dotkne tee line na odhodové strané (hog line v curlingu
vozickara) pred vyprsenim ¢asového limitu, je kdmen posouzen jako v¢as odhozeny.

Tym, kterému ubihal c¢as kvali chybé casomiry (bézela Spatna casomira), ziska
dvojndsobek domluveného ¢asu, o ktery touto chybou pfisel.

Tymu, kterému neubihal ¢as kvli chybé c¢asomiry (nebézela Zadnda ¢asomira), nebude
odebran zadny cas, odpovidajici ¢as navic ale bude pfizndn soupefi.

Tymu, jehoz ¢as nebyl zastaven kvali chybé ¢asomiry (Casomira bézela pfilis dlouho),
ziskd domluveny cas zpét.

TIME-OUTY / TECHNICKE TIME-OUTY

Tymové time-outy budou povoleny ve vsech soutézich v ramci WCF, at uZ je v nich
pouzita ¢asomira, nebo ne.

Kazdy tym ma béhem zdpasu k dispozici jeden 60vtefinovy time-out. Pro kazdy extra
end ma tym k dispozici jeden 60vtefinovy time-out.

Pravidla pro time-outy jsou nasleduijici:

(i) Pouze hraci na ledé smi nahlasit time-out.

(ii) Time-out mlze byt nahlasen kterymkoli hra¢em tymu na ledé, pokud tymu pravé
bézi cas. Hraci signalizuji tymovy time-out gestem spojeni rukou ve tvaru , T.

(iii) Tymovy time-out (kdy je ¢asomira zastavena) zacina, jakmile si jej hrac¢ vyzada, a je
tvoren ,,cestovnim casem” uréenym k tomu, aby trenér dosel k tymu, a dalSimi 60
vtefinami. Délka cestovniho ¢asu bude pro kazdou soutéZ urcena hlavnim
rozhod¢im. Cestovni ¢as dostanou vSechny tymy, at uz maji, nebo nemaji trenéra
a at uZ trenér prijde, ¢i neptijde k hraci plose.

(iv) Pouze jedna osoba, kterd ndlezi k tymu, ktery si vzal time-out a kterd sedi ve
vymezeném prostoru pro trenéry, a v pfipadé potreby i prekladatel se smi s timto
tymem sejit. Tato osoba nebo osoby, je-li zapotrebi i pfekladatel, musi k tymu dojit
po stanovené cesté. Jsou-li po stranach drahy ,chodniky”, nesmi tato osoba stat na
ledé hraci plochy. Pokud to uspofadani haly umozniuje, smi trenér tymu, ktery si
nevyzadal tymovy time-out, se svym tymem komunikovat ze své pozice na lavicce,
a to pouze po dobu 60 vtefin vlastniho time-outu, nikoli vSak béhem cestovniho
¢asu, a tuto komunikaci musi ukoncit, jakmile tym, ktery si time-out vzal, pokracuje
ve hre.

(v) Tym je upozornén, kdyZ do konce tymového time-outu zbyva 10 vtefin.
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(d)

C8.
(a)

(b)

(c)

(vi) Jakmile vyprsi ¢as na tymovy time-out, osoba/y z trenérské lavicky musi ukoncit
komunikaci s tymem a okamzité opustit hraci prostory.

Tym si mlze vzit technicky time-out, aby pozadal o rozhodnuti rozhodciho, kdyz dojde
ke zranéni nebo kvlli jinym mimorfddnym okolnostem. Béhem technickych time-outu
je ¢asomira pozastavena. Pouze hraci na ledé se mohou ucastnit technického time-
outu. Funkcionafi tymu nebo ndhradni hraci se mohou zlcastnit pouze na zakladé
uvazeni (pozvani) hlavniho rozhodciho.

URCENi KAMENU / LAST STONE DRAW

Tym, ktery je v zdpasovém planu zdkladni ¢asti uvedeny jako prvni, bude mit kameny
s tmavymi drzadly; tym uvedeny jako druhy bude mit kameny se svétlymi drzadly.

Pro zdpasy, jez vyzaduji Last Stone Draws (LSD), plati, Ze na konci kazdého
predzapasového tréninku budou rlznymi hraci odhozeny dva kameny ke stifedu kruhf
home endu (tj. konec drahy, ze kterého budou odehrdvany kameny v prvnim endu) —
prvni kamen s rotaci po sméru hodinovych ruci¢ek, druhy s rotaci proti sméru
hodinovych rucdicek. Hrac (ndhradnik), ktery odhodi nebo zametd LSD, nemusi v daném
zapasu nastoupit. Kterykoli z péti hracd muze odhazovat a/nebo zametat kterékoli LSD
za podminky, Ze jsou pfi odehrani LSD na ledé nejvySe Ctyfi hraci. Meteni je povolené
(s vyjimkou curlingu vozi¢kara).

V Mixed Doubles musi byt oba hraci na ledé a ve vSech ostatnich soutézich musi byt na
ledé nejméné 3 hraci. Pokud tomu tak neni, bude vysledek daného LSD zaznamendn
v maximalni vzdalenosti.

Curling vozic¢karG: Pokud jsou pfi odehrdni LSD na ledé pfitomni Ctyfi hraci stejného
pohlavi, bude vysledek daného LSD zaznamendn v maximalni vzdalenosti.

Prvni kdmen bude zméren a odstranén ze hry, poté dojde k odhozu druhého kamene.
Vzdalenosti zaznamenané u obou kamen( budou secteny a vytvoti celkové LSD tymu
pro dany zapas. Tym s nizSim celkovym LSD ziska pravo zvolit si odhoz prvniho, nebo
druhého kamene v prvnim endu daného zapasu. Pokud je celkové LSD obou tymu stejné,
jsou porovnana jednotliva LSD a tym s nejlepSim pokusem, ktery se neshoduje s Zadnym
dalSim, ziska moZnost zvolit odhoz prvniho, nebo druhého kamene v prvnim endu. Jsou-
li vSechna LSD obou tym( shodnd, rozhodne o pravu volby hod minci.

Vzdalenosti LSD jsou méfeny a zaznamenavany nasledovné:
(i) VSechna jednotlivd méreni probihaji od stfedu kruhl k nejblizsi ¢asti kamene, ale
hodnoty LSD se budou zobrazovat v centimetrech jako vzddlenost mezi stfedem
kruh( a stredem kamene.

(ii) Oficialni polomér kamene pouZivany v soutézich World Curling ¢ini 142 mm.
(iii) Ke kazdému zmérenému vysledku musi byt pficten polomér kamene 142 mm. To

znamena, Zze kameny, které se zastavi mimo kruhy, maji hodnotu 1,854 m + 142 mm
=1,996 m.

(iv) Kameny kryjici stfed kruhl jsou méreny ze dvou mist (otvord) na obvodu
Ctyrstopého kruhu. Tato dvé mista tvori s otvorem ve stfedu kruh( pravy uhel a jsou
od stfedu vzdalena 610 mm.
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(d) Pocet kamenl LSD a rotaci po sméru a proti sméru hodinovych rucicek na kazdého

hrace bude stanoven pro kaZdou soutéZ v zavislosti na poctu utkani zdkladni casti.
Ctyfi hraci (dva v mixed doubles) podle zékladni tymové soupisky musi splnit minimalni
pocet odhozl LSD. Dojde-li k poruseni pravidla a minimdlni poZadavky nejsou splnény,
chybéjici LSD budou hodnocena jako 1,996 m.

(i) LSD odhozena vramci utkani zapocitavanych do DSC ndhradnikem mohou byt
kombinovdna pouze s jednim jinym hracem, tak aby tento hrac¢ splnil podminku
poctu LSD.

(ii) Pokud tym odehraje celou soutéz pouze se tfemi hraci, jsou pozadavky na odhozy
LSD chybéjiciho hrace rozdéleny rovnomérné mezi ostatni hrace.

(iii) Pokud tym zacne soutéZ v plné sestavé, ale pak z néjakého divodu néktery hrac
nemUzZe naplnit poZzadované minimum odhod( LSD, bude za kazdy jeho chybéjici
LSD tymu zapocitana maximalni hodnota (1,996 m).

Pocet N
zapocitanych Pﬁcet . . _ .
utkani v zakladni zapoat?nych Minimum pro kazdého hrace

Easti kamen( LSD
3 6 1 kdmen, ze 4 kamenl tymu musi byt 2 po sméru + 2 proti sméru
4 2 kameny, 1 po sméru + 1 proti sméru
5 10 2 kameny, 1 po sméru + 1 proti sméru
6 12 2 kameny, 1 po sméru + 1 proti sméru
7 14 3 kameny, alespon 1 po sméru + alesponi 1 proti sméru
8 16 3 kameny, alespon 1 po sméru + alesponi 1 proti sméru
9 18 4 kameny, 2 po sméru + 2 proti sméru
10 20 4 kameny, 2 po sméru + 2 proti sméru
11 22 4 kameny, 2 po sméru + 2 proti sméru
12 24 5 kamend, alespon 2 po sméru + alespon 2 proti sméru
13 26 6 kamend, alespon 3 po sméru + alespori 3 proti sméru

(e) V soutézich mixed doubles a mixed doubles vozickarli odhazuje kazidy hrac stejné

(f)

mnozstvi kamenl LSD po sméru a proti sméru. Je-li zapast lichy pocet, bude se
mnozstvi kamen( LSD po sméru a proti sméru odliSovat pravé o jeden za kazdého
hrace.
Hraje-li se v soutézi poradané World Curling zakladni ¢ast (v jedné skupiné), v niz se
kazdy tym utka s kazdym, barva kamenl a posledni kdamen v prvnim endu zapasu
vyrazovaci ¢asti jsou uréeny nasledovné:
(i) Tym s lepSim pomérem vyher/proher ma pravo zvolit si barvu kamend a vyhodu
posledniho kamene v prvnim endu.
(ii) Maji-li tymy totoZny pomér vyher/proher, vyse umistény tym ma pravo zvolit si bud
barvu kament, nebo vyhodu posledniho kamene v prvnim endu.

(g) V soutézich poradanych World Curling, v nichz tymy hraji zdkladni ¢ast v oddélenych

skupindch, ma v zapasech po zakladni ¢asti volbu bud' prvniho nebo druhého tréninku,
nebo barvy kamenu tym, ktery se umisti vySe ve slou¢eném poradi skupin. Standardni
postupy pro odhoz LSD (bez pozadavku na minimalni pocet odhozenych LSD) pak urci,
ktery tym ziskd volbu vyhody posledniho kamene v prvnim endu zapasu.
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(h)

Ca.
(a)

(b)

V soutézich poradanych World Curling, kde tymy hraji ve dvou skupinach a do play-off

se kvalifikuje Sest tym0 (tfi tymy z kazdé skupiny), jsou volby barvy kamene a odhozu

prvniho, nebo druhého kamene prvniho endu v zapasech play-off uréeny nasledovné:

(i) Kdyz tym, ktery se umistil na 1. misté ve své skupiné, hraje proti tymu, ktery se
umistil na 2. ¢i 3. misté, mda tym z 1. mista pravo zvolit si barvu kamen( a vyhodu
posledniho kamene v prvnim endu. Pokud proti sobé hraji tymy z 1. mist svych
skupin, ma pravo zvolit si prvni nebo druhy trénink, nebo barvu kamen( tym
s niz§im DSC. Standardni postup pro odhoz LSD (bez poZadavku na minimalni pocet
odhozenych LSD) urci, ktery tym ziska volbu vyhody posledniho kamene v prvnim
endu zapasu.

(i) Kdyz tym, ktery se umistil na 2. misté, hraje v play-off proti tymu, ktery se umistil
na 3. misté, ma tym z 2. mista prdvo zvolit si barvu kamen( a vyhodu posledniho
kamene v prvnim endu. Pokud proti sobé hraji tymy z 2. mist svych skupin, ma
pravo zvolit si prvni nebo druhy trénink, nebo barvu kament tym s nizsim DSC.
Standardni postup pro odhoz LSD (bez pozadavku na minimalni pocet odhozenych
LSD) urci, ktery tym ziska volbu vyhody posledniho kamene v prvnim endu zapasu.

(iii) Kdyz proti sobé hraji tymy, které se umistily na 3. mistech svych skupin, ma pravo
zvolit si prvni nebo druhy trénink, nebo barvu kamen(l tym s nizSim DSC.
Standardni postup pro odhoz LSD (bez pozadavku na minimalni pocet odhozenych
LSD) urci, ktery tym ziska volbu vyhody posledniho kamene v prvnim endu zapasu.

Pokud se v soutézich WCF hraje systémem dvou vzajemnych zapasl s principem kazdy
s kazdym v jedné skupiné, jsou volby barvy kamene a odhozu prvniho, nebo druhého
kamene prvniho endu v zapasech play-off uréeny ndsledovné:

(i) Tym s lepSim pomérem vyher/proher ma pravo zvolit si barvu kamenud a vyhodu

posledniho kamene v prvnim endu.

(i) Maji-li tymy totozny pomér vyher/proher, jeden tym vyhrdl oba vzajemné zapasy

v zakladni ¢asti, ma pravo zvolit si barvu kamenl a vyhodu posledniho kamene
v prvnim endu.

(iii) Maji-li tymy totoiny pomér vyher/proher a kazdy vyhral jeden ze vzajemnych

zdpasl v zakladni ¢asti, ma pravo zvolit si bud barvu kamen(, nebo vyhodu
posledniho kamene v prvnim endu tym s nizsim DSC.

PORADI TYMU / DRAW SHOT CHALLENGE (DSC)

Béhem zakladni C¢asti soutéZze budou tymy se stejnym pomérem vyher/proher
umistény na stejné pozici a uvedeny v abecednim poradi dle tfipismenného kédu
zemé. Tymy, které jesté nehraly, jsou uvedeny jako posledni bez umisténi
a v abecednim poradi podle tfipismenného kodu.

Nasledujici kritéria (v daném poradi) budou pouzZita pro sefazeni tyma ve skupiné po
odehrani zakladni ¢asti:
(i) Tymy budou razeny dle poméru vyher/proher.

(i) Maiji-li dva tymy stejny pomér vyher/proher, vyse fazeny bude vitéz vzajemného
zapasu.
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(iii) Maji-li tri ¢i vice tym( stejny pomér vyher/proher, o jejich fazeni rozhodnou
vysledky vzajemnych zdpasl (pokud je na tomto zakladé uréeno poradi pouze
nékterych tym(, o poradi zbyvajicich tymu se stejnym pomérem rozhodnou opét
vysledky vzajemnych zdpasu).

(iv) Pro vSechny zbyvajici tymy, jejichZz pofadi nemuUze byt ur¢eno podle (i), (ii) ani (iii),
je o poradi uréeno podle Draw Shot Challenge (DSC) popsané v pism. (f).

(c) Pokud tymy hraji v oddélenych skupinach a poradi po zakladni casti je uréeno na
zakladé poradi slouc¢enych skupin (pro stanoveni vysledného poradi nebo pro
nadstavbovou cast), bude toto poradi uréeno porovnanim DSC tym{ umisténych

evvs

z nich.

(d) Po skonceni soutéze budou pro sestaveni konecného poradi pouzita ndsledujici
kritéria:

(i) V soutézich, ve kterych se nehraje play-off, je konec¢né poradi uréeno tak, jak je
uvedeno v pism. (b), pfipadné v bodé d (v), je-li treba.

(i) V soutézich, kde se hraje play-off, je konetné poradi uréeno systémem play-off
a tak, jak je uvedeno v bodech d (iii), (iv) a (v).

(iii) V soutézich, kde se nehraje o olympijské nebo paralympijské kvalifikacni body, kde
tym vyrazuje ze soutéZe jedna prohra, budou tymy vyrazené ve stejném kole
umistény na stejném misté a sefazeny vabecednim pofadi podle svého
tfipismenného kédu.

(iv) V soutézich, kde se hraje o olympijské nebo paralympijské kvalifikacnimi body, kde
tym vyrazuje ze soutéZe jedna prohra, budou tymy vyfazené ve stejném kole
sefazeny nasledovné:

- Pokud vsechny tyto tymy odehraly v zakladni &asti stejnou skupinu, budou
sefazeny ve stejném poradi, v jakém byly sefazeny po zakladni ¢3sti.

- Pokud tyto tymy odehraly zakladni ¢ast v rdznych skupinach, odehraji jeden nebo
vice zdpasl o umisténi v zavislosti na poctu tymd, kterych se to tykd, aby bylo
urceno jejich konecéné poradi.

-V pfipadé, Ze je tfeba urdit tym ¢i tymy, které maji ze soutézZe sestoupit, nebudou
odehrany dalsi zapasy o umisténi a konecné poradi tyma bude uréeno zplisobem
popsanym v pism. (v).

(v) Pokud tymy odehraly zakladni ¢ast v rliznych skupinach a nekvalifikovaly se do play-
off, konec¢né poradi bude urceno porovnanim DSC tym{ umisténych v jednotlivych

evvys

(e) Pokud jeden nebo vice tymd nemohou nastoupit do soutéze, dokondit ji nebo jsou z ni
vylouceny, postupuje se podle nasledujicich ustanoveni:
(i) Tym nenastoupi do soutéze (DNS)

- Pokud je herni rozpis prepracovan, tym neni viibec uvadén.

- Pokud neni herni rozpis prepracovan, tym je uveden v konetném poradi jako
posledni s poznamkou , DNS“. Pokud do soutéZe nenastoupilo vice tymd, budou
sefazeny abecedné podle svého tfipismenného kddu.
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(ii) Pokud utkdni nadstavbové casti, které mélo rozhodnout o konec¢ném poradi,
nemUze byt odehrano, protozZe ani jeden z tymd neni schopny ho odehrat, oba tymy
budou umistény shodné na niz8i pozici a sefazeny abecedné podle svého
tfipismenného kodu. Jedinou vyjimkou je, pokud poradi zaroven urcuje
postup/sestup. V takovém pripadé budou tymy i tak spole¢né umistény na vyssi
pozici, ale rozhodnuti o postupu/sestupu bude ucinéno podle toho, ktery tym se
umistil vySe po zakladni ¢asti.

(iii) Tym soutéZ nedokonci (DNF)

- Pokud tym v soutéZi neodehraje vSechny své zapasy v zakladni ¢asti, jsou vSechny
jeho odehrané zapasy zapocitany, vSechny jeho ndsledujici zdpasy jsou
kontumovdany a umisténi tymu je stanoveno podle pravidla C9.

- Pokud tym v soutézi skonci po skonceni zakladni ¢asti, vSechny jeho odehrané
zapasy jsou zapocitany. Pokud se tym kvalifikoval pro play-off, tym je zarazen na
misto nejvySe umisténého tymu mimo pozice play-off a ostatni tymy nad touto
pozici se posunou nahoru, aby vyplnily mezeru (mezery). Tento presun musi
probéhnout nejméné 2 hodiny pred planovanym ¢asem zapasu play-off. Pokud to
nelze zafidit, vyhraje nasledujici souper dotéeného tymu utkdni kontumacné.

- Pokud tym v soutéZi skonci béhem play-off, tym prohrava zapas kontumacné
a umisti se v souladu s tim.

(iv) Tym je ze soutéZe vyloucen, diskvalifikovan (DSQ) nebo diskvalifikovan za
nesportovni chovani (DQB)

- Pokud je tym ze soutéZe vyloucen v pribéhu zakladni ¢asti, jsou vSechny vysledky
jeho odehranych zdpasl zruSeny a tym je uveden jako posledni s pozndmkou
,DSQ“, nebo ,,DQB”“.

- Pokud je tym ze soutéZe vyloucen po zakladni ¢asti, jsou vSechny vysledky jeho
odehranych zdpasl zruSeny a tym je uveden jako posledni s poznamkou ,,DSQ“
nebo ,DQB“.

- Pokud je tym ze soutéZe vyloucen v pribéhu play-off, zapas se tymu kontumuje
a je uveden jako posledni s poznamkou ,DSQ" nebo ,,DQB*“. Koneény vysledek
jeho posledniho zapasu je zménén na V/P.

- Pokud je tym vyloucen ze soutéze po jejim skonceni, je tym uveden jako posledni
s pozndmkou ,,DSQ” nebo ,,DQB“. Koneény vysledek jeho posledniho utkani je
zménén na V/P.

- Pokud je ze soutéZe vylouceno vice tymQ, budou uvedeny jako posledni
v abecednim poradi podle svého tfipismenného kddu.

(v) Pokud je vice tymd umisténo podle bodu (i), (iii) nebo (iv), tyto tymy budou
uvedeny v nasledujicim poradi: DNS, DSQ a DQB.

(vi) Tymy, které jsou hodnoceny jako DNF, budou zapocteny do svétového Zebficku
nebo ziskaji kvalifikacni body podle svého kone¢ného poradi. Tymy, které jsou
hodnoceny jako DNS, DSQ nebo DQB, neobdrzi zadné body.

(f) Draw Shot Challenge (DSC) je primérna vzdalenost vSech jednotlivych Last Stone
Draw, které byly odhozeny tymem v prabéhu zakladni ¢asti, s vyjimkou nejhorsiho
pokusu, resp. nejhorsich pokusu, jak je podrobné uvedeno v bodech (ii) a (iii) nize.

(i) Tym s nizsim DSC se umisti vySe. Pokud jsou DSC stejnd, pak se vySe umisti tym
s nejlepSim nestejnym zapocitanym LSD. V pfipadé, Ze jsou vSechna zapocitana LSD
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stejna, je vySe umistén tym, jehoz ¢lenska asociace je v oficidlnim svétovém Zebficku
World Curling umisténa vyse.

(ii) Pokud pfipada v uvahu celkem 11 nebo méné jednotlivych LSD, je pfi vypoctu
primérné vzdalenosti automaticky vyloucen jeden nejhorsi pokus. Pokud pfipada
v Uvahu vice nez 11 jednotlivych LSD, budou pfi vypoctu priamérné vzdalenosti
vylouceny dva nejhorsi pokusy.

(iii) Pokud se soutéz hraje ve vice nez jedné skupiné a tyto skupiny maji rdzny pocet
tymQ, budou za ucelem zajisténi stejného zplsobu vypoctu DSC pouzity pouze LSD
z prvniho ,stejného poctu” utkani. Ctyfi hraci (2 v mixed doubles) dle zékladni
soupisky tymu musi minimalni pocet kament LSD splnit v ramci prvniho ,stejného
poctu” utkani.

.ROzHODCi

World Curling jmenuje hlavniho rozhodc¢iho a asistenta/y hlavniho rozhodéiho pro
kazdou soutéz World Curling. Mezi témito rozhodcimi by méli byt muzi i Zeny.
Rozhodc¢i jsou schvaleni svou pfislusnou asociaci/federaci.

Rozhodci fesi vsechny spory mezi tymy, at uz je pravidla pokryvaji, nebo ne.

Rozhodci smi kdykoli v prlibéhu soutéze zasahnout do hry a udélit pokyny tykajici se
pozic kament, chovani hracd a dodrzovani pravidel.

Hlavni rozhoddi, pokud je k tomu opravnén, mlze kdykoliv zasahnout do jakéhokoliv
utkani a udélit takové pokyny k vedeni hry, které povaZuje za vhodné.

Rozhod¢i ma pravo odlozit utkani z jakéhokoliv diivodu a urcit délku odlozZeni.

Vsechny zélezZitosti tykajici se pravidel jsou feSeny rozhod¢im. V pripadé, Ze hraci
s rozhodnutim rozhodc¢iho nesouhlasi, rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho (nebo osoby
povérené vykonem funkce hlavniho rozhod¢iho v dobé jeho neptitomnosti) je
konecné.

Hlavni rozhod¢i muze vyloudit hrace, trenéra nebo nehrajiciho ¢lena tymu ze hry
z dvodu nevhodného chovani nebo hrubého vyjadfovani. Vylou¢end osoba musi
opustit hraci prostor a nesmi zasahovat do hry. Pokud je hrac vyloucen, nesmi na jeho
pozici nastoupit nahradnik.

Hlavni rozhod¢i mize doporudit curlingové organizaci majici prislusné pravomoci
diskvalifikaci (pfipadné preruseni Cinnosti) jakéhokoli hrace, trenéra ¢i nehrajiciho
¢lena tymu z probihajicich ¢i budoucich soutézi.
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