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DUCH CURLINGU

Curling je hra schopnosti a tradice. Je radost pohledét na dobfe zahrany kdmen a je také
prijemné sledovat, jak jsou Casem provérené tradice obsazené v samotném duchu hry.
Curlefi hraji, aby zvitézili, nikdy vSak proto, aby pokofili soupefe. Opravdovy curler se nikdy
nepokousi odvést soupefovu pozornost ani mu jakkoli jinak branit, aby hral, jak nejlépe
dovede, a radéji prohraje, nez by zvitézil necestnym zplsobem.

Curlefi nikdy védomé neporusuji pravidla a nezneuctuji tradice hry. V pripadé neiumysiného
poruseni pravidel se k tomu sami ihned pfiznaji.

Zatimco hlavnim cilem curlingu jako hry je poméfit schopnosti hract, duch curlingu vyZzaduje
férovost, pratelské vystupovani a dlistojné chovani.

Tento duch by mél ovliviiovat jak vyklad, tak praktické pouziti pravidel a rovnéz chovani
vSech zucastnénych na ledé i mimo néj.

PREZKUMNY PROCES

Pravidla curlingu a soutézni pravidla budou kaidy rok prezkoumdvana komisi Svétové
curlingové federace (WCF) specializujici se na soutéie a pravidla. Clenské asociace k tomu
mohou pfispivat posilanim svych namétl k prezkumu na sekretaridt WCF do 15. kvétna.
Navrhy budou prodiskutovany na kazdorocnim kongresu WCF a poté se o nich bude hlasovat
na kazdoro¢nim generalnim shromazdéni WCF.

PROHLASENI WCF O JEJICH CIiLECH

Byt celosvétové nejoblibenéjsim olympijskym/paralympijskym tymovym sportem.

SEKRETARIAT WCF
3 Atholl Crescent
Perth PH1 5NG, Scotland
Tel: +44 1738 451 630 Fax: +44 1738 451 641
info@worldcurling.org www.worldcurling.org
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PRAVIDLA CURLINGU

Tato pravidla plati pro jakykoli zdpas nebo soutéz, na néz jsou aplikovatelna diky curlingové
organizaci majici pfislusné pravomoci.

R1. DRAHA

(a)

(b)

Délka ledové drahy mezi vnitinimi hranami mantineld je 45,720 m. Sitka mezi vnit¥nimi

hranami postrannich car je nejvySe 4,750 m. Toto Uzemi je ohrani¢eno ¢arami na ledé

nebo jinym oddélujicim prostfedkem. Pokud Uzemi uréené pro drahu nemuze splnit tato

kritéria, délka drahy se smi zmenSsit az na 44,501 m, Sitka drdhy musi byt minimalné

4,420 m.

Na kazdém konci drahy jsou na ledé od jedné side line ke druhé vyznaceny jasné

viditelné rovnobéziné ¢ary nasledujicim zplsobem:

(i) Tee line, jejiz maximadlni Sirka je 13 mm, je umisténa tak, Ze stfed tee line je
17,375 m vzdalen od stfedu drahy.

(ii) Back line, jejiz maximalni Sitka 13 mm, je umisténa tak, Ze jeji vnéjsi hrana je
1,829 m vzdalena od stfedu tee line.

(iii) Hog line, ktera je Sirokd 102 mm, je umisténa tak, Ze jeji vnitfni hrana je 6,401 m
vzdalena od stfedu tee line.

(iv) Centre line, jejiz maximalni Sitka je 13 mm, spojuje stfedy obou tee line a pokracuje
jesté 3,656 metrd za tyto stredy.

(v) Hack line, kterd je 457 mm dlouhd a maximalné 13 mm Siroka, je umisténa na
kazdém konci centre line, rovhobézné s tee line.

(vi) Courtesy line, kterd je 152 mm dlouha a maximalné 13 mm Sirok3, je umisténa na
kazdé strané drahy 1,219 m zvenci od obou hog line, rovnobézné s kazdou z nich.
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ICE DIMENSIONS

_4.750m-15ft7in (all measurements in metres, feet and inches)

Pro curling vozickaru jsou zfizeny dvé tenké Cary. Kazda z nich je rovnobéina s centre

line a vnéjsi okraj kazdé z nich je od centre line vzdalen 457 mm. Vedou od hog line

o

k vnéjsi hrané kruh.

(d) Tee je umistén v pruseciku centre line a tee line. Je to stfed ¢tyr soustfednych kruhd

(e)

na kazdém konci drahy, nejvétsi kruh ma polomér 1,829 m, dalsi ma polomér 1,219 m,
dal$i 610 mm a nejmensi ma polomér minimalné 152 mm.

Hacky jsou umistény na hack line na opacnych stranach centre line; vnitfni hrana
kazdého hacku je vzdalena 76 mm od centre line. Sitka 2adného hacku nesmi prekro¢it
152 mm. Hack je pfipevnén k vhodnému materidlu; vnitfni hrana tohoto materidlu je
umisténa na vnitfni hrané hack line tak, aby hack nepresahoval vzdalenost 203 mm

Rijen 26202021 Pravidla curlingu WCF Stranka 5z 36



R2.

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(8)

(h)

)

R3.

(a)

(b)

smérem ke kruhlm. Pokud je hack zapustén do ledu, maximalni hloubka zapusténi je 38
mm.

KAMENY

Curlingovy kdmen ma kruhovy plidorys; jeho obvod nesmi byt vétsi nez 914 mm, vysku
nesmi byt mensi nez 114 mm a jeho hmotnost véetné drzadla (handlu) a Sroubu musi
byt mezi 17,24 a 19,96 kg.

Kazdy tym hraje se sadou osmi kamend, jejichz drZadla maji stejnou barvu a jsou
rozliSena viditelnou znackou (obvykle cislem ¢i pismenem). Pokud je kamen poskozen
a nelze s nim pokracovat ve hre, bude misto néj pouzit ndhradni kamen. Pokud nahradni
kamen neni k dispozici, bude znovu odhozen kdmen, ktery jiz byl v endu dfive odhozen.

Pokud je zni¢en kdmen, ktery je pravé ve hre, tymy vyuziji ,,ducha curlingu” a dohodnou
se, kam bude umistén nahradni kdmen. Neni-li dohoda moznd, dany end se odehraje
Znovu.

Jestlize se kdmen béhem doby, kdy se po odehrani pohybuje po draze, pfevrhne na bok
nebo na svou vrchni ¢ast, musi byt ihned zastaven a odstranén ze hry.

Pokud se béhem odhozu zcela oddéli drzadlo od zbytku kamene, hra¢ ma pravo bud
prerusit hru, nebo odehrat svlij kdimen znovu poté, co se vSechny kameny, jez byly
,vadnym* kamenem premistény, vrati na svou plvodni pozici.

Kdmen, ktery zcela neprekond vnitfni hranu hog line cilového pole, musi byt ihned
odstranén ze hry. Neni odstranén v pfipadé, zastavi-li se ndrazem do kamene, ktery je
ve hre.

Kamen, ktery celou svoji plochou prejede vnéjsi hranu back line cilového pole, musi byt
ihned odstranén ze hry.

Kamen, ktery se dotkne postranniho mantinelu drahy nebo side line, musi byt ihned
odstranén ze hry a musi byt zabranéno tomu, aby se dostal do sousedni drahy.

Dokud se posledni odhozeny kdmen probihajiciho endu nezastavi, mohou byt pozice
kamenU méreny pouze vizudlné s vyjimkou stanoveni, zda je kdmen ve hie nebo zda je
ve Free Guard Zéné béhem prvnich péti kamenu endu.

Tymy nesméji provadét na kamenech zadné zmény ani Upravy. Nesméji rovnéz
umistovat Zzadné predméty kamkoli na kameny.

TYMY

Tym tvofi Ctyfi hracéi. Kazidy hrac¢ odhazuje v endu dva kameny, vidy stfidavé
s protihracéem.

Tym urci poradi odhazujicich a pozice skipa a vice-skipa pred zacatkem utkdni a dodrzuje
toto poradi a tyto pozice po celou dobu utkani, viz (d) (ii). Tym, ktery béhem utkani
umysiné zméni poradi odhozu nebo pozic bez souhlasu hlavniho rozhod¢iho, prohraje
kontumacné, paklize ke zménam nedoslo kvali pfichodu nahradnika do hry.
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(c)

(d)

(e)

(f)

(8)

(h)

R4.

(a)

Pokud na zacatku utkani chybi jeden hrac, tym muze:

(i) zacit hru se tfemi hradi, prvni dva hraci odhazuji tfi kameny, tfeti hra¢ odhazuje dva
kameny; v tomto ptipadé smi chybéjici hra¢ nastoupit na zacatku endu do pozice
napsané predem na soupisce; nebo

(ii) zacit hru s ndhradnikem.

V pripadé, Ze hra¢ nem(ze pokracovat v utkani, tym muze:

(i) pokracovat ve hie se tfemi zbyvajicimi hraci, pficemz hrac, ktery hru opustil, se smi
do hry vratit pouze na zacatku end; hra¢ muze hru opustit a znovu se vratit pouze
jednou; nebo

(i) hrace nahradit nahradnikem, a to na zacatku endu, pficemz poradi hracd tymu
a pozice skipa a vice-skipa se mlze zménit. Hraci musi dohrat ve zménénych
pozicich do konce utkani. Hra¢, kterého vyménil ndhradnik, jiz nesmi do tohoto
zapasu nastoupit.

Tym nesmi hrat s méné nez tremi hraci, vSichni hraci musi odhazovat kameny podle

svého poradi.

V soutézich, kde jsou povoleni nahradnici, smi tym mit pouze jednoho nahradnika.

Dojde-li k poruseni tohoto pravidla, tym kontumacné prohraje.

Pokud hra¢ odhodi svlj prvni kdmen a neni schopen odhodit druhy, jeden z jeho

spoluhracd podle nize uvedené pozice odhodi jeho kdamen:

(i) za hrace odhazujiciho prvni kameny odhodi hrac druhy,

(ii) za hrace druhého odhodi prvni,

(i) za hrace tretiho odhodi druhy,

(iv) za hrace ¢tvrtého odhodi treti.

Pokud hrdc, ktery je na fadé s odhozem, neni schopen odhodit ani jeden z kamenq,

feSeni pro zbytek endu je nasleduijici:

(i) za hrace prvniho — druhy hra¢ odhodi tfi kameny, potom treti hrac tfi kameny
a Ctvrty hrac posledni dva kameny,

(ii) za druhého hrace — prvni hra¢ odhodi tfi kameny, tfeti hrac tfi kameny a ¢tvrty hrac
posledni dva kameny,

(iii) za tretiho hrace — prvni hra¢ odhodi prvni kdmen tretiho, druhy hra¢ odhodi jeho
druhy kamen a Ctvrty hrac posledni dva kameny,

(iv) za ¢tvrtého hrace — druhy hrac odhodi prvni kamen ¢tvrtého a treti hra¢ odhodi jeho
druhy kamen.

POZICE HRACU

Neodhazujici tym:
(i) V pribéhu odhozu soupefe stoji hraci podél side line a mezi courtesy line.
Nasledujici body jsou vyjimkou:
1) Skip a/nebo vice-skip mohou stat za back line cilového pole, ale nesmi vybérem
mista zddnym zplsobem omezovat skipa nebo vice-skipa odhazujiciho tymu.
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(b)

R5.
(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(8)

(h)

2) Hré¢, jenz ma odhazovat po hraci v hacku, mize stat na strané drahy za hackem na
odhazujici strané.

(i) Hraci neodhazujiciho tymu nesmi odhazujici tym Zzadnym zpUsobem vyruSovat ani
mu jakkoli prekaZzet v odhozu. Pokud néco takového provedou, nebo pokud
odhazujiciho hrace vyrusi néjaky vnéjsi vliv, ma tento hra¢ moznost prerusit hru
nebo odhodit kdmen znovu poté, co dojde k navraceni kamena v cilovych kruzich do
pozice pfed odhozem.

Odhazujici tym:

(i) Skip, popripadé vice-skip, pokud je na skipovi fada s odhozem nebo neni-li zrovna
na ledé, jsou hraci odpovédni za cilové kruhy.

(ii) Pokud tym odhazuje, je hra¢ odpovédny za cilové kruhy na ledové plose za hog line
smérem k cilovému poli a ma alespon jednu nohu / kolo od voziku na ledové plose.

(iii) Jakakoli zdména hracskych pozic vyusti v odebrani kamene ze hry, a vsechny
neumysiné posunuté kameny budou neproviniviim se tymem navraceny do
puvodnich pozic.

ODHOZ KAMENE

Pokud neni pfedem urceno nebo rozhodnuto prostfednictvim Last Stone Draw (LSD),
tymy hrajici proti sobé pouziji los minci k rozhodnuti, ktery tym odhazuje prvni kamen
v prvnim endu. V dalSim endu odhazuje prvni kdmen tym, ktery skéroval v pfedchozim
endu.

Pokud neni pfedem uréeno, tym odhazujici prvni kdmen v prvnim endu ma volbu barvy
kamenu pro toto utkani.

Hraci odhazujici pravou rukou se pfi odhozu odrazeji z hacku vlevo od centre line ve
sméru odhozu, hraci odhazujici levou rukou se pfi odhozu odrazZeji z hacku vpravo od
centre line ve sméru odhozu. Kdmen odehrany ze Spatného hacku je okamzité
odstranén ze hry a vSechny kameny posunuté timto kamenem jsou soupefem vraceny
na plvodni misto pfed odhozenim tohoto kamene.

Kamen musi byt odhozen za pouZiti drzadla kamene.

Pfi odhozu musi hra¢ kdmen zretelné vypustit z ruky dfive, nez se kamen dotkne hog
line na odhodové strané. lestlize hra¢ toto pravidlo porusi, je kdmen odhazujicim
tymem okamzité odstranén ze hry.

Pokud neni kdamen vypustény za hog line zastaven a posune jiné kameny, odhozeny
kamen je odhazujicim tymem odstranén ze hry a vSechny posunuté kameny budou
souperem vraceny do plivodnich pozic.

Kdmen je povaziovan za odhozeny a ve hre, jakmile dosdhne tee line (hog line
u vozickarského curlingu) na odhodové strané. Kamen, ktery jesté nedosahl téchto
hranic, mdzZe byt vracen a odehran znovu.

Kazdy hra¢ musi byt pripraven k odhozu kamene, kdyZz na ného pfijde fada, a nesmi
zbytecné prodluZovat ¢as potiebny k odhozu.
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(i)

)

(k)

(1)

(m)

R6.

(a)

(b)

R7.

(a)

(b)

Pokud hra¢ odhodi souperliv kdmen, necha se tento kamen dojet a teprve po zastaveni
je kdmen vymeénén za kamen naleZici odhazujicimu tymu.

Pokud hra¢ odhodi kdmen mimo poradi, end pokracuje, jako by k chybé nedoslo. Hrac,
ktery nezahral svij kdmen, odhazuje posledni kdmen v endu. Pokud neni mozné urcit,
ktery hrac vynechal svlij odhoz, odhazuje tento posledni kdmen v endu hrdc, ktery hral
prvni kameny.

Pokud hrac¢ odhodi v jednom endu pfiliS mnoho kamenut, end pokracuje dal, jako by
k chybé nedoslo, a pocet kamenu, které ma odhazovat posledni hra¢ tymu je pro tento
end odpovidajicim zplsobem snizen. Pokud hra¢ odhazujici posledni kameny v endu je
zaroven hracem, ktery neumysiné odhodi pfilis mnoho kamend, posledni odhozeny
kamen bude odstranén ze hry a vSechny posunuté kameny budou premistény
neodhazujicim tymem na pozice pred odhozem.

Pokud tym odhodi dva kameny v fadé za sebou v jednom endu:

(i) druhy odhozeny kamen je odstranén a vSechny posunuté kameny jsou vraceny na
své plvodni pozice tymem, ktery neporusil pravidla; chybné hrany kdmen je
pfislusnym hracem odehrdn jako posledni kdmen tymu v daném endu,

(ii) jestlize se na chybu pfijde aZ po odehrani nasledujicich kamen(, musi byt dany end
sehran znovu.

Pokud nespravny tym odhazuje prvni kdmen endu:
(i) pokud se na chybu pfijde jiz po odhozu prvniho kamene, end se opakuje,

(ii) pokud se na chybu pfijde po odhozu druhého kamene v endu, hra pokracuje, jako
kdyby se chyba nezjistila.

FREE GUARD ZONA (FGZ)

Kamen, ktery se zastavi v prostoru mezi tee line a hog line vyjma kruhu v cilovém poli, je
chapan jako kamen uvnitf FGZ. Kameny, které se zastavily na hog line nebo dokonce
pred ni po posunuti jiného kamene uvnitf FGZ, jsou téZ uvnitf FGZ.

Pokud je takovy kamen vyraien soupefem do pozice mimo hru pred Sestym hranym
kamenem at uz pfimo nebo neptimo, je odhazovany kdmen odstranén ze hry a vSechny
posunuté kameny jsou vraceny na plvodni misto tymem, ktery pravidlo neporusil.

METENI

Pohyb meteni mlze byt provadén jakymkoli smérem (nemusi zakryvat celou Sitku
kamene). Meteni nesmi zanechdvat Zadné nedistoty pred jedoucim kamenem a musi
koncit na jedné ze stran vné kamene.

Stojici kameny mohou byt meteny az poté, co byly uvedeny do pohybu. Kamen, ktery
byl uveden do pohybu odhozenym kamenem, at uz pfimo nebo nepfimo, mlze byt
meten jakymkoli hraéem nebo vice hraci tymu, jemuz kamen ndlezi, kdekoli pred tee
line na cilové strané.
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(©)

(d)

(e)

(f)

(8)

(h)

R8.

(a)

(b)

Kterykoliv hra¢ muze pred odhozenim nasledujiciho kamene vydistit led v prostoru za
hog-line cilového pole.

Odhozeny kamen mize byt meten kterymkoli hrd¢em nebo vice hraci odhazujiciho
tymu, dokud nedosdhne tee line na cilové strané.

Zadny hra¢ nesmi mést soupefovy kameny nikde kromé prostoru za tee line na cilové
strané. Teprve kdyZ dosdhne kdmen soupere tee line, mize byt meten.

Za tee line je dovoleno mést kdmen pouze jednomu hraci tymu. To mlzZe byt jakykoliv
hrac¢ odhazujiciho tymu, ale pouze skip nebo vice-skip neodhazujiciho tymu.

Za tee line ma prednost tym, jenZ mete vlastni kdmen. Nesmi vSak prekazet nebo branit
soupefi v meteni.

Pokud jsou poruSena pravidla meteni, poskozeny tym mda moZnost nechat hru
pokracovat, nebo umistit kdAmen a ostatni kameny, jichz se toto poruseni tyka tak, jak by
pravdépodobné skoncily, kdyby k chybé nedoslo.

ZAPALENI JEDOUCICH KAMENU

Mezi tee line na strané odhozu, a hog line u cilovych kruhu:

(i) Pokud je kamen zapdlen tymem nebo nacinim tymu, jemuz kdmen nalezi, je tento
kamen okamzité odstranén ze hry timto tymem. Dvojdotek ze strany hrdace
odhazujiciho kamen dfive, nez kdmen dosdhne hog line na strané odhozu, neni
povazovan za poruseni pravidel.

(ii) Pokud je kdmen zapdlen soupefem nebo jeho ndcinim nebo je-li ovlivnén vnéjsimi
vlivy:

1) jedna-li se o odhazovany kdmen, je tento kdmen odhozen znovu.
2) nejedna-li se o odhazovany kdmen je tento kdmen umistén tymem, jemuz patfi,
tak, jak by s nejvétsi pravdépodobnosti skonéil, kdyby nebyl zapalen.

Za hog line na cilové strané:

(i) Pokud je pohybujici se kamen zapalen tymem nebo nacdinim tymu, jemuz patfi,
mUzZe soupef, po zastaveni vSsech kamenu:

1) Odstranit ze hry zapdleny kdmen a vratit vSechny jim posunuté kameny na jejich
pavodni misto, nebo

2) Nechat kameny tam, kde se zastavily, nebo

3) Umistit kameny tak, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby kdamen nebyl zapalen.

(ii) Pokud je kdamen zapalen tymem nebo jeho nacinim, jemuz nepatfi, pocka se, az se
kameny zastavi, potom tym, jehoz kamen byl zapdlen, umisti kameny tak, jak by
pravdépodobné skoncily, kdyby kdmen nebyl zapalen.

(iii) Pokud je kdmen zapalen jakymkoli vnéjSim vlivem, pocka se, az se kameny zastavi
a potom jsou umistény do pozic, kde by pravdépodobné skoncily, kdyby k zapaleni
kamene nedoslo. Pokud se tymy nemohou domluvit, kdmen je hran znovu poté, co
jsou vSechny posunuté kameny vraceny do plvodnich pozic. Pokud se tymy
nemohou shodnout ani na plvodnim postaveni kament, end je opakovan.
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(c)

(d)

R9.

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

Kameny Last Stone Draw (LSD):
(i) Pokud hrac odhazujiciho tymu zapali jedouci kamen nebo zplsobi jeho zapaleni, je
tento kdmen odstranén a hodnocen 1,996 m.
(ii) Pokud souper zapali jedouci kdmen odhazujiciho tymu nebo zplsobi jeho zapaleni,
je odhoz tohoto kamene opakovan.

vrve

(iii) Pokud vnéjsi vlivy zapfi€ini zapaleni jedouciho kamene, je odhoz tohoto
kamene opakovan.

Pokud je jedouci kdmen zapalen kamenem odrazenym od mantinelu drahy, neodhazujici
tym umisti jedouci kdmen na misto, kde by podle néj skoncil, kdyby nebyl zapalen.

POSUNUTI STOJICICH KAMENU

Pokud je hra¢em posunut stojici kamen, ktery by nemél zadny vliv na drahu jedouciho
kamene, je tento kdmen vracen soupefem na své plvodni misto.

Pokud je vnéjsSimi vlivy posunut stojici kamen, ktery by nemél Zadny vliv na drdhu
jedouciho kamene, je tento kdmen vracen na plvodni misto se souhlasem obou tymdu.

Jestlize je stojici kdmen, ktery by zménil drahu jedouciho kamene, posunut hraéem, je
vsem kamenUm umoznéno, aby se zastavily. Poté ma soupef tyto moznosti:

(i) nechat kameny tam, kde se zastavily, nebo

(ii) odstranit ze hry kamen, jehoZ draha by byla ovlivnéna stojicim kamenem a vratit
vSechny kameny, jez byly po poruseni pravidel posunuty, vratit na své plvodni
pozice, nebo

(iii) po adekvatnim zvazeni umistit kameny tak, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby
nedoslo k posunuti.

Pokud je kdmen, ktery by zménil smér jedouciho kamene posunut jakymkoli vnéjsim
vlivem, je viéem kamenUm umoZnéno, aby se zastavily, a posunuté kameny jsou
nasledné umistény tak, jak by pravdépodobné skoncily, kdyby nedoslo k posunuti
kamene. Pokud se tymy nemohou domluvit, kdmen je hran znovu poté, co jsou vSechny
kameny vraceny do svych plvodnich pozic. Pokud se tymy nemohou shodnout ani na
plvodnim postaveni kamen(, end je opakovan.

Pokud je posunuti stojiciho kamene zplsobeno kameny, které se odrazily od mantinelu
drahy, jsou kameny umistény na plivodni mista neodhazujicim tymem.

Kameny Last Stone Draw (LSD):

(i) Pokud hra¢ odhazujiciho tymu posune stojici kamen nebo zpUsobi jeho posunuti
jesté predtim, nez je ukonceno méreni, je tento kdmen odstranén a hodnocen 1,996
m.

(ii) Pokud souper posune stojici kimen nebo zapfticini jeho posunuti jeSté predtim, nez
je ukonéeno méreni, je tento kdmen vracen na pudvodni misto tymem, jemuz kamen
nalezi.

(iii) Pokud wvnéjsi vlivy zapficini posunuti stojictho kamene jeSté predtim, nez je
ukonceno méreni, je tento kamen vracen na pulvodni misto tymem, jemuz kamen
nalezi.
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R10. VYBAVENI

(a)

(b)
(c)

(d)

(e)

(f)

Zadny hra¢ nesmi plsobit poskozeni ledu na¢inim ani rukama ¢&i jinou &asti téla. Pokud
tak ucini, bude nasledovat:

Prvni incident — prvni varovani rozhod¢im na ledé a napraveni Skody.
Druhy incident — druhé varovani rozhod¢im na ledé a napraveni Skody.
Treti incident — napraveni Skody a vylouceni hrace ze hry.

Zadné curlingové nacini nesmi byt ponechano bez vyuziti na ledové plose.

Tymy béhem hry nesmi pouZivat Zadné nacini ani zafizeni za ucelem zesileni hlasu.
S vyjimkou stopek, které slouZi pouze ke stopovani béhem hry, jsou vsechna
elektronicka zafizeni, kterd by hracim na ledé jakkoli pomahala, zakdzana.

Pistalku nebo jiné signalizacni zafizeni Ize pouzit v pripadé zdravotniho didvodu po
konzultaci a pisemném souhlasu Svétové curlingové federace (WCF).

Pokud se hraje s elektronickym zafizenim na kontrolu odhozu na hog line:

(i) Madlo musi byt aktivovdno pred odhozem, aby fungovalo béhem odhozu. Jestlize
hra¢ pred odhozem neaktivuje fungujici elektronické zafizeni na kameni, bude
odhoz tohoto kamene posuzovan jako poruseni pravidla hog line.

(ii) Pfi odhozu hra¢ nesmi mit zadny typ rukavice na ruce, jiz kdmen odhazuje. Pokud
dojde k poruseni tohoto pravidla, odhozeny kamen bude odstranén ze hry
a vSechny posunuté kameny budou soupefem vraceny do plvodnich pozic.

Extender:

(i) Nesmi byt pouZit na Zadné soutéZi poradané WCF nebo kvalifikacni soutéZi vyjma
soutéZe voziCkara.

(ii) Hraci, ktefi se rozhodli hrat s extenderem, s nim musi odehrat vSechny kameny

v pribéhu celého utkani. Kdmen musi byt odhozen v pfimé linii od hacku aZz do
mista odhozu.

(iii) Extender nesmi prindset Zadnou jinou mechanickou vyhodu, neZz prodlouzeni
ruky/paze.

(iv) VSechny extendry musi byt v souladu se Zdsadami pro vozi¢karsky curling.

(v) Informace tykajici se pouziti extenderu v curlingovych soutézich s vyjimkou soutézi
vozickard jsou uvedeny v dokumentu Doporuceni WCF pro extender pri rekreacni
hre.

R11. POCITANi SKORE - BODOVANI

(a)

Vysledek hry je rozhodnut vétsim poctem ziskanych bodd po dohrani endd uréenych pro
utkani, uznanim vitézstvi soupere, nebo kdyz tym za predpokladu, Ze byl odehrdn
uréeny pocet endd, jiz nema aritmetickou Sanci na vyhru, protoZe pocet zbyvajicich
kamenu ve hie neodpovida ani vyrovnani skére. Tym, jenz byl aritmeticky eliminovan,
smi dokoncit probihajici end, ale nesmi zacit novy end. V pfipadé, kdyz tym byl
aritmeticky eliminovan v poslednim endu zapasu, hra musi byt ukoncena, jakmile
k eliminaci dojde a end nesmi byt dohran. Je-li po odehrani uréeného poctu endl
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(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(8)

(h)

(i)

vyrovnané skére, hra pokracuje extraendem/extraendy a tym, ktery jako prvni boduje,
zvitézi.
Tym ziskava jeden bod za kazdy ze svych kamen( umisténych v cilovych kruzich nebo se

jen dotykajici cilovych kruhl a soucasné umisténych blize stfedu cilovych kruhl nez
jakykoli kdmen soupefre.

Vysledek endu je povaiovan za konecny, jakmile se skipové nebo vice-skipové
odpovidajici za hru v kruzich dohodnou na vysledku endu. Pokud jsou kameny, které by
mohly bodovat odstranény dfive, nez dojde k dohodé, poSkozeny tym ziskdva vyhodu,
jako kdyby méreni skoncilo v jeho prospéch.

Pokud nelze vizualné rozhodnout, ¢i kamen je bliz stfedu nebo zda je kdmen v cilovych
kruzich, pouzije se méfidla. Méreni se provadi od stfedu kruhl k blizsi strané kamene.
Z kazdého tymu je dovoleno sledovat méreni za pomoci méficiho zafizeni pouze
jednomu hraci z kazdého tymu.

Jestlize se nachazeji dva nebo vice kamen( v takové blizkosti stfedu kruh(, Ze neni
mozné pouzit méfici zafizeni, je rozhodnuti provedeno vizudlné.

Jestlize neni mozno rozhodnout ani vizualné ani pomoci méficiho zafizeni, jsou kameny
povaZzovany za vyrovnané, a:

(i) pokud ma méreni urcit, ktery tym v endu skéruje, konci end jako blank end (end
s nulou),

(ii) pokud ma méreni urcit dalsi bodujici kameny, jsou pocitany pouze ty, které jsou
blize ke stfedu cilovych kruh.

V pfipadé, Ze je posunuti kamene zplUsobeno néjakym vnéjsim vlivem, ktery by ovlivnil
vysledek:
(i) Pokud by tento kdmen rozhodl o tom, ktery tym by bodoval, end je opakovan.

(ii) Pokud by tento kdmen byl pro tym dalSim bodem v tomto endu, mUZze si tym vybrat,
zda si ponecha pocet bod(i v tomto endu bez posunutého kamene, nebo se bude
end opakovat.

Tym muze ukondit hru pouze, pokud je odhazujicim tymem. Pokud tym ukonci hru pred
koncem endu, skére tohoto endu bude urceno ndsledovné:

(i) Zbyvalo-li obéma tymim odehrat alespon jeden svij kdmen, na vysledkovou tabuli
se zavési dvé , X

(ii) Pokud pouze jeden z tymu odehral vSsechny své kameny:
1) Pokud tym, jenZ odehral vSechny své kameny, stoji ve skérovaci pozici, neudéluji
se zadné body a na vysledkovou tabuli se zavési dvé ,X“; to v ptipadé, Zze body
v nedohraném endu neurcuji celkovy vysledek.
2) Pokud tym, jenz neodehral vSechny své kameny, stoji ve skdrovaci pozici, tyto
body mu budou zapsany na vysledkovou tabuli.
3) Nestoji-li Zzadné kameny v kruzich, na vysledkovou tabuli se zavési dvé , X“.

Pokud tym neni schopen zahdjit hru v uréeném case:

(i) Zpozdéni 01:00-14:59 min. (01:00-09:59 min. pro Mixed Doubles) - souper ziskava
jeden bod, volbu vyhody &i nevyhody posledniho kamene v prvnim hraném endu a
jeden end je bran jako odehrany.
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(ii) Zpozdéni 15:00-29:59 min. (10:00-19:59 min. pro Mixed Doubles) - soupef ziskava
jesté jeden bod navic — tedy dva body, volbu vyhody ¢i nevyhody posledniho
kamene v prvnim hraném endu a dva endy jsou brany jako odehrané.

(iii) Pokud hra nezacne do ¢asu 30:00 min. (20:00 min. pro Mixed Doubles) - souper se
stdva vitézem kontumacné.

Vysledné skdre kontumované hry je zapsano jako V — P (vyhra — prohra).

R12. PRERUSENA UTKANI

Pokud je utkdni z jakéhokoli divodu preruseno, pokracuje se, kde se predtim prestalo. V
pripadé, Ze je nutné kameny odstranit z ledu z dlivodu jeho udrzby (po dohodé mezi hlavnim
ledarem, hlavnim rozhod¢im a technickym delegatem akce WCF), je end odehran znovu.

R13. CURLING VOZiCKARU

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)
(8)

(h)

Kameny jsou odhazovany ze stojiciho invalidniho voziku.

Pokud je odhoz kamene provadén mezi hackem a vzddalenéjSim okrajem cilovych kruh(
na odhodové strané, musi byt invalidni vozik umistén tak, aby kdmen prfed odhozem byl
na centre line. Pokud je odhoz kamene provddén mezi vzdalenéjSim okrajem cilovych
kruh(l a hog line na odhodové strané, cela Sitka kamene musi byt, v okamziku zacatku
odhozu, mezi ¢arami pro curling vozickard.

Béhem odhozu musi byt kolecka voziku v pfimém kontaktu s ledem. Nohy odhazujiciho
se béhem odhozu nesmi dotknout ledu.

Odhoz je provadén obvyklym vypusténim z ruky nebo pomoci extenderu, ktery vyhovuje
Zdasaddm pro vozickarsky curling.

Kamen je ve hre, jakmile se dotkne hog line na odhodové strané. Pokud se kdmen
nedotkl hog line na odhodové strané, muze byt odehran znovu.

Meteni neni povoleno.

Dojde-li ke Spatnému odhozu, odhozeny kdmen bude odstranén ze hry a vSechny jim
posunuté kameny budou soupefem vraceny do puvodnich pozic.

Béhem vsech soutézi poradanych WCF se kazdy hrajici tym musi skladat z hrac¢d obou
pohlavi pro vSechna utkdni. Kaidy tym na téchto soutéZich musi Citat Ctyfi hrace
odhazujici kameny. Porusi-li tym nékteré z téchto pravidel, prohraje kontumacné.

Pokud hrac¢ odstoupi kvlli nemoci, zranéni nebo jinym polehéujicim okolnostem (s

vyjimkou vylouceni rozhod¢im):

(i) smi se do hry vratit za predpokladu, Ze vSechny kameny vracejiciho se hrace jsou jiz
odehrany.

(ii) pokud musi byt kamen ¢i kameny odstupujictho hrace v daném endu teprve
odhozeny, musi na pozici odstupujiciho hra¢e okamzité nastoupit nahradnik, ktery
odehraje tento kamen / tyto kameny, pricemz tym musi byt stale sloZzen ze zastupct
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(i)

obou pohlavi. Pokud se tak nestane, dojde ke kontumaci utkani.
V pripadé potfeby mliZe tym od zacatku nasledujiciho endu zménit tymovou sestavu
(zména poradi hraca zlstane platna po zbytek utkani) a nahrazeny hra¢ nemusi
znovu vstoupit do hry.

(iii) pokud odstupujici hra¢ odehral oba své kameny, tym musi od zacatku dalSiho endu
nastoupit s ndhradnikem a mlze zménit tymovou sestavu. V pfipadé potieby muze
tym od zacdatku nasledujiciho endu zménit tymovou sestavu (zména poradi hracu
zUstane platna po zbytek utkani) a nahrazeny hra¢ nemusi znovu vstoupit do hry.

VSechny zdpasy se hraji na 8 end(.

7 v O

R14. MIXED DOUBLES VOZIiCKARU

(a)

(b)

(c)

(d)

Plati pravidla curling vozickard (R13) s vyjimkou pravidla R13 (h):

Ptfi Mixed Doubles vozi¢kar se tym sklada ze dvou hrach (jeden muz a jedna Zena).
Nahradnici nejsou povoleni. Tym musi hru kontumovat v pfipadé, Ze jeden nebo oba
hraci nemohou odehrat celé utkani. Kazdy tym mlze mit jednoho kouce a jednoho
dalSiho nehrajiciho ¢lena tymu.

Mixed Doubles vozi¢kar( se hraje v souladu s pravidlem R16 s vyjimkou pravidla R16 (i),
protoZe pfi Mixed Doubles vozi¢kara neni povoleno meteni.

Hraci si mohou vybrat, zda budou odhazovat bez toho, aby jim nékdo pfi odhozu drzel
invalidni vozik, nebo budou odhazovat s tim, Ze jim pti odhozu drzi invalidni vozik druhy
¢len tymQ, nebo zda pfijmou pomoc od asistenta na ledé. V takovém pripadé neni
mozné vznést stiznost, Ze asistent na ledé Spatné invalidni vozik zajistil.

Elektrické invalidni voziky nejsou povoleny, pokud sportovec nepouZiva elektricky
invalidni vozik pro kazdodenni mobilitu.

R15. MIXY

(a)

(b)

(c)

(d)
(e)

(f)

Kazdy tym se skldda ze dvou muz(i a dvou Zen, muz odhazuje vidy po Zené a naopak
(M, Z, M, Z, nebo Z, M, Z, M). Nejsou povoleni adni nahradnici.

Pokud tym hraje se tfemi hrdci, systém stridavych odhozl dle pohlavi musi byt zachovan
(M, Z, M, nebo Z, M, Z). Pokud k této situaci dojde béhem utkani, poradi odhoz& mize
byt zménéno, aby odpovidalo tomuto kritériu.

Skip a vice-skip mohou byt jacikoli hraci v tymu, ale musi byt opa¢ného pohlavi.
VSechny zapasy mixQ se hraji na 8 endd.

Tymu je povoleno mit jednoho trenéra a jednoho dal$iho nehrajiciho ¢lena tymu. Pouze
tyto dvé osoby mohou sedét na lavicce pro trenéry.

Pohlavi metard pfi LSD je na rozhodnuti tymu.
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R16. MIXED DOUBLES

(a)

(b)
(c)
(d)

(e)

(f)

Tym se sklada ze dvou hracl (jeden muz a jedna Zena). Nahradnici nejsou povoleni. Tym
musi hru kontumovat v pfipadé, Ze jeden nebo oba hraci nemohou odehrat celé utkani.
Kazdy tym muazZe mit jednoho kouce a jednoho dalsiho nehrajiciho ¢lena tymu.

Skére se pocita stejné jako u béiného curlingu. Dva ,umisténé” kameny, jeZ jsou
postaveny do hry pred zacatkem kazdého endu, mohou byt zahrnuty do bodovani.

Kazdé utkani ma 8 endd.

Kazdy tym odhazuje 5 kamenl v jednom endu. Hrdc¢, ktery odhazuje prvni kamen,
odhazuje rovnéz paty kamen. Druhy hrac¢ odhazuje druhy, tfeti a ¢tvrty kdmen v endu.
Po endu si mohou hraci své pozice v tymu vymeénit.

Pokud pred odhozem ctvrtého kamene endu zplsobi odhozeny kdmen bud’ pfimo, nebo
nepfimo vyrazeni jakéhokoliv predtim odhozeného nebo ,umisténého” kamene
(kamen() mimo hru, bude tento odhozeny kdamen (kameny) odstranén ze hry a vSechny
posunuté kameny budou soupefem vraceny na své plvodni misto.

Pred zahdjenim kazdého endu postavi jeden z tymU ,pfedem umisténé” kameny do
cilového pole na dvé nize specifikovand mista (A, B). ,Pfedem umistény” kdmen soupere
bude umistén na zbyvajici volné misto (A nebo B) Umisténi téchto pozic je nasledujici:
(i) Pozice A: kdmen je pulen centre line a zdroven je umistén tésné pred nebo tésné za
jednim ze tfi bod(. Body jsou umistény na centre line takto:
1) uprostied prostoru mezi kruhy a hog line,
2) 914 mm (tfi stopy) od prostfedniho bodu blize ke kruhlim,
3) 914 mm (tfi stopy) od prostfedniho bodu blize k hog line.

Pokud neni pfitomen rozhodci, aby stanovil specifické umisténi pozice A na kazdé
draze, tymy si pred zacatkem predzapasového tréninku urdi tyto pozice vzhledem
k chovani ledu. Toto umisténi pak musi byt pouzivano i v celém utkani.

(i) Pozice B: kamen je umistén tak, Ze pUli centre line a zadni ¢asti se dotyka zadniho
okraje Ctyr stop.

(iii) Power play: Kazdy z tymd mUze jednou za zapas v endu, kdy ma vyhodu posledniho
kamene, umistit kameny do pozice ,power play“. Kamen v kruzich (B) tymu
s vyhodou se zadni ¢asti dotyka tee line a umisti se tak, aby se dotykal jak 8, tak
12 stopého kruhu. Guard (A) se pfemisti z centre-line do ptfimé linie mezi stfedem
kamene v kruzich a stfedem hackl na strané odhozu. Kamen v kruzich tak bude
kryty za guardem. Tento guard je stejné daleko od kruh(, jako byl v daném zdpase
v endech mimo power play center guard. Tym s power play si mUZe zvolit stranu, na
kterou si kameny postavi. Power play nelze vyuzit v extraendu.

Rijen 26202021 Pravidla curlingu WCF Stranka 16 z 36



Rijen 26202021

Figure No. 1 - Centre Guard

3 feet
(914 mm)

-------------------------

3 feet
(914 mm)

-----------

Pravidla curlingu WCF

Stranka 17 z 36



Figure No. 2 - Power Play Option
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(g) Pro urc€eni tymu, ktery md pravo volby o ,pfedem umisténych“ kamenech, je

provedeno:

(i) LSD (Last Stone Draw) pro urceni tymu, ktery ma moznost volby v prvnim endu.
Tuto moznost ziskd tym s nizsi hodnotou LSD.

(ii) Vysledkem predchoziho endu, kdy tym, ktery end prohrdl, ma moznost volby.

(iii) Pokud zadny tym neskoéruje, ma moznost volby tym, ktery v predchozim endu
odhazoval prvni kdmen. V pfipadé blank endu z divodu nerozhodného méreni se
tym, ktery mél moznost umisténi ,pozi¢nich” kamenu, pro nasledujici end neméni.
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(h) Pro ptipad, Ze ,pfedem umistény” kdmen je ve Spatné pozici:

(i) Pokud je chyba zjisténa hned poté, co byl odhozen prvni kdmen, end bude odehrdn
ZNovu.

(ii) Pokud je chyba zjisténa poté, co byl odhozen druhy kdmen endu, hra pokracuje,
jako kdyby k chybé nedoslo.

{h}(i) Tym, jehoz ,pfedem umistény”“ kdmen je v pozici A (pfed kruhem), odhazuje kdmen
vendu jako prvni. Tym, jehoz ,pfedem umistény” kamen je v pozici B (v kruhu),
odhazuje kdmen v endu jako druhy.

{}(j) Béhem odhozu stoji neodhazujici hra¢ kdekoliv na draze. Po odhozeni kamene mohou
oba hraci mést tento a vSechny své kameny uvedené do pohybu, dokud se nedotknou
tee line v cilovych kruzich. To plati pro vSechny odhozené kameny tymu, véetné LSD.

k) Dojde-li k poruseni pravidel odhozu, odhozeny kamen bude odstranén ze hry a
vSechny jim posunuté kameny budou soupefem vraceny do ptvodnich pozic. V pfipadé,
Ze chyba neni zjiSténa pred odhozenim nésledujiciho kamene, hra pokracuje, jako by se
nic nestalo, nicméné hrac, ktery vdaném endu odhodil prvni kdmen, smi vdaném endu
odhodit pouze jeden dalsi kamen.

R17. ZAKAZANE LATKY

Uziti vsech podplrnych latek, mimo specialni povoleni od Iékafe, at uz védomé ¢i nevédomé,
je neetické a zakazané. Pokud ktakovému prohiesku dojde, bude vinik diskvalifikovan
z probihajici soutéze, o jeho ¢inu bude informovana hraéska asociace a cela véc muze vést az
k pferuseni ¢innosti.

R18. NEVHODNE CHOVANI

Hrubé chovani, urazlivé ¢i vulgdrni vyrazy, nevhodné zachazeni s nacinim nebo Uumysiné
poskozeni zafizeni sportovisté jakymkoli hracem tymu je zakdzano. PFi poruseni tohoto
pravidla mGze byt hrac curlingovou organizaci majici pfisluSnou pravomoc vyloucen z utkani
nebo soutéze.
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SOUTEZNI PRAVIDLA

C1.

(a)

(b)
(c)

(d)
(e)

(f)
(8)

C2.

(a)
(b)

(c)

(d)
(e)

(f)

(8)

(h)

OBECNE

Pravidla hry pro soutéZze konané WCF jsou totoZzna se soucasnymi pravidly WCF. Pokud
zde budou néjaké upravy, vidy budou vysvétleny na team meetingu.

Terminy soutézi porddanych WCF jsou stanoveny Vykonnym vyborem WCF.

Herni plany jednotlivych soutézi jsou stanoveny WCF po konzultaci s poradajici zemi
(host committee).

Koureni, véetné elektronického, je v prostorech, kde se konaji soutéze WCF, zakdzano.

Antidopingova pravidla WCF a postupy, které jsou v souladu s podminkami Svétové
antidopingové agentury, jsou platné a vydané v antidopingové priru¢ce WCF.

Jakékoliv zmény v doporucenych rozmérech curlingové drahy musi byt schvdleny WCF.

Mistrovstvi poradana WCF: zlaté medaile tymu na prvnim misté, stfibrné tymu na
druhém misté a bronzové tymu na tfetim misté. Pét hracd (u Mixed Doubles dva, u mixu
Ctyfi) a kou¢ obdrzi medaile, pokud jsou pfitomni a pIni tymové povinnosti, a mohou jit
na stupné vitéz(. Olympijské hry, Paralympijské hry a Olympijské hry mladeze (YOG):
medaile obdrzi pouze hraci a mohou jit na stupné vitéz(.

ZUCASTNENE TYMY
Kazdy tym je nominovany svou asociaci/federaci.

Pokud uréeny tym neni schopen nebo nemd zajem se zucastnit, asociace/federace
nominuje jiny tym.

Hraci a €lenové realizaéniho tymu musi byt nahlaseni alespont 14 dni pred zacatkem
kazdé soutéZe. Vsechny zmény / doplinky musi byt nahldaseny pred koncem team
meetingu.

Vsichni hraci Gcastnici se soutéze WCF musi byt fadnymi ¢leny své asociace/federace.

Aby byl hra¢ opravnén se zucastnit WICC — mistrovstvi svéta juniora a kvalifikacnich
soutézi na né, musi byt mladsi 21 let do 30. ¢ervna roku pfedchdazejicimu roku konani
mistrovstvi.

Aby byl hrac¢ opravnén se zucastnit WSCC — mistrovstvi svéta seniord, musi byt starsi
50 let do 30. €ervna roku predchazejiciho roku kondni mistrovstvi.

Aby byl hra¢ opravnén zucastnit se mistrovstvi svéta vozickarl (WWhCC), mistrovstvi
svéta Mixed Doubles vozickard (WWhMDCC) a kvalifikaci na né, musi splnovat kritéria
zpUsobilosti podle Klasifikacnich pravidel WCF.

Aby se osoba mohla stat ¢lenem realiza¢niho tymu v soutézi WCF, musi ji byt nejméné
16 let, a to nejpozdéji 30. Cervna roku, ktery bezprostfedné predchazi roku, ve kterém
se ma soutéz konat.
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(i)

)

(k)

(1)

(m)

C3.
(a)

Jeden hrac a jeden ¢len realizacniho tymu se musi zucastnit team meetingu. KdyZ tym
nema Zadného akreditovaného c¢lena realizacniho tymu, musi se team meetingu
zUcastnit dva hraci. Nezucastni-li se team meetingu bez povoleni hlavniho rozhodciho,
tym automaticky ztraci vyhodu posledniho kamene v prvnim zdpase. Pokud tym ma
akreditovaného prekladatele, mize se tento prekladatel team meetingu rovnéz
zUcastnit. Po zakladni ¢asti se jeden ¢i dva ¢lenové tymu (hraé(i) a/nebo trenér) musi
zUcastnit play-off meetingu, jinak tym ztrati mozZznost volby, kterou by jinak mél.

Poradi hraca pfi odhozu, pozice skipa a vice-skipa, nahradnik a kouc¢ jsou zapsani na
soupisce a ta je (v papirové ¢i elektronické formé) predloZzena hlavnimu rozhodéimu na
konci team meetingu. Vedouci tymu/narodni koué/prekladatel mohou byt také zapsani
na této soupisce. Pokud dojde k néjakym zménam, musi byt vyplnéna nova soupiska
a znovu preddna hlavnimu rozhod¢imu alespon 15 min. pred tréninkem pred utkanim.

Tym musi zahdjit soutéz se ¢tyfmi hraci (dvéma v mixed doubles) odhazujicimi kameny.
Tym kontumacné prohraje kazdé utkani, dokud nebude schopen zahdjit zapas se ¢tyrmi
opravnénymi hraci. V pripadé polehcujicich okolnosti a se svolenim tfi osob (feditele
soutéze WCF nebo zastupce WCF, technického delegdta dané soutéZze a hlavniho
rozhodc¢iho dané soutéZe) muze tym zahdjit soutéz i se tfemi hrdaci. V pripadé odvolani
proti tomuto rozhodnuti rozhoduje o ném president/presidentka WCF aneb jeho/jeji
zastupce.

Béhem utkani je trenérovi, ndhradnikovi a vSem ostatnim ¢lendm tymu zakazano
komunikovat s hraci na ledé, vyjimky tvofi specialné vymezené prestavky ¢i tymovy
time-out. Toto omezeni se vztahuje na vesSkerou verbalni, vizudlni, psanou
a elektronickou komunikaci, véetné jakéhokoli pokusu vyzvat hrace k tymovému time-
outu. Trenér, nahradnik a jeden dalsi ¢len tymu se sméji ucastnit predsoutéznich
a predzdpasovych trénink(, ale nesmi komunikovat s hraci béhem odhozi LSD. Béhem
utkani nesmi dojit k Zddné neopravnéné komunikaci ¢i vysilani vSeho druhu z trenérské
lavicky s kymkoli, kdo nesedi v tomto vymezeném prostoru. Trenéfi ani ostatni ¢lenové
tymu na trenérské laviécce nemohou sledovat ¢i poslouchat Zivé vysilani. V pfipadé
poruseni téchto pravidel bude provinivsi se osoba po zbytek utkani vykazana z trenérské
lavicky.

Pro Ucely identifikace médiim a vefejnosti jsou tymy prezentovany podle své
asociace/federace a podle jména svého skipa.

OBLECENI/VYBAVENI

Vsichni élenové tymu musi nosit stejné obleéeni a vhodnou obuv, kdyZ vstupuji na hraci
plochu at uz kvuli utkani nebo tréninku. Tym musi mit svétla tricka a svétlé hraci bundy,
pokud hraje s kameny se svétlym madlem, a tmava tricka a tmavé hraci bundy, pokud
hraje s kameny s tmavym madlem. Barva tohoto odévu bude zaznamendna WCF pred
pocatkem kazdé soutéze. Koucové a jini prislusnici realizacniho tymu musi byt obleceni
v narodnim ¢i tymovém dresu kdykoli vstupuji na hraci plochu. Neni-li ze strany WCF
schvaleno jinak, svétld barva dresi bude prevainé bild nebo Zluta. Na obou stranach
drest (predni i zadni) musi byt nejméné 70 % bilé nebo Zluté. Schvaleni jakékoli
alternativni barvy musi byt vyzadano nejméné 8 tydnU pred soutézZi nebo se o né muze
pozadat na zacatku sezény pro vice soutézi.
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C4.
(a)

Pokud WCF nerozhodne jinak, svétlé obleceni musi byt prevainé bile aneb Zluté barvy.
O schvaleni jakékoli alternativni barvy se musi Zadat nejméné 8 tydnu pred soutéZi nebo
o to muzZe byt pozaddno na zacatku sezdny pro vice soutézi najednou.

Kazdé tricko a bunda maiji v horni ¢asti zad prijmeni hrace, pismena o velikosti nejméné
51 mm. Nazev asociace/federace musi mit nejméné 51 mm, a je umistén téz na zadech
nad pasem. Je mozno mit na zadech téz narodni znak, ale pouze s tim, Ze tam bude
i nazev asociace/federace. Znak je umistén mezi pfijmenim a nazvem asociace/federace.
Pokud maji dva nebo vice hraca stejné prijmeni, bude na dresech uvedeno i pocatecni
pismeno/a jejich kiestniho jména.

Reklama na hracové obleceni ¢i ndacini je povolena vyhradné vsouladu s platnymi
smérnicemi WCF. WCF muZe podle svého uvazeni zakazat uziti jakéhokoli oble¢eni nebo
nacini, které je podle jejich nazoru nepfijatelné ¢i nevhodné pro hru v soutézi poradané
W(CEF. Dress kéd WCF je obsazen v tomto manudlu.

Hrali nebo trenérovi v nevhodném stejnokroji bude odepfen vstup na led a na
trenérskou lavicku.

Kazdému hraci musi byt pred utkdanim schvdleno kosté na meteni, a pouze tento hrac
mUzZe dané kosté pouzivat béhem daného utkani. Mete-li hrac¢ s kostétem jiné osoby
néktery z kamenQ vlastniho tymu, je meteny kamen odstranén ze hry. Mete-li hrac
s kostétem jiné osoby souperiv kamen, je meteny kdmen umistén neproviniviim se
tymem tam, kde by se zastavil, kdyby k chybé nedoslo.

Hrac si béhem utkani nesmi vyménit houbu kostéte, neni-li mu udéleno specialni
povoleni od hlavniho rozhod¢iho. Dojde-li k vyméné houby bez povoleni, tym prohrava
dané utkani.

Nastoupi-li do utkani nahradnik, musi pouZit stejnou houbu kostéte jako hrac, kterého
nahrazuje. Pouzije-li novou houbu, tym prohrava dané utkani.

Veskeré herni nacini pouzité pfi soutézich WCF musi odpovidat Prohlaseni WCF o
zasadach pro soutézni vybaveni, jeZ jsou popsany a zverejnény na webovych strankach
WCF. Duvody k neuznani zpuUsobilosti jsou napfiklad: poskozovani povrchu ledové
plochy, nesoulad s existujicimi pravidly ¢i standardy (mj. nacini k elektronické
komunikaci), testovaci prostifedky poskytujici neopravnénou vyhodu, neohlaseni nacini
kancelafi WCF v ur¢eném terminu atd.

Trest za pouziti ndcini neodpovidajicimu Prohlaseni WCF o zasadach pro soutéini
vybaveni na soutézich WCF:

(i) prvni napomenuti béhem soutéZze — hrac¢ je ze soutéze diskvalifikovdn a tym
prohrava utkani,

(ii) druhé napomenuti béhem soutéze — tym je ze soutéze diskvalifikovan a vsichni jeho
hraci se nesméji ucastnit soutézi WCF po dobu 12 mésica.

PREDZAPASOVY TRENINK

Pfred kazdym utkanim, které je soucdsti mistrovské soutéze WCF, je kazdému tymu
umozZnéno trénovat pred utkdnim na draze, na které utkani sehraje.
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(c)
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Délka predzapasového tréninku je obvykle 7 minut pro Mixed Doubles a 9 minut pro
ostatni soutéZe. Zacatek predzdpasového tréninku bude ozndmen na team meetingu.

Rozvrh tréninkl béhem zakladni ¢asti (round-robin) bude planovan podle pravidla, Ze
kazdy tym by mél mit stejny pocet prvnich i druhych trénink(. V utkdnich round-robin,
kde se to timto zplsobem neda urcit, bude mit moznost vybéru prvniho nebo druhého
tréninku tym s vy$Sim umisténim podle Draw Shot Challenge.

V zapasech nasledujicich po round-robin trénuje pred utkdnim jako prvni tym, ktery ma
v prvnim endu utkdni vyhodu posledniho kamene, byla-li tato vyhoda pfedurcena.

Pokud rozhodne hlavni ledaf, bude led olistén a prostor pred hacky prepeblovan po
skonceni tréninku pred zapasem.

DELKA HRY

V zapasech planovanych na 10 end(, musi byt odehrano alesporn 8 endl v zdpasech
play-off a alespon 6 endll v ostatnich zapasech.

V zapasech planovanych na 8 endd se musi odehrat alespon 6 end.

CASOMIRA

Kazdy tym obdrzi 38 minut na premysleni (thinking time) béhem desetiendového utkani,
pfipadné 30 minut na premysleni béhem osmiendového utkani (v curlingu vozickarua je
to 38 minut, 30 minut v mixed doubles vozickard a v mixed doubles 22 minut). Tento cas
je béhem hry zaznamendvdan a mohou jej sledovat hradi i trenér.

Nastoupi-li néktery z tym0 k utkani se zpoZdénim, ¢as na premysleni je obéma tymim
zkracen o 3 minuty a 45 sekund (v curlingu vozickara o 4 minuty a 45 sekund, v mixed
doubles vozi¢kard o 3 minuty a 45 sekund a v mixed doubles o 2 minuty a 45 sekund) za
kazdy end, jenZ byl povazovan za odehrany (viz pravidlo R11(i)).

Je-li tfeba odehrat extraend/y, herni ¢asy jsou vynulovany a kazdy tym obdrZi 4 minuty
a 30 sekund casu na premysleni na kazdy extraend (v curlingu vozickard 6 minut,
v mixed doubles vozi¢karl 4 minuty a 30 sekund a v mixed doubles 3 minuty).

Utkdni a kazdy end zacinaji, jakmile vyprsi c¢as uréeny na prestdvku. Herni cas
odhazujiciho tymu se v okamZziku zacatku utkani/endu nerozbéhne, pokud vsak ma tym
zpozdéni, hodiny pobézi. Zpozdénim se rozumi absence pohybu hrace dopfedu z hacku,
pfipadné nevypusténi kamene z extenderu (u vozickard). NedoSlo-li ke zpoZzdéni, cas se
jako prvni rozbéhne tymu s vyhodou posledniho kamene.

Jakmile jsou splnéna vSechna niZe popsana kritéria, neodhazujici tym se stava tymem

odhazujicim a jeho herni ¢as se rozbéhne:

(i) vsechny kameny dojely do cile ¢i prejely back line;

(ii) kameny posunuté porusenim pravidel odhazujicim tymem a vyZadujici navraceni
jsou vraceny do pavodnich pozic;

(iii) prostor pro odehrani kamene byl prenechan druhému tymu, osoba stojici v kruzich

(skip) se posunula za back line a odhazujici hra¢ a metafi se posunuli na stranu
drahy.
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Herni ¢as tymu se zastavi, jakmile se kamen dotkne tee line (hog line ve vozickarském
curlingu) na strané odhozu.

vvvvv

Je-li tieba vratit na pdvodni mista kameny, jez byly pfemistény néjakym vnéjsim vlivem,
zastavi se herni ¢as obou tymu.

Herni ¢as se zastavi, kdykoli do hry vstoupi rozhodci.

Poté, co se tymy dohodnou na skore pravé odehraného endu, zaéina prestavka, ve které
zadnému tymu nebézi herni ¢as. Je-li vyzadovdano méreni, prestavka zacéne aZ po jeho
skonceni. Délka prestdvek mezi endy, jez se muze lisit kvali pozadavkiim televize i
jinym vnéjsim faktordm, je ur€ena pro kazdou soutéZ a vysvétlena na meetingu tym.
Trva-li pfestdvka 3 minuty a vice, tymy jsou informovany, jakmile jim zbyva posledni
minuta. Tymy nemohou odhodit prvni kdamen nasledujiciho endu pred koncem
prestavky. Pokud je prvni kdmen jakéhokoliv endu odhozen do 10 sekund po uplynuti
prestavky, €as se odhazujicimu tymu nerozbéhne. Herni ¢as odhazujiciho tymu se
rozbéhne ihned po skonceni prestavky, neodhazuje-li jiz hra¢ kamen. Standardni délka
prestavky je:

(i) 1 minuta po skonceni kazdého endu, s vyjimkou pfipadu uvedeného v odstavci (j) ii).
V pripadé, Ze pfi Mixed Doubles jsou hraci zodpovédni za umisténi pozicnich
kamen( pred kazdym endem, pridava se k ¢asu mezi endy 30 sekund.

Tymy mohou béhem téchto prestdvek komunikovat se svym trenérem,
nahradnikem nebo jakymkoli jinym ¢lenem realiza¢niho tymu, pokud to usporadani
haly umoznuje.

(ii) 5 minut po skonceni endu, ktery zakoncuje prvni polovinu zdpasu. Tymy mohou
u hraci plochy komunikovat s jakymkoli hra¢em a nehrajicim ¢lenem tymu, jenz smi
v daném zapase byt pfitomen na trenérské lavicce.

Je-li hrac¢i umoznéno znovu odehrat kdmen, rozhod¢i posoudi, zda tomuto tymu odecte
za opakovany pokus cas.

Ma-li dojit k opakovanému odehrani endu, herni ¢as se vraci tam, kde byl na konci
predchoziho endu.

Pokud rozhod¢i usoudi, Ze tym zbytec¢né zdrzuje hru, upozorni skipa provinivsiho se
tymu, a pokud se nasledujici kdamen tymu do 45 sekund nedotkne tee line na strané
odhozu (hog line ve vozickarském curlingu), bude okamzité odstranén ze hry.

Kazdy tym musi dokoncit svou ¢ast hry v ramci vymezeného ¢asu, jinak kontumacéné
prohraje. Pokud se kdmen dotkne tee line na strané odhozu (hog line v curlingu
vozickara) pred vyprsenim ¢asového limitu, je posouzen jako véas odhozeny.

Tym, kterému se posunul ¢as kvili chybnému méreni, ziskd dvojnasobek casu, o ktery
touto chybou pfisel.

Tym, kterému se neposunul ¢as kvuali chybnému meéreni (resp. neméreni), nepfijde
o zadny ¢as, pfiméreny ¢as navic ale ziska tym soupere.
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TIME-OUTY / TECHNICKE TIME-OUTY

Tymové time-outy budou povoleny ve vSech soutéZich vramci WCF, at uZ je v nich
pouzita casomira nebo ne.

Kazdy tym ma k dispozici béhem utkdni jeden 60vtefinovy time-out. Pro kazdy extra end
ma tym k dispozici jeden 60vtefinovy time-out.

Pravidla pro time-outy:

(i) Pouze hraci na ledé smi nahlasit time-out.

(i) Time-out mUze byt nahlasen jakymkoli hraéem tymu, kterému pravé bézi ¢as. Hraci
signalizuji tymovy time-out gestem spojeni rukou ve tvaru , T“.

(iii) Tymovy time-out (kdyZ se zastavi ¢as na hru) zacina, jakmile si jej hra¢ vyzada, a je
tvoren ,cestovnim ¢asem” uréenym k tomu, aby trenér dosel k tymu, a 60 sekund.
Délka cestovniho ¢asu bude na kazdé soutéZi urcena hlavnim rozhodc¢im. Cestovni
Cas dostanou vsechny tymy, at uz maji nebo nemaji trenéra a at uz trenér prijde Ci
neprijde k tymu.

(iv) Pouze jedna osoba, kterd sedi ve vymezeném trenérském prostoru a v ptipadé
potieby i prekladatel se smi setkat s tymem, ktery si vzal time-out. Tato osoba muze
vyuzivat ,,chodnik(” vedle drah, ale nesmi vkrocit na ledovou plochu. Tato osoba
nebo osoby, je-li zapotrebi i prekladatel, musi k tymu dojit po stanovené cesté.

(v) Tym je upozornén ve chvili, kdy zbyva 10 sekund do konce tymového time-outu.

(vi) Jakmile vyprsi ¢as na tymovy time-out, osoba/y z trenérské lavicky musi ukondit
komunikaci s tymem a okamZzité opustit hraci prostory.

Tym si muUZe vzit technicky time-out, aby poZadal o rozhodnuti rozhodciho, pro
objasnéni pravidel nebo kdyZz dojde ke zranéni nebo kvili jinym mimorddnym
okolnostem. Béhem technickych time-outl se pozastavuje ¢asovy limit.

URCENi KAMENU / LAST STONE DRAW

Tym, ktery je v zapasovém planu zakladni ¢asti uvedeny jako prvni, bude mit kameny
s tmavymi drzadly; tym uvedeny jako druhy bude mit kameny se svétlymi drzadly.

Pro zdpasy, jez vyzaduji Last Stone Draws (LSD), plati, Ze na konci kazdého
predzapasového tréninku budou rlznymi hraci odhozeny dva kameny na stfed kruh(
smérem k ,,home endu” (konci drahy, ze kterého budou odehravany kameny v prvnim
endu) — prvni kamen s rotaci po sméru hodinovych rucicek, druhy s rotaci proti sméru
hodinovych ruci¢ek. Hrac-nahradnik, ktery odhodi nebo zameta LSD, nemusi v daném
utkani nastoupit. Meteni je povolené (s vyjimkou vozickarského curlingu).

Ve mixed doubles musi byt oba hraci na ledé a ve vSech ostatnich soutéZich musi byt na
ledé nejméné 3 hraci. Pokud tomu tak neni, budou LSD tymu zaznamendny v maximalni
vzdalenosti.

Prvni kdmen je zméfen a odstranén ze hry, poté dojde k odhozu druhého kamene.
Vzddlenosti zaznamenané u obou kamen( se sectou a vytvofi celkové LSD tymu pro
dany zapas. Tym s nizSim celkovym LSD ziskd pravo zvolit si odhoz prvniho nebo druhého
kamene v prvnim endu utkani. Pokud je celkové LSD obou tym( stejné, porovnaji se
jednotliva LSD a tym s nejlepSim pokusem, ktery se neshoduje s Zadnym dal$im, si mlze
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(c)

(d)

zvolit odhoz prvniho nebo druhého kamene v prvnim endu. Jsou-li vSechna LSD obou
tymu shodna, rozhodne o volicim hod minci.

Vzdalenosti LSD se méfi a zaznamenavaji nasledovné:

(i) VSechna jednotlivda méreni probihaji od stfedu kruhl po nejblizsi ¢ast kamene, ale
hodnoty LSD se budou zobrazovat v centimetrech jako vzdalenost mezi stfedem
kruh( a stfedem kamene.

(ii) Oficidlni polomér kamene pouzivany v soutézich WCF ¢ini 142 mm.

(iii) Ke kazdému zmérenému vysledku se pficitd polomér kamene 142 mm. To znamen3,
ze kameny, které se zastavi mimo kruhy, maji hodnotu 1,854 m + 142 mm = 1,996
m.

(iv) Kameny kryjici stfed kruhl jsou méreny ze dvou mist na obvodu Ctyfstopého kruhu.
Tato dvé mista jsou s otvorem ve stfedu kruh( v pravém uhlu a nachazeji se od ni
610 mm daleko.

Pocet kamend LSD a rotaci po sméru a proti sméru hodinovych ruci¢ek na kazdého
hrace je urcen v kazdé soutéZi v zavislosti na poctu utkani v zakladni ¢asti. Na zakladé
originalni tymové soupisky musi ¢tyfi hraci (dva v mixed doubles) splnit minimalni pocet
odhoz( LSD. Dojde-li k poruseni pravidla, kdy nebudou splnény minimalni pozadavky,
chybéjici LSD budou hodnocena jako 1,996 m.
(i) LSD odhozené vramci utkani zapocitavanych do DSC ndhradnikem mohou byt
kombinovany pouze s jednim hracem, tak aby tento hrac splnil podminku poctu LSD,
(ii) Pokud tym odehraje celou soutéZ pouze se tfemi hraci, jsou pozadavky na odhody
LSD chybéjiciho hrace rozdéleny rovnomérné mezi ostatni hrace,

(iii) Pokud tym zacne soutéz v plné sestavé, ale pak z néjakého divodu néktery hrac
nemuze naplnit pozadované minimum odhod( LSD, bude za kazdy jeho chybéjici
LSD tymu zapocitana maximalni hodnota (1,996 m).

Pocet Y
zapocitanych P?,cet . - _ x
utkani zapoat?nych Minimum pro kazdého hrace
v zékladni &sti | (emenY 5D

3 6 1 kdmen
= - ze 4 kamen( na tym musi byt 2 po sméru + 2 proti sméru
4 8 2 kameny, 1 po sméru + 1 proti sméru
5 10 2 kameny, 1 po sméru + 1 proti sméru
6 12 2 kameny, 1 po sméru + 1 proti sméru
7 14 3 kameny, alespon 1 po sméru + alesponi 1 proti sméru
8 16 3 kameny, alespon 1 po sméru + alesponi 1 proti sméru
9 18 4 kameny, 2 po sméru + 2 proti sméru
10 20 4 kameny, 2 po sméru + 2 proti sméru
11 22 4 kameny, 2 po sméru + 2 proti sméru
12 24 5 kamend, 2 po sméru + 2 proti sméru
13 26 6 kamen, alespon 3 po sméru + 3 proti sméru
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(e)

(f)

(8)

(h)

(i)

Pro mixed doubles a mixed doubles vozi¢kar( plati, Ze kazdy hra¢ odhazuje stejné
mnozstvi kamenu LSD po sméru a proti sméru. Je-li lichy pocet utkani, hrac¢i musi rotace
stfidat.

Hraje-li se zakladni ¢ast v soutézi poradané WCF, kde se kazdy tym utkd s kazdym (v
jedné skupiné), barva kamen( a prvni kdmen v prvnim endu zdpasl vyrazovaci ¢asti jsou
uréeny nasledovné:

(i) Tym s lepSim pomérem vyher/proher ma pravo zvolit si barvu kamenu a vyhodu ci
nevyhodu posledniho kamene v prvnim endu.

(ii) Maji-li tymy totozny pomér vyher/proher, vitéz vzajemného zdpasu v zédkladni ¢asti
ma pravo zvolit si barvu kamenl nebo vyhodu ¢i nevyhodu posledniho kamene
v prvnim endu.

U soutézi poradanych WCF, kde tymy hraji v oddélenych skupindch plati, Ze potkaji-li se
v play-effnadstavbové Casti dva tymy, jez odehraly zakladni ¢ast ve stejné skupiné, bude
pouzito pravidlo C8 (f), a narazi-li na sebe tymy z odlisnych skupin, tym s niz§im DSC ma
volbu prvniho nebo druhého tréninku ¢i barvy kamen(. Standardni postupy pfi hodu
LSD (bez minimalnich pozadavkd na pocet a rotace odhozenych kamenu) pak urci, ktery
tym ziska volbu vyhody ¢i nevyhody posledniho kamene v prvnim endu utkani.

U soutézi poradanych WCF, kde tymy hraji ve dvou skupinach a do play-off se kvalifikuje
Sest tymuU (tfi tymy z kazdé skupiny), uréuje se barva kamene a vyhodu ¢i nevyhodu
posledniho kamene v prvnim endu v zapasech play-off nasledovné:
(i)  Kdyz tymy, které se umistily na 1. misté ve své skupiné, hraji proti tymu, ktery se
umistil na 2. ¢i 3. misté, maji tymy z 1. mist pravo zvolit si barvu kamenu a vyhodu
¢i nevyhodu posledniho kamene v prvnim endu. Pokud proti sobé hraji tymy z 1.
mist svych skupin, ma pravo zvolit si prvni nebo druhy trénink, nebo barvu
kamen( tym s nizSim DSC. Poté se podle pravidel o LSD (pravidlo C8. pism. d se
neuplatiuje) urci, ktery tym ma pravo zvolit si vyhodu ¢i nevyhodu posledniho
kamene v prvnim endu.

(ii)  Kdyz tym, ktery se umistil na 2. misté, hraje v play-off proti tymu, ktery se umistil
na 3. misté, ma tym z 2. mista pravo zvolit si barvu kamenU a vyhodu ¢i nevyhodu
posledniho kamene v prvnim endu. Pokud proti sobé hraji tymy z 2. mist svych
skupin, ma pravo zvolit si prvni nebo druhy trénink, nebo barvu kamen( tym s
nizSim DSC. Poté se podle pravidel o LSD (pravidlo C8. pism. d se neuplatniuje)
urci, ktery tym ma prdvo zvolit si vyhodu ¢i nevyhodu posledniho kamene v
prvnim endu.

(iii) Kdyz proti sobé hraji tymy, které se umistily na 3. mistech svych skupin, ma pravo
zvolit si prvni nebo druhy trénink, nebo barvu kamen( tym s nizsim DSC. Poté se
podle pravidel o LSD (pravidlo C8. pism. d se neuplatfuje) urci, ktery tym ma
pravo zvolit si vyhodu ¢i nevyhodu posledniho kamene v prvnim endu.

Pokud se na soutézich WCF hraje systémem dvakrat kazdy s kazdym v jedné skuping,
urcuje se barva kamene a vyhodu ¢i nevyhodu posledniho kamene v prvnim endu
v zapasech po skonceni zakladni ¢asti nasledovné:

(i) Tym s lepSim pomérem vyher/proher ma pravo zvolit si barvu kament a vyhodu ¢i
nevyhodu posledniho kamene v prvnim endu.
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(ii) Maiji-li tymy totoZny pomér vyher/proher, jeden tym vyhral oba vzajemné zapasy
v zakladni casti, ma pravo zvolit si barvu kamen(, nebo vyhodu ¢i nevyhodu
posledniho kamene v prvnim endu.

(iii) Maji-li tymy totoZny pomér vyher/proher a kazdy vyhral jeden ze vzajemnych
zapasl v zdkladni ¢asti, ma pravo zvolit si barvu kamen(, nebo vyhodu ¢i nevyhodu
posledniho kamene v prvnim endu tym s nizsim DSC.

C9. PORADi TYMU / DRAW SHOT CHALLENGE (DSC)

(a) Béhem zakladni ¢asti soutéZe plati, Ze tymy se stejnym pomérem vyher/proher budou
umisténé na stejné pozici a budou zapsané abecedné dle tfipismenného kédu zemé.
Tymy, které jesté nehraly, jsou zapsany jako posledni bez uvedeni jejich poradi a jsou
sefazené podle tfipismenného kddu.

(b) Nasledujici kritéria (v daném poradi) budou pouzZita pfi fazeni tyml po odehrani
zakladni ¢asti (jedna skupina):

(i) Tymy budou fazeny dle poméru vyher/proher.

(i) Maiji-li dva tymy stejny pomér vyher/proher, vyse fazeny bude vitéz vzajemného
zapasu.

(iii) Maji-li tfi ¢i vice tymQ stejny pomér vyher/proher, o jejich fazeni rozhodnou
vysledky vzajemnych zadpast (pokud se na tomto zdkladé nevyjasni poradi vSech
tymd, o poradi zbyvajicich tym( se stejnym pomérem rozhodnou opét vysledky
vzajemnych zapash).

U vSech zbyvajicich tymQ, jejichz poradi nemUze byt uréeno podle Zadného z tfi
predchozich kritérii, rozhodne o poradi Draw Shot Challenge (DSC), ktery je popsan
v pism. (e).

(c) Pokud tymy hraji v oddélenych skupinach a poradi slouc¢ené skupiny je ur¢ovdno pro

stanoveni poradi pro nadstavbovou ¢&ast, bude uréeno porovnanim DSC tymu

evvs

umistén nejvyse z nich.

{e}(d) Po skonceni soutéze budou pro sestaveni kone¢ného poradi pouzita nasledujici
kritéria:

(i) V soutézich, ve kterych se nehraje play-off, je konec¢né poradi urceno tak, jak je
popsano v pism. (b). Je-li to nutné, v bodé c (v).

(i) V soutézich, kde se hraje play-off, je konecné poradi uréeno systémem play-off a
tim, co je uvedeno v bodech c (iii), (iv) a (v).

(iii) V soutézich, kde se nehraje o olympijské nebo paralympijské kvalifikacni body, kde
jedind prohra vyradi tym ze soutéze, budou tymy vyrazené ve stejném kole serazeny
abecedné podle jejich tfipismenného kddu.

(iv) V soutézich, kde se hraje o olympijské nebo paralympijské kvalifikaénimi body, kde
jedna prohra vyfradi tym ze soutéZe, budou tymy vyrazené ve stejném kole sefazeny
takto:
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- Pokud vsechny tyto tymy odehraly stejnou skupinu v round robin, budou setfazeny
ve stejném poradi, v jakém byly sefazeny po round robin.

- Pokud tyto tymy odehraly round robin v rdznych skupinach, budou hrat jeden
nebo vice zapasl o umisténi v zavislosti na poctu tymda, kterych se to tykd, aby bylo
urceno jejich kone¢né poradi.
- V pfipadé, Ze je tfeba urcit tym i tymy, které maji ze soutéZe sestoupit, nebudou
se hrat dalsi zapasy o umisténi a konecné poradi tymd bude uréeno zplisobem
popsanym v bodé c (v).

(v) Pokud tyto tymy odehraly round robin v rGznych skupindch a nekvalifikovaly se do
play-off, konecné poradi se urci porovnanim DSC tym( umisténych na stejném
misté ve vSech skupindch, pficemz tym s nejlepSim DSC se umisti nejvyse.

{eé}(e) Pokud jeden nebo vice tyml nemohou nastoupit do soutéze, dokoncit ji, nebo jsou
z ni vyloucéeny, postupuje se podle nasledujicich ustanoveni:
(i) Tym nemuze nastoupit do soutéze (DNS)
- Pokud je herni rozpis pfepracovan, tym neni v kone¢ném poradi vibec uvadén.
- Pokud neni herni rozpis prepracovan, tym je uveden v konecném poradi jako
posledni s pozndmkou ,DNS“. Pokud do soutéZe nemohlo nastoupit vice tymd,
budou sefazeny abecedné podle jejich tfipismenného kddu.

(ii) Pokud utkdni nadstavbové Casti, které mélo mit vliv na kone¢né poradi nemulze byt
odehrdno, protoZe ani jeden z tyma neni schopny ho odehrat, oba tymy budou
umistény shodné na vysSSi pozici a sefazeny abecedné podle jejich tfipismenného
kédu. Jedinou vyjimkou je, kdyZ poradi zdrover urduje postup/sestup. V takovém
pfipadé budou tymy stdle spolené umistény na vy$Si pozici, ale rozhodnuti o
postupu/sestupu bude ucinéno podle toho, ktery tym se umistil vySe po round
robin.

F(iii) Tym nem{(zZe soutéz dokoncit (DNF)

- Pokud tym v soutézi skonéi prfed odehranim vsech svych zapas( v zakladni ¢asti,
jsou vSechny jeho odehrané zdpasy zapocitany, vSechny jeho nasledujici zapasy jsou
kontumovany a tym je hodnocen podle pravidla C9.

- Pokud tym v soutézi skonli po skonceni zakladni &asti, vSechny jeho odehrané
zapasy jsou zapocitany. Pokud se tym kvalifikoval pro Play-off, tym je zafazen na
misto nejvySe umisténého tymu mimo pozice Play-off a ostatni tymy nad touto
pozici se posunou nahoru, aby vyplnily mezeru (mezery). Tento pfesun musi
probéhnout nejméné 2 hodiny pfed planovanym c¢asem utkani Play-off. Pokud to
nelze zafidit, vyhraje jeho dalsi soupef utkani kontumacné.

- Pokud tym v soutézi skonéi béhem Play-off, tym prohrava utkdni kontumacné a
umisti se v souladu s tim.

f#(iv) Tym je ze soutéZe vyloucen, diskvalifikovan (DSQ) nebo diskvalifikovan za
nesportovni chovani (DQB)
- Pokud je tym ze soutéze vyloucen pred odehrdnim vsech svych zapasu v zékladni
Casti, jsou vSechny vysledky jeho odehranych zapasd zruSeny a tym je uveden
s poznamkou ,,DSQ“ nebo ,,DQB“.
- Pokud je tym ze soutéie vyloucen po zakladni ¢asti, jsou vSechny vysledky jeho
odehranych zapasu zruseny a tym je uveden s poznamkou ,,DSQ“ nebo ,,DQB*“.

Rijen 26202021 Pravidla curlingu WCF Stranka 29 z 36



- Pokud je tym ze soutéze vyloucen v prabéhu Play-off, utkani se tymu kontumuje a
je uveden jako posledni s komentarem ,,DSQ“ nebo ,DQB*“. Konecny vysledek jeho
posledniho utkani se zméni na V/P.
- Pokud je tym vyloucen ze soutéze po jejim skonceni, je tym uveden jako posledni
s poznamkou ,,DSQ“ nebo ,DQB“. Konecny vysledek jeho posledniho utkani je
zménén na V/P.
- Pokud je ze soutéze vylouceno vice tymU, budou uvedeny jako posledni abecedné
podle jejich tfipismenného kodu.
{4 v) Pokud je vice tym0 umisténo podle bodu (i), (ii) nebo (iii), tyto tymy budou
uvedeny v nasledujicim poradi: DNS, DSQ and DQB.
f4(vi) Tymy, které jsou hodnoceny jako DNF, budou zapocteny do svétového
Zebficku nebo mohou ziskat kvalifika¢ni body v zavislosti na jejich konecném
poradi. Tymy, které jsou hodnoceny jako DNS, DSQ nebo DQB, neobdrzi zZadné
body.

{e}(f) Draw Shot Challenge (DSC) je primérnda vzdalenost vSech jednotlivych Last Stone

Draw, které byly odhozeny tymem v prabéhu zakladni ¢asti, s vyjimkou nejhorsiho
pokusu, resp. nejhorsich pokusu, jak je podrobné uvedeno v bodech (ii) a (iii) nize.
(i) Tym s nizSim DSC se umisti vySe. Pokud jsou DSC stejnd, pak tym s nejlepSim
nestejnym zapocitanym LSD se umisti vySe. V pfipadé, Ze jsou vSechny zapocitané
LSD stejné, je vySe umistén tym, jehoz ¢lenskd asociace WCF je v oficidlnim
svétovém Zebficku umisténa vyse.
(ii) Pokud ptipada v uvahu celkem 11 nebo méné jednotlivych LSD, je pfi vypoctu
pramérné vzdalenosti automaticky vyloucen jeden nejhorsi pokus. Pokud pfipada
v Uvahu vice nez 11 jednotlivych LSD, budou pfi vypoctu priimérné vzdalenosti
vylouéeny dva nejhorsi pokusy.
(iii) Pokud se soutéz hraje ve vice nez jedné skupiné a tyto skupiny maji rizny pocet
tymua, budou za ucelem zajisténi stejného zplsobu vypoctu DSC pouZity pouze
LSD z prvniho ,stejného poctu” utkani. Ctyfi hra¢i (2 v Mixed Doubles) dle
pavodni soupisky tymu musi splnit minimalni pocet kamena LSD v ramci prvniho
,Sstejného poctu” utkani.

C10. ROZHODCi

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)
(f)

WCF jmenuje hlavniho rozhod¢iho a asistenta/y hlavniho rozhod¢iho na kazdou souté?
WCF. Mezi témito rozhod¢imi by méli byt muZi i Zeny. Rozhodc¢i jsou schvaleni svou
prislusnou asociaci/federaci.

Rozhodci resi vsechny spory mezi tymy, at uz je pravidla pokryvaji nebo ne.

Rozhod¢i smi do hry zasahnout kdykoli v prlibéhu soutéZze a udélit pokyny tykajici se
pozic kament, chovani hracd a dodrzovani pravidel.

Hlavni rozhod¢i, pokud je tim povéren, mlze kdykoliv zasdhnout do jakéhokoliv utkani
a udélit pokyny, které povedou ke spravnému chovani.

Rozhod¢i ma pravo odlozit utkani z jakéhokoliv dlivodu a urcit délku odlozeni.

VSechny zdleZitosti tykajici se pravidel jsou feSeny rozhod¢im. V pripadé, Ze hraci
s rozhodnutim rozhodéiho nesouhlasi, rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho je koneéné.
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(g) Hlavnirozhod¢i maze vyloucit hrace, kouce nebo nehrajiciho ¢lena tymu ze hry z divodu
nevhodného chovani nebo hrubého vyjadfovani. Vylou¢eny musi opustit hraci prostor,
do zdapasu se jiz nesmi vratit a nahradnik nesmi vylou¢eného hrace vystridat.

(h) Hlavni rozhod¢i mulze doporucit curlingové organizaci majici prislusné pravomoci
diskvalifikaci (pfipadné preruseni cinnosti) jakéhokoli hrace, kouce ¢i nehrajiciho ¢lena
tymu ze soucasnych i budoucich soutézi.
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SLOVNIK POIMU

Nahradnik

Aritmeticka eliminace

Cilova strana

Board / Bumper

Vaha zadni kruhy

Back Line

Zadni kruhy

Biter

Blank End
Bonspiel

Kosté

Houba kostéte
Button/puntik

Zapaleny kamen

Centre Line

Soutéz

Come Around

Counter

Courtesy Line

Toceni

Necistota

Rijen 26202021

Registrovany, toho c¢asu nehrajici ¢len tymu, ktery je zpUsobily
k nahrazeni jednoho z hracl na ledé.

Situace, kdy pocet zbyvajicich kamen( k odehrani ¢i kamen( ve hre je
mensi nez pocet, ktery by danému tymu daval Sanci alesponi na
remizu.

Strana drahy, na kterou je odhozen prvni kdmen zapasu.

Material (napf. Molitanovy ¢i dfevény) umistény na konci (obvodu)
kazdé drahy na ledé.

Takova rychlost udélend kameni pfi odhozu, aby kdmen dojel do
zadni ¢asti cilovych kruh(.

Cara v-zadni-&astina konci kruhd, rozprostirajici se v celé $ifce drahy,
kterd je rovnobéind s tee line a—vzddlera—1,829-—metri—odkazdé
zs tee-line.

Cast kruhd leZici mezi tee line a back line.

Kdmen, ktery se jen svoji ¢asti nachazi ve vnéjsSim okraji prednich
kruh.

End, ktery skoncil nulou pro oba tymy.

Curlingova soutéz ¢i turnaj.

Zarizeni, které hraci pouzivaji k meteni/¢isténi ledu.

Cast kostéte, ktera je bé&hem meteni v kontaktu s ledovou plochou.
Maly krouzek v samém stfedu kruhu.

Jedouci kdmen, kterého se dotkne hrac ¢i jakakoli ¢ast jeho herniho
nacini.

Céra rozdélujici kazdou drahu na dvé poloviny. Prochazi stfedobody

obou tee line a pokracuje jesté-3-658-metri-za stied kazdé tee line az
k hack line.

Udalost, kdy proti sobé hraje jisty pocet tymU zapasy a z nich vzejde
celkovy vitéz.

Kédmen, ktery zajede (schova se) za jiny kamen.

Kazdy kamen, ktery stoji alespon ¢astecné v kruzich a je povazovan za
potencialné boduijici.

("ohleduplnostni ¢ara") Cara vymezujici, kde maji stat hraci, jejichz
tym neni na poradi odhozu. DodrZeni tohoto postaveni hracd umozni
vyhled rozhod¢imu na hog line a predejde ruseni hracli na odhozu.
Zaktivena cesta kamene, ktery putuje po ledové draze.

Jakakoli hmota, véetné namrazy, snéhu ¢i materidlu pochazejiciho
z kostat, bot nebo obleceni.
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Strana odhozu

Odhazujici tym

Delivery

Extender

Posunuty kamen

Mantinel

Double Take-out

Draw

Strana drahy, ze které jsou v daném endu odhazovany kameny na
druhou stranu.

Tym, ktery se v danou chvili nachazi v hernich prostorech a je
v procesu odhozu svého kamene.

Odhoz kamene z odhazujici strany drahy do cilového pole na druhé
strané.

Zaftizeni, které se pfipojuje k handlu kamene a slouzi jako nahrada
ruky/paze béhem procesu odhozu.

Stojici kdmen, ktery byl posunuty na nové misto.

Materidl (napf. Molitanovy ¢i dievény) uzivany k oddéleni drah na
curlingovém ledé.

Kédmen, ktery odstrani dva soupefovy kameny ze hry.

Kédmen, ktery zastavi v kruzich nebo pred nimi.

Draw Shot Challenge (DSC) Kalkulace, kdy vezmeme primérnou vzdalenost vsech Last

Draw vaha

Stone Draw (LSD), vyskrtneme jedno nebo 2 nejhorsi LSD (podle
soutéze) a podle toho uréime, je-li to nutné, poradi jednotlivych tym(
po zakladni ¢asti.

Takova vyZzadovana rychlost, aby odhozeny kdmen dojel do kruhd na
cilové strané.

Elektr. zafizeni na hog line Zafizeni, které urcuje, zda hra¢ béhem odhozu vypustil kamen

End

Vybaveni
Extra End

Vnéjsi vliv

Prvni hraé/jednicka

Ctvrty hra¢/étyika

z ruky dfive, nez se kdmen dotkl hog line na strané odhozu.

Usek curlingového utkdni, jen je dokoné&en, jakmile oba tymy odhodi
8 kamen (5 v soutézi Mixed Doubles) a/nebo se shodnou na skore.

Vse, co hrac nese nebo ma na sobé.

Pfidavny end, jehoz cilem je, aby | pfes remizu v zakladni hraci dobé
jeden z tym( zvitézil.

Hrag, ktery v kazdém endu odhazuje prvni dva kameny svého tymu.

Hraé, ktery v kazdém endu odhazuje posledni dva kameny svého
tymu.

Free Guard Zone (FGZ) Oblast na cilové strané mezi hog line a po¢atkem kruhd.

Freeze/pfijezd

Vaha predni kruhy

Predcasny konec

Zapas

Rijen 26202021

Typ draw, kdmen, ktery se zastavi pfimo u jiného kamene.

Takova rychlost udélena kameni pfi odhozu, aby dojel do predni
strany kruhl na cilové strané.

NemUze-li tym zahdjit hru nebo v ni pokracovat, tym soupere vitézi.
Konecné skoére je pak zaznamenano stylem vyhra-prohra.

Dva tymy spolu sehraji urcity pocet endd, na jejichz konci jeden
z tymQ zvitézi.
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Guard

Hack

Hack Line

Vaha hack

Handle/drzadlo
Vyhoda

Rychly kamen

Kamen, ktery je umistén v takové pozici, ve které muze kryt jiny
kamen.

Odraznik na kazdém konci drahy, ktery hraci (s vyjimkou vozickar()
vyuZivaji k zahajeni odhozu curlingového kamene.

457 mm-dlouhaKratkd ¢ara rovnobéind s tee line, nachazejici se na
kazdém konci centre line

Takova rychlost udélena kameni pfi odhozu, aby dojel k hacku na
cilové strané.

Cast curlingového kamene, kterou hra¢ drzi, aby kdimen odhodil

Termin vyjadtujici, Ze jeden z tymuU odhazuje posledni kamen
v daném endu.

Kédmen odhozeny s vétsi razanci, nez bylo tfeba.

Take-out Odstranéni kamene z herni zény posunutim jinym kamenem.

Hit and Roll Kdmen, ktery odstrani souperlv kdmen ze hry a poté dotoci do jiné
pozice ve hre.

Hog Line Cara rozkladajici se po celé &ifce drahy, kterd je rovnobézna s tee line

L nivid (lon46.401 .

Poruseni pravidla o Hog Line Kdmen, ktery je odstranén ze hry, protoZie nebyl
vypustén drive, nez dosahl hog line na strané odhozu.

“Nedojezd” Kdmen, ktery je odstranén ze hry, protoZe po odhozeni neprejel
celym objemem hog line na cilové strané.

Home end Strana drahy, ze které je odhozen prvni kdmen utkani.

Kruhy Oblast uvnitf mezikruzi se spoleénym stfedem na kazdé strané drahy.

Sweep/Hurry Pfikaz instruujici hrace k meteni kamene.

Ledovy povrch

V procesu odhozu

In-turn

Last Stone Draw (LSD)

Jednicka

Mef¥ici zafizeni

Rijen 26202021

Kompletni ledova oblast, ktera se nachazi uvnitf obvodu curlingové
drahy.

Sekvence hry, ktera zacina, jakmile je odhazovany kdmen v pozici
umoZzniujici za¢atek odhozu, a konéi, kdyz je kdmen vypustén

Rotace, kterou pravoruky curler uplatfuje na handle kamene a ktera
zpusobuje, Ze se kamen otdci po sméru hodinovych rucicek, pro
levoruké je to rotace v protisméru hodinovych rucicek.

“Soutéz” probihajici po konci predzapasovych trénink, kdy dva rtzni
hraci kazdého tymu odhazuji po jednom kameni, prvni s rotaci po
sméru a druhy s rotaci do stfedu kruhd na domaci strané. Vysledné
vzdalenosti jsou zméreny a podle nich se urci, ktery tym ma pravo
zvolit si vyhodu ¢i nevyhodu posledniho kamene v prvnim endu.

Hrac, ktery odhazuje prvni kameny svého tymu v kazdém endu.

Nastroj, jenz urcuje, ktery z kamen( se nachazi blize stfedu kruh
(tee), pfipadné nachazi-li se kamen v kruzich.
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Jedouci kamen Kamen, ktery je v pohybu bud nasledkem odhozu, nebo posunuti
jinym kamenem.

Pavodni pozice kamene Misto na ledé, na kterém se kdmen nachazel, nez doslo k jeho
premisténi.
Pozice mimo hru Umisténi kamene, ktery neni ve hie (napf. KAmen, ktery se dotkl side

line i ktery prejel back line).

Out-turn Rotace, kterou pravoruky curler uplatfiuje na handle kamene a ktera
zpusobuje, Zze se kdmen otaci proti sméru hodinovych rucic¢ek, pro
levoruké je to rotace po sméru hodinovych ruciéek.

Pebble Kapicky ledu systematicky pousténé na ledovou drahu pred
zahdjenim hry. Tyto kapicky zamrznou, coz ma za nasledek snizeni
tfeni mezi ledem a kameny.

Peel/clearing Kamen, jehoz cilem je odstranit ze hry guard.

Cilova strana Strana drahy, na kterou jsou kameny odhazovany.

Bod Po dokonceni endu je jednomu z tymU( udélen 1 bod za kazdy kamen,
ktery se nachazi blize stfedu nez vSechny kameny soupefre.

“Dira” Volné misto ¢i mezera mezi kameny.

Umisténé kameny Dva kameny, které jsou béhem utkdni mixed doubles pred zacatkem

kazdého endu umistény na vymezené pozice.

Power play V zdpasech Mixed Doubles si tym muze vybrat pozici umisténych
kamenu, muZe si jednou v zdpase umistit kameny na uréené pozice
na jedné strané drahy misto uréené pozice na stfedu.

Raise/tap-back Typ draw, kdy kamen posouva dopfedu jiny kamen.

Raise Take-out/run-back  Odhozeny kdmen narazi do stojiciho kamene, ktery se pak da
do pohybu a odstrani tfeti kdmen ze hry.

Roll Pohyb curlingového kamene do strany poté, co nikoli napfimo zasahl
stojici kamen.

Rotace Smér, kterym se kamen otdci (po sméru &i proti sméru hodinovych
rucicek).

Round Robin/zakladni éast Faze turnaje, kdy kazdy tym odehraje jeden zapas s ostatnimi
tymy ve své skupiné.

Skore Pocet bodl v endu, ktery jeden z tymu ziska.

Skérovani Tym ziskava jeden bod za kazdy kamen, ktery se nachazi blize stfedu
kruhli nez vSechny kameny soupere.

Druhy hraé/dvojka Hrac, ktery v kazdém endu odhazuje druhé kameny (treti a Ctvrty)
svého tymu.

Draha Specificky ledovy povrch, na kterém se odehrava curlingové utkani.
Shot stone/rock Kamen, ktery se kdykoli béhem endu nachazi nejblize stfedu kruh.
Side Line Céra umisténa na strané (obvodu) kazdé ledové drahy.
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Skip
Slider

Stojici kdmen

Kamen

Hrac, ktery urcuje hru svého tymu.

Kluzky materidl umistény na podrazce kluzné boty, ktery usnadrnuje
“klouzani” na ledé.

Kédmen, ktery je ve hfe a pfitom neni v pohybu.

Curlingovy kdamen je vyrobeny ze Zuly a hraci jej odhazuji béhem
curlingového utkani.

Kamen uvedeny do pohybu Stojici kdmen, jenz je zasazen jinym kamenem a tim je uveden

Meteni

Tocivy led
Take-out

Tym

Tymovy time-out
Technicky time-out

Tee

Tee Line

Treti hraé/trojka

Tie-break

Top of the House

Rozhodéi

Vice-Skip

Vaha

Vozickarské cary

Rijen 26202021

v pohyb.

Cinnost pohybu kostéte ¢ houby dopredu a dozadu pred trajektorii
jedouciho kamene, ktera ma za cil vycistit nebo zjemnit ledovy
povrch.

Stav ledu ¢i kamend, jehoz vysledkem je, Ze kameny nadmérné toci
(“padaiji”).

Odstranéni kamene z herni zény vyrazenim jinym kamenem.

Ctyi hraci soutézici dohromady. Tym mohou doplfiovat i paty hrac¢
(jako ndhradnik) a trenér. V mixed doubles tvofi tym jeden muz
a jedna Zena, pficemZ mohou mit trenéra.

60 sekund na povolené setkani hraca a trenéra na ledé.
Pteruseni hry hra¢em ¢i rozhodcéim kvUli pravidldm, zranéni ¢i v jinych
polehcéujicich okolnostech apod.

Pfesny stfed kruhd.

Cara prochazejici celou $itkou dréhy, ktera prochazi sttedem kruhd,
rovnobéiné s hog line a back line.

Hrac, ktery v kaidém endu odhazuje treti kameny (paty a Sesty)
svého tymu.

Zapas, ktery ma roztesit nerozhodné poradi tymua po konci zakladni
casti.
Prostor, ktery lezi mezi hog line a tee line.

Osoba/y zodpovédna/é za klidny pribéh utkani a dodrZovani
pravidel.

Hrac, ktery fidi hru tymu, kdyz zrovna skip odhazuje své kameny.

Mnozstvi sily/rychlosti, které je kamenu udéleno béhem odhozu.

Dvé cary bézici od hog line po nejvzdalenéjsi okraj nejblizSiho
mezikruzi. Vozi¢kafi mohou zahdjit odhoz s kamenem umisténym
mezi témito dvéma ¢arami.
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