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DUCH CURLINGU

Curling je hra schopnost?2 a tradice. Je rapttédsemp®hl e
sl edovat, jak jsou HAasem proveoeten® t rCadilediohsaljen®
zv2toeezili, ni kdy vgak proto, aby pokotili soupet e.
soupetovu pozornost ani mu jaakk knoel ji| ® pien adko vberd8en i ta,  raabdy
neh by zv2teoezil nenestnKm zpldsobem.

Curl eti ni kdy vedome neporuguj ? pravidla a nezneuct
porugen2 pravidel se k tomu sami i hned ptiznaj 2.
Zat2mco hlavn2zm c2| empaemetiitngscl apdoocshiriyc thiré§inmgu vy ha
f®rovost, pt8&telsk® vystupovg8§n2 a didstojn® chov§gn?2,
Tento duch by mcel ovlivsovat jak vKklad, tak prakt:i

zYsnast ncnKeni nmmoa nloejd.oe

PTEZKUMMNROCES

Pravidla curlingu a soutewhn?2 pravidla budou kahdK r
federace (WCF) specializuj Ntenslk® naomonetaue pd i spaviad
pos?2|s8mnkrerhhmeetplt ekz kname kr e W&ELFdio§t15. . k W&vmay budou prodis
na kahdoronn2zm kongresu WCF a pot® se o ni ch bude
shrom&§hdoen2 WCF.

PROHLGEGENC WJIEHGCLECH

BKt celosveoetove nejobl2bencecg2z2m ol ympijskKm/ paralympi

SEKRETARI ¢ET WC F

3 Atholl Crescent
Perth PH1 5NG Scotland
Tel: +44 1738 451 630
Fax: +44 1738 451 641
info@worldcurling.org
www.worldcurling.org
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PRAVIDLA CURLINGU

Tato
organizacimaj 2 c?2 pt2sliugn® pravomoc

pravidla plat2 pro jakKkoli z&pad?2 ke boursloiur gahy,

R1. DR¢ HA
(@ D®lkadav®hy mezi vnittn?2mi hranami mantineld |je <
hr anami postrann2ch nar je 5 metraa. Tot o Yazem2 |

R

oddecl uj2c2m prosttedkem. Pokud Yzeamd Urmneé ®®i pr o dd
dr8§hy se safhazmdn§DiL met rmiu,b2t2 trkian idmSElhryce 4, 420 me

() Na kahd®m konci dr8hy jsou na |l ede od jedn® side
rovnoboehn® A8ry n&sleduj2c2m zpuasobem:

0]

(ii)
(i)
(iv)
(v)

(vi)

ijen

Tee line, j enaxh m8&1| nf 1,87%dnkje um2 st ena tak, he stted
17375m vzd8len od sttedu dr 8§hy.

Back line, j emaxh m§ | n?2 g 2 tjek @ m21s, t2a#n ae ntjaekj,2 hv ncej g2 hr a
1829m vzd8l ena od sttedu tee |ine.

Hog line, kter8 J10d6cpjjeakm8 st ena t ak, he jej2m vnittn:
vzd8l ena od sttedu tee | ine.

Centre line, j ejmfalix i m§ | nel2jem kaspojuje seeetlynebaupokr ai
jegtoe 3,656 metrid za tyto sttedy.

Hackline, kt er @, 487 m dhbhaiu m8Paceg rok§ e um2stoena na Kk:
konci centre |line, rovnobehne s tee line.

Courtesy line, k't er 852 end | ouhBa xda m82homam ¢i,r gke§ um2 st cena r
kahd® stranc dv &bdobothoglihd r mvnob delmmaos .z nich
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(0 Pro curling voz2nk8ta jsou mitél ejngy rdoceniretlimekm®s AS r
avnoj g2 okrnajchkahed@® dz centr e |Viedoeodthogtinekemaoejog2 57 n
hrano kruho.

(d Teejeum2sten v priasen2ku .cdettstrteed imteyta stoeues tltiemden K
nakahd®m konci dr §hy, nejvetg2 kruh m8&8 pol omer 1
dal g2 O0Onéjlmemggap ol omeer mini mg8lne 15, 24 cm.

(e) Hackyjsouum?2 st ceny na hack |line na opaihnKmh kinthad@®h®c h
hacku je vzdg8lena 7,62 c¢cm od centre |ine. G2t ka
Hack je ptipevnaen k;vvnhiotdn®&muh rnaantae rtio8lout o mat er i §|
vnittn?2 hranoe hack l'ine tak, aby haaler emptes ah
kruhoam. Pokud je hack zapugtcen do | edu, maxi m8I n?2

R2. KAMENY

(@)

(b)

(©)

(d)

(e)

(f)

(9)

(h)

R

CurlingovKkk&8&menr Kmgliodobvodyres m2 dstt g2 neh 91, 44n2cm, VK
bKmengeh 43cnajehohmotnost vihiet nce dr hadfao (muesr dnibeK)i7,24
219,96 kg.

KahdK tKm hraje se sadodu hadmhistejkoaijeévo @ jsoujreojzil @ hjhe n
viditelnou znankou (obvykle n2slem nAi p2snrfemem) . I
pokranovat vV e ht e, Hudre§ hm2asgdtn@ rk®jmepoufPiokud ng8hr a
k dispozici, bude znovu odhozen k8men, k t e r Kyl\i endud t 2odr®zen.

Pokudj e zni nen k&8men, kterK je pr8vee ve hte, t Kmy vy
kam bude um2stcen n&hdaldnda krSarfem§, NekaxrK end se odehr

Jestlihe se k&§men boehem doby, kdy se po odehr8&8n2z po
svou vrchn2 A8st, mus?2 bKt ihned zastaven a odstran

Pokud se baehem odhohaaliziojki ea mamdesl 2hr 8§ m§& pr &§vo bu

hru, nebo odehr 8t svaiOj k&8men znovu pot ®, CoO se vgec
ptem2steeny, Vvr8t2 na svou povodn?2 pozici
K8 men, kterK zcela neptekon8 vnittn2 hranenhaeg | ine

hry. Nen2 odstranaekni vs eptr?8raadzoe, m zdaos tkaavrhene, Kkt er K j e

K8 men, kterK celou svoj2 plochou ptejede vnee g2 hr
odstrancn ze hry.

K8 men, kterK se dotkne postsade2honmanmiusél bbKdr § thy
ze hry a mus?2 bKt zabr8nceno tomu, aby se dostal do
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() Dokud se posl edn? odhozenK k8men prob2haj2c2ho end
met eny pouze vVvizu8lneoce s vKji mkonmeboxzdagenve FreeniGuard zda | e
Zneboehem prvn2ch Atyt kamend endu.

) TKmy nesmej?2 provs§det na kamenech h§dn® zmoeny ani 3
ptedmety kamkol i na kameny.

R3. TT MY

(@ TKm trvtoyhtri§ni . KahdK hr&n odhazuje v endu dva kameny

() TKm urn2 potad? odhazuj ?sck?iph aptedzizael 84 Kiepma ua k8inée
potad2 a tyto pozicevizpdp(icie)l ouTKmbuk weé kKB mAeelzamen®#t k 8 n
pot ad?2 weHohpozicupr ohr aj e kont umann ce, pakli he ke zmcen§
ng§hradn2ka do hry.

(0 Pokud na zang8tku utk8&n2 chyb? jeden hr&8n, tKm mahe:
) zanhtru se titemi hr 8ni , prvn?2 dva hr 8ni odhazuj 2
kameny; vt omt o pt2padoe sm2 chyboej2c2 hr8n nastoupit |
ptedem na;nsboupi sce
(i) zanhtu s n8hradn?2kem.

dV pt2pade, he hr8&8n nemiohe pokranfnovat v utkgnz2, tKm

) pokranwealhte se ttemi zbKvajktemK hr8niopupti iembel

kdykoli wvr8tit za ptedpokl adu, he dva kameny vrac

se stanovenKm potad?2 mhr&8diibeuht Kkmopusentdua znovu s
jednou; nebo

(i) hr 8fmeahr adi t n8hr adnxzlkeaiBt ka ®oadu, ptinemh potad?
skipa a vicees ki pa se mahe zmoenit. Hr 8ni mu s 2 dohr §t V €
ut k8nz. Hr 8§n, kter ®ho vymoeni l ng§hradn2k, jih nesm

() TKm nes mz2 hr 8§t s mewdagi obhi thefhi hm§d?, odhazovat k
potad?2.

() Vsout eeh2ch, kde jsou poml enmdit mpDhurzaedn2ecdiDomd-o m2n § hr a
kporugen?2 tohoto pravidla, tKm kontumanhnneoce prohraje.

(99 Pokud hr odhod?2 svaij prvn?2 k8§men a nen? schopen
podl e n?2 uveden® pozice odhod? jeho k8men:

() zahr 8ne odhazuj2c2ho prvn?2 kameny odhod2 hr&8n druh
(i) zahr 8ne druh®ho odhod? prvn?
(i) zahr 8ne ttet2ho odhod?2 druhK
(iv) zahr 8ne Atvrt®ho odhod?2 ttet?

8 n
he

(h) Pokud hr 8h, kt edhézen), pema ¢$ @ldeep esn odhodit ani jeden
zbytek endu je n8sleduj?2c2z?:
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(i) zahr §ppev n@d@dhroulhK8n odhod? tti kameny, potom ttet2 h
posl ednmengva ka

(i) zadruh®h&bdprvime8n odhod2 tti kameny, ttet? hr 8n
posl edn2 dva kameny

(i) zat t etPrhSder vine8n odhod?2 prvn? k 8§ men tjteehto? hdor,u hKr u 't
k&§men a ntvrtK hr8n, posledn? dva kameny

(iv) zant vr h®@éddr uhK8n odhod2 prvn2 k8&men Atvrt®ho a tt
k8§ men

R4. POZI CE HR¢ NU

(@ Neodhazuj2c?2 tKm:

() V pr dboehus ooudprectzey 2 hr 8ni pod®l side line a mezi C
jsouvKj i mk o
1) Skip a/nebo vice-skip mohoust 8§t za back | ine c2lov®ho pol e,

hg&§dnKm zpiasobem omezewa tp as koidphaa zrnug P oc 2vhioc & Kmu .

2) Hr 8n, jenh m8& odhazovat po hr 8ni v hacku, mu h e
odhazuj 2?2 stran

(i) Hr 8ni neodhaze$ e utf BBW niK Kkmz p 0 s o b anhmwjakkoli § o v a t
pt ek § lodhozu. Pokud noeco takov®ho provedou, nebo poku
nej akK vneej g2 viiv, m§&§ tento hr&8A mohnost pterugi
dojdek navr 8kceeménci?2 lIvovKch kruz2ch do pozice pted odho

(b) Odhazuj?2c2 tKm:

i) Ski p, p oviged-s?kpiapd,ce pokud | e adlowzesmhepovinhiehadavmsa na | e
jsouhr 8Ai odpovoddumg za c2] ov®

(i) Pokud tKm odhazuje, je hr 8nMa oldegpdove® nKl ape cz2d ohvaRy Kl

k c2lov®mu poli a m§8 alespos8 jednu nohu / kol o od
(i) Hr 8ni ktet2 zrovna neodhazuj?2 ani nejsou odpoved
(ivyJaksgkol i z8moena hr 8§ rosdkekboar 8 npeozkilmgmaw ygescth?e Yamy s | n o

posunut®kameny budounepr ovi ni vg2 m segdbKmaehpaze.¥r §cen

R5. ODHOZ KAMENE
@ Pokud nen2 ptedem ur e e tn elloaiscd zF¥todmar t ®r aw (LSD) ,

proti s o0 blos mmez k hirjo2zhodnut 2, kitee r iKr v ik?m ko&lmhearz uv  pr vn*
Vdal §2m endu odhazuje prvn2 k8men tKm, kterK sk-rov
(b) Pokud nen2 ptedem urneno, tKm odhazuj2c2 prvn2z Kk 8§8me
pro toto utk§gn?2.
(c) Hr 8ni zwjdh@a?2 pravou rukou se pti odhozu odrg§8hej?2 z
odhozu, hr 8ni odhazuj2c? | evou rukou se pti odhozu
smeeru odhozu. K&8men odehranK ze ¢gpatn®ho hngcku | e
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kameny posunut® t2mto kamenem jsou soupetem vr8cen
tohoto kamene.

d) Pt i odhozu mus?2 hr8n k8men ztetelnce vypustit z ruk
odhodov® strance. Jestlihe hrg&mdhazaj pcami dlKme mo o kg
odstrancecn ze hry.

(e) Pokud nen? k&8men vypugdgtenK za®lhuvnapy, bdhezemkth§maen aj
odhazuj2c?2m tKmem odstrancen ze hrysoapwetietheny pdsun
puovodn2ch pozic.

) K§men | e pwoaahibhvEmenK a ve hte, jakmile dos§hne tee
curinguy na odhodov ® KStmreananoce kt er K jeghtonbdasBhl]| mahe bk
aodehr8n znovu.

(99 KahdK hr &8n mus2 bKt ptipraven k odheaezwmekamtmmezbdbyt kdn
prodl uhovat nas pottebnK k odhozu

(hy Pokud hr&8n odhod2 soupetdv k8men, nech8§ se tento k8§
vymenen za k&men n§leh2c?2 odhazuj2c2mu tKmu.

) Pokud hr8&8n odhod2? k&8men mi mo pot acd2ne deogl op o kHragru,j el

nezahr 8§l svij k 8§ men, odhazuje posl edn? k&men Vv enc
vynechal svioj odhoz, odhazuje tento posledn?2 k&8men
() Pokud hr8n odhod2 v jednom andpuw kptaziluijg¢e¢ mdrBd ho jlk&kme n
nedogl o, a ponet kamena, kter® m8§ odhazovat pos.l

odpov2daj2c2m zpusobem sn2hen.
(kf Pokud tKm odhod? dva kameny v tadoe za sebou v jedno
) druhK odhozenK k&8men | e ods tkraammeceny a sw@e cvhrnSyc emo/
padvodn? pozice tKmem, k ¢cheyrbKh ceraenKo rku§ymed n pjreavp dd sl
hr8nem odehr8n jako posledn2 k8men tKmu v dan®m
i) jestlihe se na chybu ptijde ah po odehr&n2 n§s
sehr ®VW. zn

R 6 . FREE GUARDFGZ)DNA

@ K& men, kterK se zastav? V prostoru mezi tee | ine
ch&8p8n jako k&men uvnitt FGZ. Kameny, kter® se zast
posunut?2 jin®ho kanme® wwmiittit FGZ., | sou

(b) Pokud je takovK k&men vyrahen soupetem do pozice mi
uh pt2mo nebo nept2?mo, je odhazovanK k&men odstranc

vr8ceny na povodn?2 m2sto tKmem, kterK pravidlo nepo

R7. METENC

(@ Pohyb mmeife 2prkdv §jdadnKmk ol i ( menmar£2m zakr Kv at celou ¢:?2
Meten2 nesm2 zanech8vat h&8dn® nemiust okman pjieedn @ eade u
stran vno kamene.

(b) St oj 2 c? kameny mohou bKt me t echoy madhh ypoout. ®, K §cnoe nbh y Ikyt e
uveden do pohybu odadzehKmtk mme,nnedbhoe nbekptt 2rmeot e n | a k K
hr&nem nebo v2ce hr&ni tKmu, jemuh k&men n8§8leh2, kd

(0o OdhozenK k&men mihe bKt mebenw2?keehK®@Kotl Honddohud i ¢ fc A & k
nedos8hne tee®lsnhreame. c21| o
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(d H8§dnK hr 8An nesm2 m®st soupetovy kameny nikde Kkr oma
Teprve kdyh dos&hne k&men soupete tee |line, miahe bK

(e) Za tee line | ek &meol panwz emsednomu hr §ni t Kmu . To nm
odhazuj2c2ho tKmu, als&kipouwmze dhlkaizpujrrel? d ov it Kenu .

Hh za tee |Iline m8 ptednost tKm, jenh mete vlIiastn?2 k§8me
vV meten?.

(g) Pokudjsouporuyena pravidla meten2?, pogkozenK tKm m§& mohn
um2stit k&men a ostatn?2 kameny, jichh se toto porug
kdyby k chybeoe nedogl o.

RS. ZAP¢LENC JE KAUICEONAIH

@ Mezi tee | iondehomzau,sta amoog | ine u c2lovKch kruhto:

) Pokud je k8men zap8len tKmem nebo n8nin2m tKmu,
okamhitce odstrancen zDvolrdptekmtze tsKkmem.y hr &ne odt
dt2ve, neh k&8men dos§8hne nfemg Ipioves hroar §:nt rzaan @ oo diljen

(i) Pokud je k8&8men zap8len soupeetldmonwvdhaehjgghmd w8 ndiviyz m
1) jedh8 se o odhaievarkKtlog§mk&men odhozen znovu.

2y nejellng8§se o odhazovanK k8men je tentto2 k8mahk, ujm&k

by s nejvetg2 pravdepodobnost2 skonninil, kdyby n:
(o) Za hog | ine na c2lov® strancaoe:
() Pokud je pohybuj2c? se k8men zap8len tKmem nebo
soupet, po zastaven?2 vgech kameniua:

1) Odstranit ze hry zap8lenK2m@smemuta® vkra8nieinty vnjae c |
padvodn2z m2sto, nebo

2) Nechat kameny tam, kde se zastavily, nebo

3)y Um2stit kameny tak, jak by pravdcpodobne skonnil
(i) Pokud je k&men zap&lhen nt§Kmem meljemuh nepatt?, por
zastavz2, potom t Km, jehoh k&men byl zaps§gl en, U m?2

skonnil vy, kdyby k&8men nebyl zapsgl en.

(i) Pokud je k&8men zap8len jakKmkoli vnce g2potom!| i vem,
j sou um2stceeny do pozic, kde by pravdcecpodobnece skon
Pokud se tKmy nemohou domluvit, k&men je hr8n zn
kameny vr8ceny do pdvodn2zch pozic. Pokudcd2zsne t Kmy
postaven?2 kamend, end je opakov§gn.
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(c) Kameny Last Stone Draw (LSD):

) Pokud hr8n odhazuj2c2ho tKmu zap8l2 jedouc? k§gmel
k8&8men odstranaof96amhodnocen

(i) Pokud soupet zap8l2 jedouc? k8m&tnjedbazap8ktehd, tK
tohoto kamene opakov§gn.

(i) Pokud vneej g2 vliivy zapt2nin2 zap8len?2 jedouc?2ho k

(d Pokudje j edoki@men z&milemem odrahenKm od mantinelu dr §th
um2 st2 jedoucs?t ok,8nkedne nbay np2odl e necej skonnhnil, kdyby n

R9. POSUNUTCSTOJ CEH KAMENU

(@ Pokud je hr&8nem posunut stoj2c2 k8men, kter K by ner
je tento k&8men vr8§cen soupetem na sv® puavodn2 m2sto

(b) Pokud je vnppgemut véfey2c2 kS8men, kterK by nemcel h
kamene, je tento k8&8men vr8cen na puovodn?2 m2sto se s

c)Jestlihe je stoj2c?2 k8&men, kterK by zmcnil dr 8hu |
kamenidm umohnoansot,avaiblyy.s ePozt ® m§ soupet tyto mohnosti

() nechat kameny tam, kde se zastavily, nebo

(i) odstranit ze hry k&8men, jehoh dr&8ha by byla ovli:
kameny, jeh byly po porugen? pravidekboposunuty, v

(ii)popadekv&§tn2z mmzytihenkameny tak, |jak by pnreadvodgotpoo d o b
kposunut 2,

(d Pokud je k8men, kterK by zmenil smeer jedouc? ho Kkame
vgem kamenim umohnona, poalwynue ®z &< muenndy | y ns2osut oenSys Itea k |
by pravdepodobne skonnily, kdyby nedogl o k posunu
domluvit, k8&8men je hr8&8n znovu pot®, co jsou vgechny
Pokud se tKmy nemohou shodnoumean] eadpjijeodpadkop®st

() Pokud je posunut?2 stoj2c?2ho kamene zpusobeno kamen:
jsou kameny um2stoeny na poavodn2 m2sta neodhazuj 2c2m

(f) Kameny Last Stone Draw (LSD):

) Pokud hr8n odhazuj2c?2ho nKmebpogpaosesols2 oj ebd bBbml
ptedt2m, neh je ukonAneno moten?, j1®6tmrento k&men o

(i) Pokud soupet posune stoj2c? k&8§men nebo zapt2nin?

ukonAeno meeten2?, je tento k&mem,vi&mamh k& menv add %
(i) Pokud vnoeoj g2 vliivy zapt2nin? posunut 2 stoj2c?2ho
moeten2, je tento k8&8men vr8cen na piadvodn2z m2sto tK
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R10. VYBAVENC

(@ H8dnK hr 8n ngednR olpedsdo bni§trnn mkR aonma ni i j i.n oPuo knuds tt2a kt ol nai

bude n8sl edovat:

Pr vimcitlent 8p r vvn@r ov 8§ n2 r o z handanP?rma vnean 2| egdkoe d y
Dr uimdident 8dr um®r ov 8n2 r oz handanp?rna vnean 21 egdkoe d vy
Tt eircitlent Gn apr agle ndwy lao uhiregnire y.ze hr

by H§dn® curlingov® mréeid mgn melse® WwKibge?2 na | edov®

(©

TKmy behem hry hnSe®mfnipn?h2amit zat2zen? zaKjzuielkem ze:
stopek, kter ® sstloopuoi8mgou he yke j sou vgechna el ektroni
hrg8nom naklkedd ,pozreBkh&4 &n a .

(d Pokud se hraje s elektronickKm zat2z2zen2m na kontrol

) Madl o mus? bKt aktivov8§no pted odhozem, pabeyd f ungo
odhozem neaktivuje funguj2c?2 elektronick® zat2zen
posuzovsg8n jako potinegen? pravidla hog

(i) Pt i odhozu hr8A nesm2 m2t hg&dnK tvyp Pokudkdajdei ce na
kporugen2 tohot o niKr &wimklna,b uadchowxdstranen ze hry
kameny budous oupewre§wceny do piovodn2ch pozic.

(e) Extender:

) Nesm2 bKt pouhit na h§dn® soutehbupehiEdapyPmiaVCEon
voz2nk§8tad

(i) Hr 8 ni kt et? sextendmemh® dh? mhmEs2 sodehr 8t vgechny k¢
cel ®ho KEmké&m2mus2 bliptt 2and®hdzi e ivod hacku ah do m2s

(i) KE men mus? bvKtp to?dnh®nz eshmacerkuu na zamKgl enK c¢c2 1 .

vy KE§ men mus?2 bKt nNistoe uvolnenodhazxuegAdeho dptkepun
naodho d o 8 ®r aknSomen | e jemponafows8§n za odhozenK, jakmile
naodhodov® st r ance.

(v) Extendernes mih §gtet h&dnou jinou mechanickou vKhodu, ne

(vi) Dojde-lik porugen2 pravi dedxtendalempzow dkamen& k8&8men bude o
ze hry a vgechny posaouonpévRreScaemeyn yd co updlowuodn2 ch pozi c

R11. PONCT ¢ NC S-KBO®REV ¢ NC

@ VKsl edek hry je rozhkédmhaihdKdpdd gy rm8 m2onearednd urnenKch p

(b)

R

uzn8n2m v2tozstv?2 sozua eftee dpnoekbloa dkud, yuhhretedtoifilet o @ @ld G § n

j inhe m&itmetickou g anc i na vKhru, protohe ponet zbKvaj2c?2c|
vyrovng8n3e-lsk -pe odem®8podrntwr niendd vyrovnan® sk-re,
extraendem/ extraendy a tKm2tkeez2r K jako prvn2 boduj e

TKm z2sk8§v§ jeden bod za kaflhK c%l oswKdch kkraunze2ncih umne
dot Kkaj2c? c2lovKch kchbH@d hedsddafibhenkchmksubeaKneh | a
soupet e.

ijen 2@BBI7 ver z &ravidlacurlingu WCF Str dhzd%



(c) VKsl edek endu je povahov&n za lWioersekri npko,v ® aokdnpiolve? dsag 2

hru v kruz2ch dohodnou na VvKsledku endu. Pokud |
odstranceny dt2ve,odmeh pbgjkdbeekhkK dbKm z2sk&§vg§ vKhodu
skonhnilo v jeho prospcch.

(d) Pokudnelzevi zugbmbkeodnout, n2 k&men je bl2h sttedu nebo

pouhije se metidla. Makuhink tslei fpg 20 vsStdt%kahnoo® haoet i edduhewt
dovoleno sledovat moet e n 2 za pom®ioid p ond@®edure 2zhao hzrauf 2 z
vkruzzch.

e)Jestlihe se nach8zej2? dva nebo v2ce kamemoif®nv t ako\
pouh2t met2c?2 zat2?zen?, je rozhodnut? provedeno Vi z
) Jestlihe nen2 mohno rozhodnout ani vVizuglnoe ani |
povahovg&ny za vyrovnan®, a:
) pokud m8 meten2 wurnit, kterK tKm v endu sk-ruje,

(i) pokud m8 meoeeten2 wurnit dal@2t Sroydupgdw2e ktaynenkt er ® oj
sttedu c2lovKch kruhuo.

@V pt2padece, he je posunut 2 kamene Zzpldsobenod neoejak.l
vKsledek

) Pokud by tento k&men rozhodl o tom, kter K tKm by

(i) Pokud by tentro ktS8knmand dlyd2mp bodem v tomto endu, m U
ponech8 ponet bodid v tomto endu bez posunut ®ho ka

(h)y TKm miohe ukonnit hru pouze, p o ktukdm j uek oondhh2a zhurj ¥ cprtme d K
endu,sk - re tohbudeenmddeno: n8sl edovnecee

() ZbKv-lail oobema t Kmiom odehr 8t alespos8§ jeden svaij k 8m
dve axo

(i) Pokud pouze jedenzt Kmid odehr 81 vgechny sv® kameny:
1) Pokud t Km, jenh odehr §I vgechny sv® kameny, st
hg§dn® body a na vVvKsl edkowpdXo;t giba?lpia dee b av dbsod

vhedohran®m endu neurnuj?2 celkovK vKsledek.

2) Pokud tKm, jenh neodehr §lvev gek-hrmov asow2® pkoazriecmiy,, ts)
budou zaps8&8ny na vKsledkovou tabuli

3) Nestloij 2h §dn® kkraunzercyh ,v na vKsl edkovou tabuli se z:
) PokudneKmMm schopenw zuam&jni®m hiraws e :

() ZpohdeB2minl- soupet z2 sk 8§vgolbu wKkdiym nb o dneyKhloaddn? ho
kamene v prvn2zm hran®m endu a jeden end je br8n |
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i) Zpohdo30Mminl-5oupet z2sk§vS§ njae§tedgedva lodyevolbubyKdchyo dn i
nevKhpoodsyl edn2ho kamene v prvn2m hran®mndemrdan®&. dva

(ii)Zpohdenz v2cesmehet3d0s eni kodtunfan m.get ez e m

() VKsl edn® sk-re kont umo W&rveK hispeghra). e zaps8&8no | ako

R1 2. PTERWEENE U
Pokud je utk8n2 z jak®hokoli daovodu pterugeno, pokran
R13. CURLING VOZCNK ¢ TU

(@ Kameny jsou odhazov8ny ze .stoj2c2ho kolenkov®ho kte

(o) Pokud je odhoz kamene provs8den mezi hackem a vnaej (
stranaee, mus?2 DbKt kolenkov® ktesl o um2st centnet ak, ab
Pokud je odhoz kamene provsg8§doen mezi vnee g2 hranou
stranaee, mus?2 DbKt kolenkov® kteslo um2steno tak, ab
g2t kou mezi nar ami pro voz2nksgte.

(c) Beehem odhozu mus?2 koptehik@mkK e@rstl ak tbiKts | edem. Nohy o
odhozu nesm2 dotknout | edu

(d Odhoz je prov8docen obvykl Km vypugtoen2m z ruky nebo
mu s 2 b Kt z ruky nebo extenderu vypugtceen viditelnec
st r an ce.

(e) K& men je ve hte, jakmile se dotkne hog Iine na odh
inena odhodoyv®mshe amkt odehr &§n znovu.

f Meten?2 nen?2 povolen

(9) Dojde-l i ke gpatn®mu odhozu, odhozenK k8&8men bu®e odst |
kameny budous oupewre§wceny do piovodn2ch pozic.

(h) Boechem vgech soutceh?2 pot&§danKch WCF se kahdK hraj?2c
pro vgechna wutk8n2. KahdK tKm na tcechto soutaeh2ch
Por-ig2t Km ztoekcthetro® pravi del , prohraje kontumannce.

() Vgechny z8pasy se hraj2 na 8 endduo.

R14. MIXY

(@ KahdK tKm se skl &8d§8 ze dvou muhio a dvou IewmH muh od
neboMHAM). Nejsou povoleni h&dn2 n8&hradn?ci
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(b) Pokud tKm émiajier S§ st ®m stt2davKch odhoza dIHg pohl a\
M neboMH,) . PotkRutdo ksi tuaci dojde behem ut kg&n2, potad
aby odpov2dalo tomuto krit®riu.

(c) Skipavicees ki p mohou bKt jac?2kolKt homaiin®&ha Kpmouh | av 2e. mu s 2

d Vgechny z8pasy mix0 se hraj2 na 8 enddua.

() TKmu je povoleno m2t jednoho tren®ra a jednoho dal
dve osoby mohou sedcect na | avince pro tren®ry.

(H Pohl avz metata pti LSD je na rozhodnut?2 t Kmu.

R15. MIXED DOUBLES

@ TKm se skl &8d§8 ze dvou hr&8na (jeden muh a jedna hen

hru kontumovat v pt2padece, he jeden nebo oba hr §ni
miahet mgednoha jkedumicecho dal §2ho mehraj2c?2ho nAnlena tKm

(b) Sk-re se pon2t§ stejnc Dalko dw mB eh @ ®®0 &amleinygu j eh |
hry pt ekde nz akraShtdl@h o me rh zalrnuty gotb o d o2/ § n

=5

(c) Kahd® wm8& §erdad .

(d KahdK tKm odhazuje 5 kamenid v jednomMmendu.odHagnj el
rovnoeh p8tK k&men. DruhK hr8n odhazuje druhK, ttet?
hr8ni sv® pozice v tKmu vymoenit.

() H8dnK k&men vnetnce kamend um2stenKch pted endem do
pted odehr §n2 nenefendu¢ i ®hot KammdhozenK k §mrevwyrégited u mahe
hry jin® Foakmedhiyj)e toto praviehlKo k@arewng ejneo, o dosdthroan cen
avgechny posunut® kameny budou soupetem vr8ceny na

) Medah§8jen2m kapd®thjederren kmid &ptedem um2stoen®d kamen:
pole na dveoe n2he specidPkodamsk ifiesti @a { ApetBd) bude wur
nazbKvajodaon® m2sto (A thedbipwzidjg ns8&Jimeé d:ti joeh & 2

() Pozice A: k8§men je paved® icentmtsi enmnet esz® pted ne
ze tt2 bodauo. Body jsou um2stceceny na centre |ine ta
1) uprostted prostoru,mezi kruhy a hog line

2) 0,915 m (tti stopy) od prosttedn?2ho bodu bl 2he |
3) 0,915 m (tti stopy) odhogln@sttedn2ho bodu bl 2he |

Pokud nen? pt2tomen rspzkiddnik®ahy®mnsa adma® ivdp® zd rc®ez e
t Kmy si pted zan8tkem pt aybzpéicaveidedainhkoc htorv@mizn K ue dwr 1
Toto um?2 st cen2p opuahk? iwBuresd? @ thkKg n 2 .

(i) Pozice B:kamenje um2 st een t ak, he pal2 centre line a zadn:
ntyt stop.
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R

j ednoeadu,zkad y z &nm8a sv Kvhodu
pozi clr @apB®aovie rmi{lhasydéozad rKZa men v
g m2 d bt Ktep®lh o] & hGuaBd(A) bea k
kg 2ic hs at sd ¢ @ ikt annadnaoe ki |

(i) Power play: Kahd KKma mahe
kamene, um2 stit kameny do

ng§st2 dotKk§8 teeakinabwg
ptem2eente-l Ene do pt2m® | inie
odhozu. Kamenvkr uz2 ch kakzaluarden. Tent o
jako bylvdan®m z 8prmadeec hv mi mo power

zvol it

posl e
12 s

guard je stejnece dal
pl aypoovemrrt eprl agyu asrid . mu

stranu,

na k tPeorwoeur

Figure No. 1= Centre Guard
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(9 Pro

Figure No. 2 - Power Play Option
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() Bechem oshoeiodhazujkide2kolri&n nRBodofhezen? kamene moho
m®st tento a vgechny sv® kameaanedothnoetdeeen ® idrmoe pw hgoZblug
kruz2ch. To plat?2 pbamemgetKmy, odhetzer®®LSD.

() Dojde-lik por ugen? pravidel odhozu, odhozenK k8men bude
posunut ® kameoyp ebyuedBocue ny do pavvpin?2randopozhiec. chyba
zjigtoena pted odhozen?2m nigsdm@edu|j2adck?oh ob yk asnee nnei,c hnreas tg
hr 8§n, Mtaen®h vewndu odhodsm2gpanv®dm &mBdnenodhodit pouze
k 8§ men.

R16. Z AKCETEWMW N £ L ¢

Uhit2 vgechl posimausp&chs&l n2 povoplaei2 ubdvbe®bateni nev a
neetick® a zakBakho®®mWPokudhtegku dojde, pruale?2 hwvdjn22ck?2 c
sout ehe, o jeho nAinu bude informovs8na hr@BtherklBg eans?oc i
Ninnost.

R1 7. N EV H®ODWENNC CH

Hrub® chovg&n2yl @a§r8m4 i vi®r @&iay,v nevhodn® zach§zen?2 s n§
zat2zen? sportovigto jakKmkoli hr&8nem tKmu je zak8z§8m
curlingovou organizac? maj2c2 pt2slugnou pravomoc vyl

Rijen 2@%A®i7 v er z @ravidlacurlingu WCF St r d8zk&



SOUTH® ¢ PRAVI DL A

c1. OB ECNCE

(@ Pravidla hry pro soutcehe konan® WCF jsou totohng§
budou nejak® Ypravy, vhdy budou vysvetleny na team

(b) Terminysout ceh2 pot §d astnoeehy VIWRB njnKonu v Kbor em WCF.

(co Hern?2 jpddEmgtli vKch souteh2 jsou stanoveny WCF po |}
committee).

(d Kout,emn2hiet nae el gekvtprosionech k Rlil®@ s e o & b oeh,gz2aW@EFz § no .

() Antidopingovs§s pravidl a WCF a postupy, kter® ] sol
antidopingov® agentyurayn@ nsiodopi ago®®apt2runce WCF.

() Jak®kolivz mogw dopor umemkecltechi ngov® ds §hygWwaFs 2 bKt

(@99 Mi strovst vwWCH:otBldaatn®@ medai l e t Kmu na prvn2zm m2st o,
abronzov® t Kmu na tPiaghtr Zmamy sit ddi ove,d uDorutby¥ eim koun obdr h
medail e, pokud jpslon2KmatVV® omavi nmnost i, aemovhldwez § 2t

Ol ympi j sPka® ah ryympiaj sOd & ntpriyi s k ® h r :ymedaile ® d & fipduze(h¥ GG)i
amohouj 2t na stupnce v2tozao.

c2. ZENASTNGGENE TT MY

(@ KahdK mimi jpesvauasko c ifader. ac 2

(b) Pokud urnenK tKm nen? schopen asaihoe fedemce§rommngg em s e
jinK tKm.

() TKmy mus?2 bKt nahl §denan &tl lkeesm ol a HRIE? deeddurntpiefeaimeen a s o u g
mus?2 bKt ozn8mena boehem team meetingu.

(d Vgi chniznbhs Bre? s2out cche WGH nnikuse?n ydsdsiacefederace.

(e) Aby byl hr8§A opr $WGCCENi Ster ®WadAW2 j U ad i & i skoauntmedhczh
ne mus?2 bKt mladg?2 21 let do 30. nersnaovesku2ptedch

® Aby byl hr 8n opr SMBGCGEMI ster awWedawX siemi or 0, mus2 bKt s
30. nervna roku ptedaoh &zeajovs2ttvd roku kongn?2

(9) Aby by | hr&8n opr §vnoMhCZB®Mmast nobsvvsotve? voz2nhk8&t&hn@mus?2

probl ®my s chuoz? (napt . amput ace.) @powh 2nvoahto uk o |zer riakno
kt esl o pr o péahgbiddedydteny k8 em é&Kma €hedit nebo ma h ale pouze na velmi
kr8tk® vzd8l enosti. Rozhodnut 2 o] mi ni m§| n?2 neschoj

posoukleamgi fi k8t or a.

(h)y Vgi chni hr 8ni a jejich kounov®Ksemomusicthkadheahiet mra
t Kmu mohe z%Wiastnit ,jeegt teovepodotgedal&muipdisetebiadat el
meetingu bez povolen2 hlavn?ited ri8@2h oKh2olda, ptokrh eawnt? d
vprvn2m z8pase. Po z8kladn2z n8sti se jeden nAi dva
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zYnast niofftmepltayngu, jinak tKm ztrat? mohnost wvol by (

kamend atd.), kterou by jinak meel .

) Potad2z hr8&no pti odhoski, pap,ozn &her asdknzapka Samisbupiscée j s ou
ataje (v pap2rov® nQi elpd letdd mmienla® hfl @awvmdakonci teanz hod h 2 mu
meetingu. Vedou &mu/ n§rodn?2 koun/ ptekladat el mohou DbKt t
Pokud dojde k ncojakKm z racmovEsoypiskema sz n & Kd a fylyad @3aeenu
rozhodn2mu al esporsi nikse mi mt. e do twetdk & r2@m.

) TKm mus2 zah8jit hs &@d vedenmaxedvdsubles)omi h a z u jkémerfy.mi T Km
kontumannae prohraje kahd® utk&8n2, dokud nebude scho
hr 8¥i pt 2paldexh n wjk?0d 2neoteste? s wdl2em2smb (prezidenta ni pt
technick®ho deleg8ta dan® soutoche a hlavn2zho rozhg
souteh i se ttemi hr8ni

(kf Beechem utk8n2 je tren®rovi, nBamadiKmkhovziak8z§gemkomu
shr 8ni ede, VvKjimky tvot2 speci 8l ne oymezdmn®opioenez®v
s e vztahuje na vedgkerou ver b8l n2z, Vi zu8l n2, psan
jak®hokol i pokusu vyzvatoubhu8§néedrkekn®Kmow®muathnme a |
t Kmu se smeej? Yahastnit pt eds®nuitnokhin,2 cal ea npesend?z §lp am
shr 8ni boehem odhozu LSD. Boehem ut k§8n? nesm?2 doj 2t
vys2| 8n2 vdgeho druhu z tren®rsk® | avi fAkyosteu k Kmkol i
Tren®t i ani ostatn? Nl enov® tKmu na tren®rsk® | avi
vys2NVgh2pade porugen?2 tceechto pravidel bude proviniyv
z tren®rsk® | avinky.

) Pro Yhely identifikace ) :®di 2 mg veke ajoaavtedfled8racgy podl e
a podle jm®na sv®ho skipa.

C3. OBLENKEB®@GVENRC

@ VvVgichni nNlenov® tKmu mus?2 nosit stejn® oblenen2 a \
all uh kvali ut k8n2z neboeveetri®Hi nkiuh k &8 Kan, pohudtrdie@2 hr ac 2
skameny se svoetl Km madl em, a2 tmanm@y,trpakad ahr anaer ®:
st mavKm madl em. Barva tohoto odcvu bude zaznamen§8na
Kounov® a |jin? phodslt Kgnu2 ariu s e ablKitz aoibnl2eneni V. n8rod:
kdykoli vstupuj?2 na hrac?2 plochu. Nerven8§ je povaho

() Kahd® trinko a bunda maj? v horn? N8§stmejzm@Inopf{ 2 jr
5,08 ¢ m. N 8spoiave/ federace mu sm2 hej m®IBa@m, a je um2stcen t®h na z¢
pasem. Je mohno m2t na z8dech t®h ng§rodn?2 znak, a
asociace/ federace. Znak je um2st cen me zasocige Pederacen 2 Mo lau ch §ma jen
dva nebo vz2ce mhresy®wl Dtudjen @& aptd’rjesech uv édjgicho i pon
ktestn2ho j m®na.

(©

(d)

(€)

(f)

R

Rekl ama na hr8novee obl eneir addboulasr i m2 a § mkenmpioiveod nein a
WCF. WCF miahéowwsdieakswz@t uhit?2 jak®hokoli oblenen?
podle jejich n8zoru nepti jsaueépeh®ds dWhF@ e Dheds ®kp do WIEF
obsahteaoimtvo manus§l u.

Hr 8nAi nebo newmdseokojijvbude odepten vstup na | ed a
lavi nku.

Kahd®mu hr 8§Ai mus2? bKt pted utha§pdmzecheBtenbr Bogma
kogpoeuh?owehtem dan®ho 4tik&rk@dgtheteen ji n® osoby, j e m
odstrancn ze hry.

Hr 81 si boehem ut k 8oubu ko @ ¢ et eiyvnyumernnd?cel elno speci 8§81 n2  p
hl avn2 ho rDhogdlikdrikemomogbythez povolen2, tKm prohr8v§g dan
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(9 Nastdup2do ut ksgn?2 nghr adn?2 khoubunkwsg?t cep e u fj2atk o s therj§mo, u
nahrazuje. P o u Rlinpveuhoubu, t Km pr o@ ru§tvk§§ nd?a.n

(h)y Vegker ®n Srepmad hi t ® navrsSomwWiaFh2mihs2 odpov2dat standarc
pops8ny a zvetejnmeny na wzbwodyehukz 8 8§ n 8 n kz8cihs o WCFo st
napt 2kl ad: powchukl oezdogte8By,2nesouladse xi st uj 2 c2mi pravidly ni
ngnimd ektroni ck® komunikaci), testopRrE¥wphroodsu,l edk.
neohl 8gen2 ng8ni nr rkeem®&ne | t8 ri m2WCUHF avt d .

() Trest za pouhit? n&Ain2 neodpaviddajékk2blo WECEndar dom
a)pr vmap o memmhem s ot $afzej esout ehe diskvalifikpvgn a t

b)druh®pomenut 2 b cefitekim sjoecutzshesout ceche dijshebaBinfi Eev§n
nNesmidef ds$oit cchpoddCIF2 moes 2 c O

cC 4 . PTEDZC¢PRSONVNKT
@PFed kazdym ut kani m, které je soucasti mi str o
trénovat pfred utkanim na draze, na které utkan

MCas a dél ka tréni nkmeetipjgg.ou upifesnény na team

(©Rozvrh tr énaknkiadédésdreoml ude pl danovan podle pravi
by mél mi t stejny pocet prvnielmbindrikdgechlet nté
zpUsobem neda&a wurc¢it, bude mit moznost vybeéru
umi s tpédeiDmaw Shot Challenge.

dV zapasech nréusdreodujni cdirémupe pfed utkanim jako

enduut kani vyhodu poslliednithoo vkyahnoednae ,p fbheydluar € e n a .

(e)Pokud rozhodne hl avni | edaf ,kyb wde pledbd oo @ins tpén
tréninku pfed zapasem.

C 5. DAHRXA

@V utké&naokKahl1l10 enduo, mus?2 bKt odehrrdbinwatia-breakupos 6 e
a8 endid mus? bKt-ofodehr8no v play

() V. ut k8nz2ch, kde se hraje na68e@anmdd se mus?2 odehr §t

C6. NASOMCRA

(@ KahdK tKm obdr h2 38 (thinkingttimen e och € emmKi¢elseert2i endov ®ho
pt2padne 30 minut na ptemKgl en?2 boechem osmiendov®h
38minutavmi xed doubles 22 minut) . zdazmdme n8avsg nj ea bnoehheomu
sl edovat hr8ni i tren®r.

(b) Nastoup*li n ;ek t etrKKmim tkk § n 2 e sashdendmemKgl en2 je oboma
03 minuty a 45 sekund (v cur | i ng voz2nk§t4ab sekunddv miwed ndoublgs a
o2 minuty a45sekund)zakahd K end, jenh byl povahooRlh(i)za odehrar

S
u
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(©

(d)

(€)

(f)

(@)

(h)

(i)
0

(k)

()

R

Je-l i tagddtmr §t extraenjddyy emwmlPowm&rsy a kahdRO t Km ob
sekund nasu na ptemKgl en? na kahdK enixedadeubles (v cur
3 minuty).

Ut k&§n2 a kahdK end zan2naj?, epaBmklue olgpbagajizaazshour
t Kmuvsekanhanksut ku uthké&maé Zeggldimud nvgg &Kkm p o h d hedirty
pobaohpohdosre? nt 0 zum? pohybushernScee pt etacku, prn & pymudge een?
kamene zext ender u ( uNevdocekipkéoz  p it ) cen 2 | nas se jako prvn?
svKhodou posledn2ho kamene.

Jakmile jsou spl neena vgechna nz he popsans§ krito®r
odhazuj2c2m a sgreohzob obhenren2 nHas

X

) vsechny kameny dojely do cile [ pfrejely back

(i) ka meny posunmtp&d apodaBemidhazujicim tymem a v
vradceny do pliGvodnich pozic;

(iprostor pro odehradani kamene byl kptiehebhéskidp
posunul a za backhrldiCnhmee taa Fo d hsaez upjoiscuin ul i na strar

HermédtssKmu se zastav?2, jakmile k8men ptejede tee 1in
na s todhmau.ce

TKm odhazuje kameny, po@beehkdtydmesnPobeenmEpmavi del
nNn8§sl epalkovanK odhoz kmengme v ipnoi @), 2 n esegre &th2n y posunut G
kameny do pavoNas dehr oponi g2 nmuo zsbeehnKmu j akmil e byl vy
posunut® kameny navr8§cemy zast,pujvaokdmzlceh o@pakavance o
kamen dos8hne tee 22 mke§ {(shko®m |s tnrebdivaeg w)o n a

Je-l i tt ebnaa wriSvtoidtka menh gt ajeh byly ptem2stoeny nce akKm
se héamlPou t Kmad.

Hermé&se zast avdo, bhkrdyy kvosltioup? rozhodn?2.

Pot ®, co se tKmy dohodnou na ghnepetSepit E8wdeapdeler akntd
hg§dn®mu t Kmu nedbeehi? vheéram? vifano meet en?2, ptest8§vka zal
D®l ka ptest8&§vek mezi endypohjaeilflavEammiéeeviizpe t Aik vl
faktojfemurrfnena pro kahdou soutceh aTwy§vopttleesnta§ vika
3mi nuty a v?2ce, tKmy jsou informov8ny, jakmile jim
by nemcel b Kt odhozen dditp?wea, kmefteiO rnaskumiaasptest §
odhazuj2c2ho t&mbneed pomzbkbnnen?: pligstheES§ky k& meondha
Standardn? d®l ka ptest88vky | e:

) 1 minuta po skonnewnRj iknakhodu® hpt 2epnadadstavas\)eig e n @Hanyv
nesnre hs§dnKm zpiasobemrkao@®ueimkowndgthraalng*mim mehr asj 2 c
nleny t Kmu.

i) 5 minut po skonnen? endu, kter K zakonfuujher agriv n?
plochy komunikovat sj a k Kmk o | i hr8nem a nehraj?2cdmn®menem
z8§padbKd pthtaomern®rsk® | avi nce.

Je-l i hr §ni umohneno znovu odehr8tok@tment Kmozbddnte
opakopakKs nas.

MS8I i d @ojaRovan ®mu o dehr §n?2 esred w,r apd@e y?d mmes konci ptedct
endu.
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(mPokudr ozhodn2 usoud2?, he tKm zbytenAnoe zdrhuje hru,
apokud n8sl eduj 2c?2 k 8o sekundder line naesptt readieadughoglline ve
voz2Ak8tsk®mbauwrel iokgaunhi t e odstranocn ze hry.

M KahdK tKm musvou dWgSntdine i vymezen®ho nhasu, jinak kol
Pokud k 8 mderee [in¢ majs t r adheeu (hoglinevcur |l i ngu voz2nhnk8ta) pte
Nnasov®ho posomenjakqv fjaes odhozenkK.

(0) TKm, kter®mu se posunul Aas zkeuBi debyb8®mbelkncetianu,
chybou ptigel

(p) TKm, kter®mu se neposunul nas kvali chybn®mu moet en?
pti meetenK nas nav2c ale z2sk8 tKm soupete.

Cc7. TIME-OUTY / TECHNI CKEOUITY ME

(@) T K mo tin®@-outy budou povoleny ve v g e s but cahr2§&nmc i , aAMCFuhnijeh vpouhita
nasom2ra nebo ne.

(b) KahdK t Km m§ k di s peleni6ovi e b itchineevoutut R602 kahdK extra e
t Km k dispozici timeauen 60vtetinovKk

(c) Pravidla pro time -outy:

() Pouze hr8ni na tmedoawr sm2 nahl §sit
(i) Timeout mohe BEN pakKfkoli hr§hnem t Kmu, Hrkg reir ®mu
signalizuj?2ouetKmpeXt emmepoj en2 rukou ve tvaru aTo.

(i) TKmov K-owit m¢ kdy h nesmhmpstaf2nsg, | akwmyh8aj@tivdtegn hr §n
dcestmovaetd ur nenKm  kabyttormaundBrg el Knkia 60 sekund D®I k a
cestovi® ho Aasu budeuhbwshrkehrhad®n2 m r.o zQegdtiddostdnoun a s
vgechny tKmy, ai uh maj2? nebo nemaj? tKmm®ra a afi

(ivyPouze jedna osobaymé&tren®msedén®&res kp@m p@rdaes tpoortuf ed \
iptekladatel séKmenf, skt &mak -osti Tatzoal ostdlvey uma ve t

achodn2kioodo vedle drah, al e n dasasobanebomsohytje-ina | ed o
zapotteb?z i pt ¢ Kimad a tos¢tkPatn omaess?i® ok.
(vy TKm je upozornocen ve chvz2]i, kdy zbdws 10 sekund d

(viyJakmil e sympa gt Kmau, Ksobtaly mer en ®r s k ® luakwinhoknynikaniu s 2
st Kmem a okamhitce opustit hrac?2 prostory.

(d TKnsi mihez2t tech-oitcabyKp ohigea r oz h o drzihtod fré dbpa s n cen 2
pravidel nebo k d ydojde ke z r a n cen 2 k vnigl li ; Knin mo { § dokokhastem. B oeh e m
technickioahidt smepozastavuje nasovK | imit.

C8. URNENKA MENULAST STONE DRAW (SD)

@ TKm, kt gerSpajsovem pl 8§nu 2z 8Kjlaakdon 2p rAv8ns2t,i buuvtleedaeumK thi k a me
drhagdltiKvmedenK jako druhK budedrnatdlkyameny se svoet | Km

(b Pro z&pasy, jeh vyhaduj2 LSD, plat2, he na konci
ragznKmi hr §ni odhozenyrdwanck adhenmkeyendma (sktotnecd dr 8hy,
kter®ho budoukamenhyeepr §mE mydepnad n}¥ &raanepocsimoer u hodi nov Kcl
runi,dekibBKot pratizs meer u hodi novHrcdhn rumg Mmrekdn?2 k) , kterK
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(©

(d)

R

nemus®an®m ut k§8n2Mentaesnt2oujpé t p ojvionhkeonu® v(osz 2vikk 8t sk ®ho ¢
Vmixechmus2 kahd® pohlav2 odhodit jeden kamen, ale poh

Prv@mherk je zmoceten a odstr anooenh ozzeu hdrryu,h @¥iomtd & ladmejndee i k
zazname oonk@menises entasyt vot 2 cel kov® LSD tKmuhgtm dan
celkovKm LSD z2s&8@hpz 8povrzdhmdi helsowpdviouh®hentdamahntk$§]
Pokud je cel kov® L S roobvonua jt2K nste sjteédnmaRj,ll iepw P2 ImSPo&k us e
kterK se nleStokKmj edalsg?2 m, ®d h omzd her vznvchloi tnebo druh®

vprvn2 mJmowldiu vgechna LSD obou tKmid shodn8, rozhodne
Vzd§8lI elB@sset imoet 2 @ang§waajnamn8§sl edovnce:
i) Vgechna jednotlivg moeten? prob2haj? od sttedu
hodnoty LSD se budou zobrazovat v centimetrech jako vz d &8Il enost me z i sttede

asttedem kamene.
i) Of i ci &l kamhengpod whntowsaonukt aWiCFc hii n2 14, 2 ¢ m.

iii ) Ke kahd®mu 2z meetsen @mp ol Bbeend k4, 2 ¢ m. To znamens§
kameny, kter ® mieokruysmay2 hodnotu 185,4 + 14,2 = 199,

iv) Kameny kryj2c?2 stted kr uholb vjosdouu nn ogtibsntatgpz&h od v o u
dvoe m2sdgoat vjosroeum ve wprad@®@mhivh@ahg8zej?2 se od n2z 0, €

Ponkamend LrSdDt pacs? meer u a pr ot s moer un ah okda Md®&HEc hh rr ume
ur nekmahd® s a@tvéelsil owt i naz Pkolnd &is tuit .k SM& =8kl adoe ori gi
soupi sky rmu gaiva v miyed idoubles) s pl ni t mi ni m§| n?2 porlet odho:
kporugen? prnaviudloas, skpdynceny mi oh mnB bepB hudoo odndcanak y ,

jako 199,6 cm. Kameny LSD m8hronaem@®kem mohou b Kt na konci
kombi novg8ny epdodme dal g2 m hr 8nem t ak, aby danK hr 8&n
pohadovan® mnohstv2 kamenao LSD.

Ponet IPonet Mi ni mum pro kahd®ho
v z 8k |LSD
N8sti
4 8 2kameny,1po smdé&puoti smo
5 10 2kameny,1po s mdcEpuot i S mog
6 12 2kameny,1po s md&puot i S mcg
7 14 3 kameny, a |l e spocS s mocer u

al esPpporSot i s moer u
8 16 3kameny, al e slppoos s meer u

+al eshporSot i s meer u
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9 18 4 kameny,2 pos meer2pr ot i s mog

10 20 4kameny,2po sm@puot i S mog

11 22 4kameny,2po sm@puot i S mog

) Pro mixed doubadldKphmgd ,ofirazuje stepo®@smepohhst vz ka

smerderl i | i chK ponhet rotdcksEtn?? ddtr §ni mus?
(f) Hraje-l i se z&§klsadnpehtiSRMMOFY kde se kalafKdKmm it kg2 sk §m
vprvn2m endu z8pasiu vytazovac? nNn8sti je urnen n8sle

() TKmlepg2m pomerem vKher/ ptotdr viKbhhodug8§wvio =mwewolKhod.l
kamenevpr vn2z m endu.

(i) Mail 34 t Kmy totohnK pomoer VKhez §pavwertBe&krl adn2t dd8sv i §]
pr8xwolit si vKhodu nhi nevXrhwrd2um peorsde.dn?2 ho kamene

i) Nehl edce nai)@igst gpwme svoyutaefer ax 2 m sydtf@mepmh atpl,ayhe |
kterK zutk@nm22.%¢¥.pos z8kl adn? ngsti, mg§ ve fing§le
posl edn2hopkaememeengbdtupr KKmrodmiafj ien &l e, m§8 vol bu
nevKhody posl e¢pnmehdmkafmpasevo bronz.

(9) Us o utpoeht2§ d awiikFc hp | a tt2k, dijféeplayo f f dva t Kmy ,z §jkd mdmde Mrgslt
ve stejn® skupince bude podhiitnoa psredbve dilKopynasc i Kshk u pai n
snihg2m DSC m§& volbu prvn2ho nebo Sdanh@mhadner Poisn kip
hodu LSD (bez minim8ln2ch pohadavkd na ponet a rot
tKm z2sk8 volbu vKhody ni pevKhomdg&pasbedn2zho kamen

(hy Vz8§pasech vytazovacZzemuaB#aen, i&wkhsobgyol v npvtne de nd u, m§ t e
tKm vol bu barvy kamena.

co. POTADC DRAW SHOT CHALLENGEDSC)

(@ Beehem z8kladn?2 A8sti soutche plat?2, hbedouzdpsyg® se st e
abecednoe dle prvn2ch tt2 p2smen n8zvu tKmu a budou
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(b) N§ sl eduj 2 cdak ®iott@&rdi2g po(buidtoas pti tazen2? tKma po odehr
) TKmy budou tazeny dle pomoeru vKher/ proher
(i) Majlda dva tKmy stejnK pomeer vKher/ protleSrppaswKge t az

(i) Ma 4l 4 tti ni vZ2ce tKmo stejnK pomcer vKher/ proher
vzg8§jemn¥phspbokud se na tomto z8kladoe nevyjasn? p
zbKvaj2c2ch tKmid se stejnKm pomeren §pgshibdnou opce

(U vgech zbKvaj2c2ch tKma, jejichh potad?2 nemah
ptedchoz2ch krit®ri?2, rozhodne o potad? Draw Sho
velikostv §ech j ednot |HhylyddeohenylvS 2,8 kjleafdn2 rA§sti.

Je-li odhozeno 11 ni mPRermapedho§VEviKehdaSPa moekus.
li odhozeno v2ce nehetappésddv pj Ghivosh uneSiDhor §2 pokt

TKmnej mbS§ee um? s dsdu-livDBGehodwni®ge set Kim2 sjtéehoh nejl e
od!| ilghD® migh g2 homtn2opaidcee,V he jsou vugnelcsheraviKkgd shod
sl epg?2m postaven2m ve svetov®m hebt2nAku WCF.

(v) Hr aljiz t Kmyz nKkbpi n8ch kaujrte ksveaoffi gjiclp t aly k o v ® bugeo t a d 2
urfneno srovn&§n3dm BSBE| nKKme pateach? rsdkhu pptni n e mh t Kmy
snej | e@Sf¢en um2st2 nejvKge.

(vii Vsout eh?ahe jeding por&8hka vytad2 tKm ze hry, bud
uveden® podlileaaké&kéadayo prvnBehuttKmp)smenaven® n
pozici.

(c) Pokud jsou tKmyoffbacshaodp®zioci pl aypostupuwmor qakilodne ma x
te-breakimifMEmbKt vytazente-bseaki hpbkuddeéelhr &yl oefzapott e
jedno kolo tie -b r e a k O .

(d) Pk ud | s olmo jt KjnBya @ 8afsh o d paici, bude odehr8no maxi-m8l nce |
breakPibkud by byl o t tneebha joeddenhorb§keod kol sstan teK mmijistit tie -
break o play-off, ani h bByhm@selkxtra utk§gn2.

() Pokud | shaj ujkiuy? hrm2shodn® pozici, bude odeh+ &no ma>
breakid. Pokud by bylo tteba oebdrecharkSiim ev2mieh en eviy hj neodunt:
sestupu, nebo naopak sestoupit, ani h bte-bedke hr § 1

H Za jistKch okolnost2 maheom,e kenrerK§ palant soazsh dodump® Kt s @
z%hastn2Pblaud hjee neoekol i k btakmBé Ihmjoujn®c polei@i- i po o
breakaa, pak o tom, k-ireak cKplay-&Kfmf ,sir xaljddsnteé pgdsetaven?
hebt2nku WCF.

c10. ROZHODN C

@ WCF jmenuje hlavn2ho rozhodn2ho a asistental/y hlayv
Mezi toemihodbiy mincel i bKt Rohbhojdsichemsy.hvsl eni svou p
asocifader.ac?

(b) Rozhodn?2 t eg?2mezidg &Kgnh nayll supho rjpeo kprrKavvaijckl anebo ne.

(0 Rozhosdmi?2 do hry zasS§8mmbhembuktdatkedpiotvy ny t Kkaj?2c? s e
kamend, chov&§n2 hr&nia a dodrhovg&n2 pravidel
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(d)

()
(f)

(9)

(h)

Hl avn2 rozhodnz, p o k u Kdykplie z & 8 80h po wteet ¢ oy tj kD ekiot |
pokyny,pokedoauw ke scphro§vw8nn®&mu

Rozhodn?2 m§ prt&eEmaea®hohkiolt avudaivodd®l ku odl ohen?2.

Vgechny z8l ehitosti t Kkaj2c? se pravidel j sou t
srozhodnut 2 m r oz h ordonzzhhooth hnaetsio2ubhd ars@zho® n2 ho j e konenn

Hl avn? rozhodn? miahe vylnoeuhriatj 2lee ezl leloray etzKmaib v o d |
nevhodn®ho chov8&8§n2 nebo hrub®ho vyjadtov8&n&®pasWwyl oun
se jih nesm2 vnéswmyl ean@EmEmentkstt2dat .

Hl avn? rozhodn? mihe dopomajfidd? cprdsngdv® pmaganmaai
(pt2padnce pt erjuagke@&h?o khoil nin ohsrh8enper,a j R ccwtrtomutiilzeen as ounas n K
ibudouc2ch sout ceh?.
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SOUTEBMBYSTEM BOPA

Zimn2 ol ympij$k@hihr& R &OH)

f 10 tKmid kahd®ho phostitelsk® A @8 r 1o lhonokympijse® h @ K buo(rN O C) + 7 t Kma
zn8r odne?lcyhmp i jvskkbkocrhj reans b2 r al y nejv2ce kvalifikann2ch bo

mistrovstv2niBecta MmMOhEmyi zsk® kvalifikace (OQE), kter§
hr&§ly na jak®mkedchmiestmtowist vz sveta muho Ai hen a n
mnohstv? kvalifikann2ch bodaua, aby se Mkgadiyfmpk g w&I®y p
kvalifikaci oPFghBij s BRIECE pokud senekvalifikoval z mi strovstv?2 sveceeta
Ai .hen

T TKmy u um2stoeny do jedn® skupiny a odehrajde z8kl adn:

j so
l'i tteba, urnz tyt-breakkkmy jednokolov® tie

Syst ®moffpSeami fi n8d2v31 w2toezov® si zahraj?2 fingle (0o zl|lat® a
z8pas oJebhrionmnzeba, urn2 tyt-breakkkmy jednokolov® tie

Zi mn2 ol y mpMixed RoGbled r y

T 8 t Kmuoé lostitelsk@®h n§ r o lbroB/mpijsk®h v Kb oMQC)+ 7 t Embdbcizac?2, jeh z2s
nejv2ce kvalifikann2ch bodid ze MixedDRoubes(WHRCOCO z2 ch mi str o\
T TKmy jsou um2stceny do | eldand@ 2s knu§psitn,y vae okdteehrr® jb2o jzu§k? o p

Syst ®mo fpfl:aySe mi 4a2nv@;l ev?lt ezov® si zahraj?2 fingle (o zlat® a
z8pas o bronz.

Zimn2 paral ympi dssnk?® eht@®y ( PWG)

f 12tKmaél hgmtizhoen8s bbnpPar al y e v Kb kB@®RC) +11t Kman§ezodn?2ch
paral ympy KskrKicdh nasb2raly nejv2c kvalifikann2ch boda
voz2nk§8t .

T TKmy jsou um2stceny do jedn® skupiny avadehrnagjtd p§RIn&Kdn?

Syst ®moffp$eami f i nfd2e31 w2t oezov® si zahraj?2 fingle (o zlat® a
z8§pas o0 bronz.

Zimn2 ol ympijsk@®0o&)ry mlé&gdehe

f N8rodn2? oVKmmibjf bb®2ZMi st rovstv?z (WIGaaMjsesniovdatvz sveeta |
(WIBCC)Vpt 2 pad ce, he je potteba vytvotit specifickou kvali
kvalifikace ptid8na na kvalifikann?2 nasovou osu.

16 mixovanKch tKmid bude vybr8no (rKa hz Sloldaid ce zripaijiswwybdejn? k¢ mp o n t

Km = h o s(hostijeBk&n § r edymgijskK v K(NQ@G))
Kmy ze Severn2 Ameriky

Kii fen2 Ameri ky

K gie z

KOt e8ni e

K rwropy

= =4 =8 -8 -8
OFR, WEFE NP
—. o~ o~ o —+

Bodyjsoup t i d celno8s8lneyduj 2c2 m zpldsobem:

WJIBCC wJcc

1.= Bodovan1. = 2
2. = 8 bod 2 = 1
3. = 6 bod3 = 1
4. = 5 bod4. =1
5. = 4 body 5= 15
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6. = 3 body 6. = 1

7. =2 body 7. =1

8. =1 bod 8. =1
9. =1
10. =

Zi mnAi ver zi §8vdy foMUGI kol gt 2 studentii & studentKky
f 10 tKmad kahd®ho hpo$ti acv2 éadodiKamce + 9 tKmd podle vstupn?
T TKmy jsou um2stceeny do jedn® sku@rin®ybaj wjde ho aprvrz® ki taydini?
I i hbat tie j edn eieaky. ov® ti e
Syst ®moffpSeami fi n8l e ;1 w2tdoezmaoV2® vsi3 zahraj? fingle (o zlat® a
z8pas 0o bronz.
Mi strovs®mdhisv@wdCC) & heny ( WWCC)

T 12 tKmad (kvalifikann?2 proces vysveetlen na strance 27)

T TKmy jsou um2steny do jedn® skupiny a odehraj?2 z8kl adn?
Syst ®moffp/Pagg/ Pr vtnRm (po z 8kl admrdzr um&snt i )W2hmeaj postupuje do fil
zahraje semifingle. Ttet¥2ttdam hosat epusjee ndovrae&kmi fingl e, po
obronz. V2toz semifin8§le postupuje do fin8le, porahenK si z
Mi strovstv?2 svetd unimitor @ ( WhCOY ky

f 10 tKma kahd®ho pbbbtitaéslostkiGa Kenw fzeder ace, 6 nejl ®pe U

zposl edn2ho WICC a 3 nppbkPRPpdntmdsWekB®Ct Kmy z
T TKmy jsou um2stceeny do jedn® skuen ®ybaj pojdienh?r anfjt2y-1zi § kplta2dink?
littebha dinoktelbeak®
Syst@®mwfpf: StejnK jako u mistrovstv?2 sveeta muhto a hen.
Mi strovstv?2 svetdudieniomhenyWSCC)
OtevtitenK ponet m2sta (skyvsa |®@fffvipksamrget2l epnr oncae sstrance 29)
Mi strovstv?2 sveoeta mixag (WMxCC)
OtevtenK ponet m2st siylkv P fpil yy ¢ eprescesaastrance 29)
Mi strovstv?2 sveota mixed doubles (WMDCC)
OtevtienK ponet m2st (kval-ofi kaeynandephrecesaassyanh®@m29) ay
Mi strovstv?2 sveta omizxovlkdt®ld tKWwhCC)
T 10 tKmioélhotsKkmtel sk® asocasaoccei at2 7 kKedO® zpsteedichalzizthiok ov
mi strovstv?2 svodsaoct+ a2t Kimyer® seM «tvadovsti kKdv slvyet t ev0
B kategorie (WWHBCC).
T TKmy jsou um2stceny doajj2e dzn8&k |sakdunp?i nry§ sat ,0 dveeh rk t ®je-® boj uj 2
l'i tteba i jbedkgokol ov® ti e
Syst ®mo fpfl:ayStej nK jako u Mistrovstv?2 sveoeta muhao a hen.
Mi strovstv?2 Asi edraufPiacd& fie&muy ( PACC)
Ot evieno padficki-msizj sk® cur( kwnagloivi®i kamry2 pr-ofcfe svyas woptslte®m mpd ay
29).
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M strovstv?2 s \Bésategorier WXWVhBCR 8mmidx ovan® t Kmy

T Otevtena d&XKanmdima cz? , kter® se jegtce nekval i fvidkzorak gt na n
Ztohoto turnaje se kval i fikuj?2 dva tKmy.

T Pokud se kval i fliOk atckemiz, Yafbausdtoni2 vigec hny um2stdeseyll do j edn
av2zce tKmo, tKmy budou um2steny do dvou skupin. Z8kl ad
off.

Syst ®moffpl ay

a) Je-lijedna skupina: St ej nK syst®m jako u mistrovstv?2 sveota muho
pt2gt2z WWhCC.

b) Jsouwl i dveoe skupiynzpoboBr wikzupt Kmpostupuj?2 do semifin8le. .
kvalifikann2 BhaA3@Bpas OFiM2auyp sjt ® mad sWWh CC.

Mi strovstv?2 sWBCQJIjwmiimtrid & juniorky

T Otevtena juniorskKm tKmim ze vgech Nl enskKch asociac?
nNgsl eduj2c?2 midt®rtov ktvval i fvdetadce postoup? tti tKmy.

1 Pokud se kvalifikace z Yanas-L 62 t Kma, budou vgechny tKmy um2stceny do
z8kl adn?2 nA8st, ve kter® bojuj2z o prvn2z Atyti ptznky.

Syst ®mo fpfl:ayStej nK jako u Mistrovstv?2 sveeta muhto a hen.

1T Z¥%nhad$inxse 11 tKmid a v2ce, t Kmy sbpu ddouy 2u np2oshtacdnayv kd/o hek ing

Z8kl adn2z nAn8st urn2 pottebnK -pflornet tKmad pro ntvrtfingl o\
Syst ®moffpl ay
Po odehr&8n2 z8&k!| adn?2ton 8suttin,® pio ghte.d ajbds p | oludkkdh® Kdkewpi nce j asna
prvn2z, drulvK,t Kt tt Kti?i (dsreratne dve skupiny), ptvnse darubKi askueg
nebo prvn2 a driuhXeti®am fthy@ijeskupiny).
Hraje-l i se na tti skupikwhd®r skupangr aluk omKimi zky pe@eotupuj 2 d
ttet2nekKmepg2m vKsl ednKm DSC. ZbKvaj2c2 dva ttet?2 tKmy hra
do Atvrtfingle

V2tezov® ntvrtfingle postupuj?2 do semifin§le.

Por a

hen? semi ziamalaij$t® bronz.

V2t ezov® semif iz8gdozlatsuamedait.k aj 2 v
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KVALIFIKACES M |

STROVSTVC $HVWEHAENMU

Hosti t el s H1tl m Zhosti t el sk® asociace /| federace.
z-na 1 m V2tNDz Mistrovst(RACC)Asa ged oars aFenc?) § é kpatj § k @dbe -
(Pacifik/Asie) |dr uhT fi-nialvast@AzemetT m host i)tpestupuje@mWCEoci ac
Pacifik/Asie
2 my TTmsociace/ federace amer i ckn® nzi-sntyr,o vksttevr2] g
(Amerika) nejlepg2 pozici, pRastneguij@pea atmemsatdin®k .7 my
kvalifikaceso st at n2 mi .Nedojoeyli kg §dp® kvalifikaci, te
automaticky. Je-l i kvalifikace nezbytng, jejz vaztl
sviDta.
8tl mT 8 tlamsToci ac2/federac2 evropsk® z-ny, kter @
(Evropa) jeng je urlen SvDtovou curlingovou federac
Hostitelltl m Z hostitelsk® asociace |/ federace
zZ-na
21 my Oba finaliwt @&sMeestaf i okst kagdadfickb-agdihjosk®&r na
Ameri ka (Pacifik/Asie)
1t m Tim asociace/federace americk® z-ny, kter
(Amerika) nehost 2 pS2gt 2 svhDtovl § a nopsitoant&nt2, mi o dtel hmya
Nedojde-likg8dn® kvalifikaci, t entdel it Thnv loisft iokia
v2tDz se kvalifikuje na n8§sleduj2c?2 mistro
8tl mT 8 tTmT asociac2/federac? evropsk® syBy ®mkt
(Evropa) je ur]len SvRDtovou curlingovou federac?2 (W(Q
Hostitellll m Z hostitelsk® asociace |/ federace.
z-na:
21 my Oba finaliwt &sMiestar cwasti f i k u ,pacikickogadsoi rj os| kn®& hzo-
Evropa (Pacifik/Asie)
21 my TTm asociace/ federace americk® z-ny, k ttilena
(Amerika) nejlepg?2 pozici, postupuje automaticky. 2
kvalifikace sost at n2mi t 1T myliky§udyn® Keddjitdiéenk apast oy
automaticky. Je-l i kvalifikace nezbytng, jej? vzt
svDta.
70 mT 7 tTmJ] asociac2/federac? evropsk® z-ny, kit
(Evropa) je urlencoviDti agowou federac?2 (WCF).
Rijen 2@%A®i7 v er z @ravidlacurlingu WCF St r 8hzk&



KVALIFIKACEd MISTROW STV C SVETA WIGQA)ORU

Vgechny |1 t1/Z hostuj?2c? asociace /| federace. |
6 t1[6 nejl ®pe um2stNnich tTm] g%edmohdhosh
3 t1/3 nejl ®pe umpSedao®orimg WIBCC. |

MI STROVSTVEC SVI\HHT@\RUSE(‘WSCC), VBT8S8TROSV ETA

DOUBLES (WMDCC) & MSIT ROV STVC SV ET(WMXMICX U

TTTm kagd® as
zpo®dil 2 za n
TfSvRtov§ curl

ocilrc®l| TJ.,e
i hr§t.
ingovg§ federac

Istl @Y% nj o u

e si vyhrazuje

$8§dnT mi

|1l eny dan®

pr8§va upravovat

DLASTNECI

HE R NS¥STEM

PLAY -OFF

KONELNC POF AD¢E¢

1-10%] ast n?z

kT

JEDNA skupina
Z8kl adn2 | 8st
+

Jednokolotie-br ea k T
vpS2padhn pot Se

+

Z 8§ pas y-ofprheazyi |

Ol y mp iplpysokf Tf sy
ltySejl epg? mi

TI my umaisle Vsoyadu se
syst®mem poSad?

nejl ®pe um2st D
11-20%) astn2 kT |[DVn skupiny Nejlepg2 tTm [TTmykagd® skupin
. . postupuje do (vsoul adu s e sys
Skupina A Skupinov® Z§k|kva|ifika!nZB3aWCF.
14,589,12,13, - AS vB2 —url® oz
16.17.20 semifinalisty
) Jednokolotie-br ea k T Visledky jsobSCugi
Skupina B vpS2padhDupdti $e konel n®mu rozSaz
nejlepg2ka@8gd® m nepostoupily do play-o f f a
2,3.6,7,10,11,14, skupinhb skonlily na ste
1518.19 vi TznT ch skkopnae
PoSad:? minal® poSad?2 bude &20st
i}’gt OVI®Ihe0nsk§Tthval i fikal ns?e nei
y ’ a z as o med
kter® s e n sp y
gampi on§8t ne
budou Sazeny
seznamu) pod]l
gebS2| ku WCF.
21-30%| astn2 kT |TFl skupiny TTi mykavyd® skupin
. . . vsoul adu s e sys
Skupina A Skupinov® sgti§kl|poragenz | tvr t|wce y
16712131 um2stPDni(BG)shodn
156'2425'3368' + azapssgni alkece
S Jednokolotie-br eak T tSZEzsmenn® ZkVTsIedky DSC j
Skupina B VD$ZDanUH9ti§ezem konel n®mu rozSaz
nejlepg?k®83d®m_tvrtfingle, vlnepostoupily do play-of f a
365’283;12%1245517’ skupinDh stramn skonlnial ystejn® p
S +1 kvalifikaln veTznlceh skupins
Skupina C posledn2 m2sto Koneln® pobad?
3,4,9,10,15,16, ‘ 0d 1730
21,22,27,28
. ) . ILtvrtfin§Ie, S
PoSad m'n”_az§pasy o meda
sviDtov®ho g
Rijen 2@%A®i7 v er z @ravidlacurlingu WCF St r 8azK%
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TT my I 1l enskT
kter® se n
gampi on§gt ne
budou Sazeny
seznamu) podl
gebS2| ku WCF.
31-40 Y4l astn?kTILt ys&upiny Kvalifikaln2 z[TT mykagd® skupin

. . podle syst®mu WC
Skupina A Skupinov§ z&kl|a2vB3 A3vB2 C2vD3 -
1,8,9,16,17,24,25,32,33,40 ac3vD2, |tvrtfi{Visledky DS@mxs
_ tTmT, kter® nepq
Skupina B Jednokolotie-br eak T |[Poragenz |tvrtoff |i kvalifida
2,7,1015182326,31,34.39 |, y g2 padnupdti$elum2ssPodnn (5.tTmy se stejnim
i 5 5 dmazaps8ni abecelvodli gnlch skupin
Skupina C nejlepgzkagddm ,2p2§ g9 p
skupinh t S2p2smenn® zk .
3,6,11,14,19,22,27,30,35,38 2 em? Konel n® poSad?
+ od 1i 40
Skupina D
4,5,12,13,20,21,28,29,36,37 (4 kv al i fi k al n2
ozbTvaj2c2 m2s
Um2 st Dn?2 podl
gampi on8tu. A+
s e poslednzth £ |
ne%|l astnily, ,tvrtfing e,ds
konci  seznamu) podleaz§paSy 0 meda
gebS2| ku WCF
MI STROVSTVC AGCIFIKU APAR C)
Kvalifikacei Mi st r ovs@WER@) sv Dt a
Sveétova curlingawajfee dherrande s(yWaFE)m
Jeden postupuj2c?2 tim
DLASTNECI HERNE SYSTEM |PLAY-OFF KVALIFIKACE
6nebo m®nN Yl JEDNA skupina Ol ympijsbkif pbggpt ®mi|V2t Nz fingl
nejlepg2mi tT my na WCC (h o sltiz2
Z8k!| adni2d vlio§ szt§ nadch§ze WCE,
kagdl s kagdl postupuje t ®g s {
t T)m
+
ol o TT my jsou
Jngo Ob'lce?'kﬁje't' vsoul adu se
t Seba url it n p oS REP.
+
Play-off
7nebo vice ¥l jednaskupina
Z8kl adn?d 1| 8zs&
kagdl s kagdTl
+
J e d n o k tietbeakw je-li
tSeba urlit n
Rijen 2@%A®i7 v er z @ravidlacurlingu WCF St r 83zd&



+

Play-off

Dva postupuj2c?2 t1lmy

PLASTNECI HERNE SYSTEM |[PLAY-OFF C KVALIFIKACE
6nebo m®nN %l Jedna skupina Ol ympijskif pbggt®m |Z] at 2 a
nejlepg2mi tTmy medailist®
Z§ k! adnizd vlio§ szt§ WCC (h o slit jeden
kagdl s kagdl zt Dchto d VT

nadch8zej 2c

+ .
postupuje t
- tTm).
J e dn ok o theakw je-ti
tSeba wurlit n
+
Play-off TT my jsou
7Tnebo vice Wl vsoul adu se

' poSad2 WCF
Jedna skupina

Z8kl adn?3 1| 8zs&
kagdl s kagdl

+

J e dn ok o theak je-i
tSeba wurlit n

+

Play-off

MI STROVSTVC EBCRPOPPY (

T2 Mistrovoptosst ubpwijédpevropsk® tKmy na Mistrovstv2 sveta (WCC).

1 Je-l i ngsl eduj 2c?2 WEO skats®HAcad ax eEwnr8o g rpacet-6 vae Pl @pet om2 st cen Kch t Kma
+v 2 ttieebreaku o mistrovstv2. sveta postupuj?2 na WCC
1 Jde-l i n8sl eduj 2c2 WCC7hm&rnfd ®piema mB\wrt og K c+hy 2 & ssberieaack?u vo dmivsitzriovst v 2

post upuWeEC. na

M Tie-break o mi st roEWCCt vWord we)@Paisll engpé 6 tAKsgadic?%i mea postup sehraje n
tt2z8pa-break Kv 2tticez em (hiowslitiZen®kdo =z tcecht WCQtithaT em&slIse d wjazhcr2aj e dal g2
tae@dl e toho, jestli je host 2 ebreakt gostuplie nd WGCi ze A nebo B). V2toez ti
fTfSvetov§ curlingovg federace si vyMesarr uj @8pdngvéinameat& s Kimnyz e? Cs
+Bl0a muhs k Bl5#+ Bleryd s t § dieiziB. v

DLASTNECI HERNE SYSTEM PLAY -OFF KONELNE POF ADE
Divize A Jedna skupina Ol ympi j sokdy spgl®ary|[TT mjgou u m2 s tAdri yAl0 v
Mugi a geny Skupinov§ z8kl soul adu se syst @
10 tTmT + .

Ali A8 Tie-breaky (jedno kolo) v A9 + A0 pro pS2g
+ B1 +B2 pS2padh updtiSe sestupuj 2 da8 hie
PoSad? tTmT |4 t1T my maxi m§l nnN t S-breagq
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pSedchoz2ho H+ svhRtovT g a mp3i toll
Play-off divize B.
Divize B Jedna skupina Ol y mp playofksy st @m(TT my j sou BInB
Geny Skupinov§ z8KklI soul adu se syst @
10t T mT + Bl + B2 pro pS2g
A9 + Al10 Tie-breaky (jedno kolo) v postupuj? divive
+ B317 B8 pS2padh updtiSe | A; B10 sestupuje do divize C
+ Cl+C2 4 t1T my V2atnz divize B
PoSad? tT mT |+ t $2 z§ptebawiak o
pSedchoz2ho HPlay-off gampi proti 38
Divize B DvhD skupiny ngNejl epg?katgild®y sTT my | sou BinizBI16
Mu g i 2xskupinovg z8|jdou rovnou dpodle visglkdadn?
16tT mT + z§pasy A2 vBB3(pSed z§pasy o u
A9 + Al10 Tiebreaky v pSZ4zblvaj2c?2 2 seng§dn @reaky e
+ B317 B14 url it nejlepg?3Semifin§gHei: 2j 9
+ C1+C2 + zkagd® skupB2myl|Bl + B2 pro pS2g
PoSad®t mT p S e |Play-off VA2. Jsou-l i 3 jtédduyGpostupuijo? divizd A
pSedchoz?2ho K tTm ze druh® Bl5+Bl6sestupuj 2 d
v A3/B3 a A1/B1 v A2/B2.
Sestupuj ?2cB7: AV2t Bevi ze B hra
nesestupuje a A8 vB8 it S2z §paedbawiak o
porageni sestupgampi protida
PorageniB7)(vik7t R
vB8) i v2tDNDz ne
porageni sestup
PSed z§pasy o
g8dn®brteiagk y a
poSad2 je prove
visled&ing | §s{
Divize C JEDNA skupina, z%lHi{fPoSad?2 wurliedno nfTT my | sou GImE2s v
Mu g i se 11 nebo B®lvpS2padn pot Sellsoul adu se syst @
B15+Bl6+ost at n?2 |[skupi ny, -l & %lsagkolo tie-breaku. .
Divize C neg 12 tTmT. V2tnNz zI§pa&sz? skCl + C2 pro pS2g
Geny Skupinov§8 z §Kkl|zlatou medaili a postupuje dojpost upuj 2 do
B9+B1l0+ost at n? + divize B;d8l e se hr &
Tie-breakyv p S2 pad fva.
+ Poragenl 18 prajesdl
Play-off v2tNDzem 3uux K 8wn2{
tohoto z8pasu 1z
medaili a postupuje do divize B,
poragenl z2sk§
medaili.
Rijen 2@@BA&1i7 v er z &ravidlacurlingu WCF Str 85z4%



KVALI FI KANNC 8AWMETRAMZXKIEN A

KVALIFIKACE

2. nejl ®pe um2stcen§ asociaceni ameovesk®? zpwig ad @t efle hwe
nadch8zej2c2 sveoetovK gampion§t, se zWhastn?2 pt2padn®
Z-ny.

Pokud 2. nej |l ®p e umést ch® asoygi azard stha dotsd ABlsd v cet a
nadch8zej2c? svoet el | @§pepiuant &tt,cen 8. asoci ace ameri cka
mi strovsse2zB%rattan2 pt2padn® kvalifikace s ostatn? mi

Kvalifikace8bdudeum2zt2 krit®ria

1) Asoci ace, kter® sebukealuirfnieknaac ep ot KkBonnen?2 kahd®ho
konenn®ho potad? vpgedclhe ttkonio ,a Ktakr®8 asoci ace z2skal a

2) Ostatn? asociace americk® =2lyopostupknd YyC® Iy sskhte po §dy
registrann?2 f or mulVWGQF mee | peokiidedjdearnafou 3 1kt er K ptedch§.
kong&§n2? dan®bosWEFn®ho data mus? asociace, jeh se ¢
sekretari g§tu WCF 1ja&®@n?e fierdmauwml 8tegiwd kter®m prohl a
z%hastnit se kvalifikadwwF pgtalpadnroe gji is talsaoitnicra ¢ i ar. mu
ameri ck® édd nkamoet n

3) Je-l i pouze jedna asociace, kter8 se r egpbstupueng e vnas,
nadch§zejNetedyddt rai¢ 2h§dn® tKmy, voln® m2sto z2sk§
dle rozhodnut® VKkonn®ho vKboru WCF.

4) Kvali fturkaphosdt 2 z e mee, f#kace sa8mas evshkddasinio. a dat um kongn:
schvgl pt S#iCFem? phku ptedch8zej2c2ho pt2gt2zmu WCC.

5) Kvalifikace mus?2 b Kt Sseler®ma se keoedgu nmandkh &lzep?2 &2 \

kdohodoc na jin®m datu mezi hostitelem, WCF a soupet
6) Asoci ace, kter §nenfusipedornst kumajlviidciek apim¢ i n nueajemdet t yt o
stejn®m fnase a ha stejn®mM m2st e
7) HI avn? rozhodn? a hlavn? icemaker jsou jmenovs§8ni t
Host2c?2 asocowiomdmne jzem zhadmen?2 jejich Yanasti

8) Kahd§8 asociace %%AasWQQCcj2e szo kpaidedrn & axae denn?2 diety
pro sv® tKmy a ptedstavitele.
99 WCF neodgkodsuje hg§dn® cestovn?2 vKdaje za kvalifika
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Hern2? syst ®m:

Dvar egi st r o voa ®®i beeksifyi v e 6

Prvn2oMeen i ngrotf Kmi 8§81 n2lz8p@si nk

Dr uhKo2keSmasy

Tt et202d8pdwsypt 2padde potteby

Ttriegi str ovwadwo jtiKinly z k|l adn?2 ngst
Prvn2dMeen i ngrotf Krad 8§81 ntz8 p a y?ianlk 3

Dr uh KoZdgepn®2yv §, 1v2 a 1v3

Tt et 20Z8@@w3 a tie-breaky(v pt2padye potteby
Nt yrteégi str owadwo jtikinly z kl adn2 n8st
Prvn2dMeen i ngrotf Krad 8§ 1 ntl at2rk®mn i n k

Dr uhKa3d £ A5. kolo

Tt et 206.kadonandtie-breaky (v pt 2 padpe potteby

P et n e bregistioeaak ¢ h  toRznBlk | a d & & playr@fsltv 2
Prvn2dMeen i ngrotf Krad § | nt?l. at2rk&®m i n k

Dr uhKa3d £ A5. kolo

Tt et 20Tid-keneaky (v pt 2aplaydotel 2ot t eby)

NasovK rozvr h:

R

Skonnen® yWCB geny as o esekalifikace’an ast n2 c?2

1. kvoetemnd t 2 mtketadBtenWCsFe rozegl e registrann?
mo hou registr

31. nerovdeon ettcohot o dne s e asociace
sekretari 8§t WCF)

31. ©Pptied t2mto dnem | sotunamssthengdCH a s

Leden( ni | i n® datanm e ldalifikac®
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NI M¢ LNC STANDARDY

PoZzadavky ¢l enskyamhsasovsaevi prveéetacast na

1. / dzNX Ay 32 OtAl&Ssipsoyik 3 mé&sice.

2. I SNYN &aGISVRItNBRv & curl ingovaijelfiedéeaamé amdzet!| pa-s
asociace dostatec¢ny pro uc¢ast na mistrovstvi s

3. KvalifikaceZadna &l en$leaoanbcpapeéatky a nedopl atky

federaé nej sou splaceny do 1. zari j edviohov értak u,
vnal edujicim roce.

ZPUSOBI LOST

Ri

Hr a¢i jsou obc¢ané zeegichtpobutrmpiezient ukdeko

nebo

Hr aci maij i bydlisté v zemi, kterou reprezentu
chvilrioshdzpginég pFfed zacadtkem soutéze

Pokud hré&a¢ jiz reprezentoval Zemi v jakékol i
na soutéz WCF, pak tento hrd&a¢ nesmi reprezent
kvalifika¢énich WCF podnicich, @&rmAldbkdd neuphge | ni |
obdobi dvou po sobé jdoucich | et

Tato zpUsobil oststsena eQlzy mpiujj €k yndah KA @ &r, sley mg i
regul emi Memmijknéa r/o dpnair aolly mpi j ské komi se.

Jakékol i spory CobhekaéaswC€hodnyytnie) reprezent ac
WCF roziedS8i Vykonny vybor WCF.
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TIE-BREAKYO NEJLEPGC NTVYTKU

POF ADE ZCPASY POLET

1k B b lIIb b [ B o o 1 2 ZCPASS
4 v5; v2tiDz a por a

oxjox [ox X [Ix z§kladhn vzg§epas®hd 1
vz8kl adn? | 8§sti; p(
3v6+4v5; v2tNDzov® +

oxjlox X X JIx X seSazeni na z§&§kl ad 2
| i D8GkVadn? | 8sti
2v7+3v6
+ 4 v5; v2tPDzov® +

QXXX XX XX seSazezm§iklnaadnD vz§je 3
| i D8GkVadn2 | 8sti
1v8+2v7

X [x % I K Ix X % 3v'6+4v5; v2tBDzov® 4
seSazeni na z8kl ad
| i D8GkVadn2 | 8§sti
Hr aljv8;
2v7+3v6 3
+4v5 9vySamaenz 8§kl ad

X X X X XX X X XE um2stiDn 9.,; v2tDzo 4
na z8kladhn vz§8jemn
vz8§kl adn?2 | §sti
Hr aljv8;
2v7+3v6 i
+4v5 9ald0vySazeni

X X X X X X X X XE [XE poSaadzumzstI’Jni 9 4
vz8§jemn®ho z8pa$§ul
| §stii
1v8§;
2v7+3v6
+4v59 10allvySazeni
poSaad?2 um2 s8t Nhia 11. na

X X X X X X X X XE [XE |XE z8kl adn vz§jemnTCh 4
vz8kl adn2v2ft goiv® F
seSazeni na z§&§kl ad
| i D8GkVadn2 | 8sti
4v5; vztDz + QX a

Q [OX QX (X X na z8kladhD vz§jemn 1
vz8§kl adn?2 | 8sti; pd
3v6+4v5; v2t QXowa® py

Q [ox X X |Ix X seSazeni na z§kl ad 2
| i D8GkVadn2 | 8sti
2v7+3v6
+4v5; v2tRDzov® a pd

Q X X xox XX z8kladn vzgjemnTch 3
vz8§kladn?z | §sti
2v7,3v6
4vs58vySazen na z &

Q X X X X X X XE um2stBNDn 8. ; v2atBhDzo 3
na z8kladhn vz§8jemn
vz8§kl adn?z | §sti
2v7,3v6
4v5,8a9vy Sazeni na =
um2 st RDni 8. a 9. n

Q [X X X X X X XE |XE z8pasm8ky adn?2vz2|t ezt 3
poragend? seSazeni
vzg§jemnich z8pa$§¥kl
| §stii
2v7,3v6
4v5 8 9al0vySazeni
poSadam2stNni 8.,

Q X X X X [X X [XE [XE [XE vzg§jemnich z8pa$§¥kl 3
| §sti; v2tNDzov® a
z§kladn vzg§jemnich
vz8kl adn?2 | §sti

Rijen 2@@BA&1i7 v er z &ravidlacurlingu WCF Str 89zK%



10

11

12

ZCPASY

POLET
zCPASS

XE

XE

XE

XE

2v7,3v6
4v5:8 9 10allvySazeni

poSad2um2sthNni 8.,
z8kl adn vz§jemnTch
vz8§kl adn? § [ \
seSazeni

I
na
i DSGkVadn:?

sti;
z8kl ad
| §sti

XE

XE

XE

XE

XE

XU'I“\'
—_ w

6

9,10, 11 a 12 vy Sazsg
dn ap ouSweds?t Nni
. 12. na z8kl ad
DSXC8 kV adn? | §st
agen? seSazeni
jemnTch zg8pa§¥kl
ti

v
;8

—<T—FENAN
WNO —RPrw< <

" w -

QX

4 v5; vatinz + QX se
vz8§jemnzlSpasZI 8§kt adn
poragenl 5.

3ve6+4v5, v2tBhDzov®
seSazeni na z8kl ad
vz8§kl adn?2 | §sti

XE

3ve+4v5vztNDzov®
seSazeni na z§8kl ad
vz§kl ddsFvySazen n
poSadium2stnDn 7.

XE

XE

3 v 6+ 4v5 v2tBNDzov®
seSazeni na z§8kl ad
vzg&kl adn27 a §vtyiSaze
z&§kl adn ap ouSmweds?t Nni
dnN vzg§jeme®ko

n x
- —

XE

XE

XE

5; v2tDzov®
i na z8kl ad
nz | 8suyiSazH
apaofade Nni
vzgjemnTch

| 8sti

< NN<OWWETN

XE

XE

XE

XE

5v2tDzov®
i na z8kl ad
n28 0&8viySaz
Napo®aseNni
ladnN vz§8jemn

vz8kl adn2 | §sti

XE

XE

XE

XE

XE

4v5v2tNDzov®

zeni na z8kl ad
adn?8,9 80xatliv,y Sa
| adan upno2Ssatdi®n i
11. na z8kl a
kvadn2 | §sti

XE

XE

XE

XE

XE

XE

3ve+4v5v2atNDzov®
seSazeni na z§&§kl ad
vz8kl adn?, 8 ® 4@ i1 a 12
vySamnaniz§kl addd pmy

. 8., 9., 10. ,
§jemnich z8pa$§kl
sti

—_— <

z
8

4v5;v2t Nz 4., poragd

4vsvetnz 4., @oysd
na z8kl ad&hDumd Sda dn

XE

4 v 5 v2tDz 4., poa A
vySazeni na z&klumd
5., 6 . a 7. na 7
z8pagBkyadn?2 | §sti

[—

]

en
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Of AD¢ ZCPASY POLET
1k B kb lIb b [ B o o 1 2 ZCPASS
4v5vz2tnNnz 4., P, 07raa8
vySazeni na za&kumd
QR @ X X [XE [XE [XE 5. 6. . 7 a 8. n 1
z8pasT |zZ28KIS&Cdnvz | §
4v5vz2tNz 4., GIBad
vySazeni na z&kumd
Q Q | X X XE [XE [XE [XE 5. 6.. 7.. 8. a 9 1
z8§pasT |z28kKIsaCdnmw2 | §
4vsvz2tNDz 4.,.§03B82¢H
10 vySazeni pasSas
QR @ X X [XE [XE [XE [XE |XE um?2 st Bn7,859.310. na 1
vz8jemnlch z8pas§¥kl
| §stii
4v5v2t Nz 4., 608 849
a 11 vySazeni naa
Q |Q Q X X XE [XE [XE [XE [XE [XE um2 st Dni 5., 6.,~ 7l 1
z8kl adhRD vz§jemnlch
vz8kl adn?2 | §sti
4vs5;v2tDNDz 4., @&r8ay
Q |IQ Q X X XE [XE XE [XE [XE [XE [XE 10, 11 a 12 vySazeg 1
um2 st Dni 6., 7., 8
Q = KvalifikovanlT QX = Na dhlen® pozici, ale kvalifikovanT
= na dnl enlteapyoziXE = Nd edNDl en® pozici, ale vySazenl
TIE-B REAKY o UDRHENZC
POf ADC Z CPASY POLET
ZCPASS
1L 2 B ¥4 [ B |7 8 9 [10
X X 8v9, v2tDz 8., por a 1
7.zachr 8nhDn na z8wlOI
T Ix X poragenl ;selsome@lun@ 1
a 8. url eno dl e
vz8kl adn2 | §sti
6a7zachr 8§nhDni na;&W
9iporagenl ;kentedmw®
XT XT X X 6., 7. a 8 urloedl e vz§ !
z § p angbp podleDSCvz §k | ad
5 6a7zachr 8§nhDni na:§8g
vI9i poragenl ;sesbou
XT XT XT [X [IX poSaf,26. 7. a 8 ur] end 1
vzg§jemnich z8pasT
vz8kl adn2z | 8§sti
X v Ixr 8v9-poragenl sestu 1
10
7 v 10 a 8 v9; poragen?
K Ix Y Ix konel n® poSad? .po 2
ur| eno dl e vzEgjel
z8kl adn? | §sti
6 zachr8nhDn na z8Kk
XT X [X X X 8v’9'|'poragen2 ;s eksot 2
poSad? 6. a v2t
vzg§jemnich z§pasT
Rijen 2@%A®i7 v er z @ravidlacurlingu WCF St r &hzk&



POF ADG ZCPASY POLET
Z CPASS
1 2 B 5 6 [7 [8 10
z8kl adn? | §sti
5a6zachr 8§nhDni na;%ZW
10 a 8 v 9T poragen?
XT [XT X [X X koneln® poSad2z 5., 2
dl e vzgjzeSmpnaiscTh neb
z8kl adn?2 | §sti
X=Na dRl en® -preakyi XT=NaTideNl en® pozici, XRadNea zdaxlhern§& Ipnolzi ci , al

TIE-BREAKY O POSTUR O SESTUP

POF AD¢ zZCPASY
Pol et Z
1 2 3 4 5 |6 7 9 |10
4v5((v2t@4)y,6a7nepostu
nesest ubpud ?u s e Sazteld
X X XN [XN X ng§sl eduj2c?2ho z8pas 2
z8§pasu | i pzo8dkl | ea dINB € 9
iporagenl sestupuje
3 v 6 4 v5, v2tPDzov®
vz8j emn®ho z8ghadn?
por a@glesinepostupuj 2 4
X X X X XN X budou s e Sva?ztehzZiems n §
z8pasu dle vz8jemn® 3
DSC vz 8kl adn?28 v|98isgadr; a
sestupuje
2v7,3v64v5; v2tPDzov®
vz8j emn®ho z8§pasu
X X X XK X X vz 8kl adn?2polr&agtein;z ne 4
nesest8vPugdragenl se
1 ve8+ 2v7, v2tNDzov® S
vz8j emn®ho z8§pasu
X X X X X X X XR vz8kl adn?z | 8sti 4
9. sestupuje podle p
Rijen 2@A®I7 v er z ravidla curlingu WCF St r &hzK&

e

sestup



POF ADEC ZCPASY
Pol|l et 7
1 2 3 4 5 6 7 8 10

4 v5porag@usié nepost uf
nesestup&jf®PNzi sn8sl e
budou seSazeni dle

X X XN X X X podle DSCvz § k| ad n?v 10 £8vi9il
poragen? sedtudpuwj 2se 3
vzE§jemn®ho z§pasu
vzg§kladn?2 | 8sti.
3 v6, 4 vb5; v2tDzov®
vzE8j emn®ho z8pasu
vzg8kl adn?ot 8§en? nef

X X X X X X X nesestwspeiPNzi ngsl e 4

budou seSazeni dl eu
podle DSCvz § k| ad n?v 10 £8vi9i
poragen?2 sestupuj?
2v7,3v6,4v5 v2tNDzov® s
vz8j emn®ho z§pasu
vz8kl adn?2l il 8tsd inutjre®)

X KK X X X K xR Poragen?2 nepostupuj; 4
sv2thDzem ngsl eduj ?2c
seSazeni dle vzgjem
DSCvz 8§kl adn? | 8sti

X=Na st ej n ®@iereakyi ci >

XN=Na s tpezcinaRi nepostupuje, ani nesestupuje (§ § d n Tbreak) e

XR = Na stejn® pozici, ale sestupuje

Rijen 2@%A®i7 v er z @ravidlacurlingu WCF St r &3zK%



SYSTE MY P - AAFYF

OLYMPIBLAYOFFSYSTEM

SEMI-FINALS FINALS

Winner

lva Gold Medal Game E—

Loser

Winner

2v3 Bronze Medal Game [—

Loser

SYSTEMOPE ANA SVETOVYCH A KONTINENTALNIi CH SAMPI ON

PLAY-OFFS SEMI-FINAL FINALS
“Winner
vz Gold Medal Game —
Loser
‘Winner
Loser
“Winner
Bronze Medal Game |——
3v4

Rijen 2@%A®i7 v er z @ravidlacurlingu WCF St r &4zk®



NTVRTFI N¢LOVT PIXYSOFFM

QUALIFICATION GAME QUARTER-FINALS
(if required)

Best DSC of 1st ranked teams

Winner

*

2nd best DSC

of 3rd ranked teams
Winner
2nd best DSC of 1st ranked teams

I "
3rd best DSC | —

of 3rd ranked teams *

3rd best DSC of 1st ranked teams

Winner

*

Best DSC of 2nd ranked teams

Winner

*
SEMI-FINALS FINALS
Winner
* Gold Medal Game [——
Loser
Winner
* Bronze Medal Game [—

Loser

* Where possible, opponents will be selected on the basis of not having teams from the same
group compete against each other. If necessary, the opponents wil be determined by a
"draw from the hat" (random selection) at the post round robin team meeting.

PoleshvinNzdi| klaimit:o Jrerogn®, soupeSi budou vybr i tak, a b-lyjingk,r ot i sobld
Bk T

§n
soupeSi budou urklleonbio ubkvuyfit a(gregnftomd nzou sel B Padna mMEstingu tImT po

Rijen 2@@BA&1i7 v er z &ravidlacurlingu WCF Str &5hzd*



DRESS KDD

Body/ pol ohky Politka/ z§sady

Boty Bez omezen?, dle osobn2ch preferenc?

Ponohky Jsoul i pod kalhotami, h§dn§ omezen?

Z at e priolon 2 Viietnoce ponohek ptes kalhoty, mus2? bKt stejn® u cel ®ho
Kalhoty Stejng | ogal/ mfodhiowk yb/Kntarjvian® znanky

P8sky u kal hlsdwl i vi doet, mus2 bKt vgechny stejn®

Sukncee Stejngshaerijwd bar,maihpumiach KmovK mi x sukn2 a kal hot
Ngt el n2ky Mohou bKdl culd®truk8vy pod kr8§tkKmi ruk8vy), ale trika
Trinka Mohou bKt zastrnen8§ | nezastrnens§

Vesty Povoleny, mus 2 m2t s hjod®mo b aa ssgcmidahcee naotsdi.t jeden rAi vice hr§
Bundy Podle stanovWCFasoci ace, jm®no hr &8ne atd.

Dvoubarevn® Puemvdahuj e jaldenabbmda amidhezm2t | jinK odst

Mi kiny s kapKiazpuce nesm2 bKneboziadkdtr,n esnt§o rdeonv& i t t

Nepice Midhe nosivi gedemsS§lnia,vincoes2neh jeden, ,fsepkigcid treurs 2d otpK te dsit
loga=asociace ni prBbathajpreé skKmt ahloswibiycen.a tren®r sk®
G8ly Midhe nosivti cjeedherndrfia,vincoes2neh jeden, ¢g&8ly mus2?2 bKt stejn
Nel e&kypt2tkaMihe nosivti cijeedherndria,vincoes2neh jeden, musz bKt stejn®
vel k8§=d sogaai ace ni prob2haj2c?2 sout ceh
Gper ky Bez omezen2chdpeefosobdmeé?
Rukavice Bez omezen2, dle osobn2ch preferenc?
Kgandy Nesm2 bKhog@gedémnmyetpod trinkem nebo bundou

TKmov ® uniformy/ZnakFy§/dEnn§§bIz®1rga}d<¢egzlKch gampion8td nejsou povoleny.
bKt odsouhkalkseKynevkK gampi on8t.

SLOVNCK POJ MU

N8§hradnzk Regi st rtoovhaon feblsruaj 2 c2, nkeer KKmea zpidsobil K k nahrazen
na | edce.

Aritmetick§ el iSmitumce, kdy pofnet ozdbekhvra§ne2c 2ricih kkaaneeengi hvkep ohitee ,j &t er K

by dan®mu t Kmu d8val ganci alespoS8 na rem2zu.
C2lovs8 strana Strana dr 8hy, na kterou je odhozen prvn2 k8men z8pasu
Board / Bumper Mat d¢niaMal i t anov K)umi2 sdtoenvKeemka kkoanfcd ® (drb&hoyd una | e d ce.
V8ha zadn? krufAwkorvy8chl ost wudocel en§ &hbaynekn§ meprt i d mjdéhlo zdug za.dn? A8sti
Back Line N§ra v zadnp2r ofz8psrtois tkerriahf®® c2 se v cel ® g2tce dr8&8hy, k
vzd8lena 1p82Ralede.a
Zadn?2 kruhy N&s kruho |l eh2c2 mezi tee line a back line
Biter K&8men, kterK se jen svojz2a ngptédmachs8krulve vncoe §2 m
Blank End End, kterK skonnil. nulou pro oba tKmy
Bonspiel Curlingovs§ soutceh Ai turnaj
Kogt ce Zat2zen?, btub? @achttesrk?/ mi gt en2 | edu
Houbak o gt cet e Ng§st kogtcete, kt erkdntaktes lédoshugplochonet en2 v
Button/ punt 2 k Mal K krouhek v sam®m sttedu kruha.

Rijen 2@@BA&1i7 v er z &ravidlacurlingu WCF St r d6zKR



Zap8l enK k&men

Centre Line

Sout ceh
Come Around
Counter

Courtesy Line

Tonen?2

Neni stot a

Strana odhozu

Odhazuj2c2 tKm

Delivery

Extender

Posunut K k&men
Mantinel

Double Take -out

Draw

Draw Shot Challenge (DSC)

Drawv § h a

Elektr.zat 2 zen2? na

End

Vybaven?
Extra End

Vnej g2 viiv

Prvn2 hr8n/jed

Jedouc?2 k8&8men, kter ®ho se ddhtekme htor & nriin2j.ak8kol i n
N§ra rozdcel uj2c? kahd.oPr odkrh&hzi? nmsa tdevdos bpoadlyo wibmoyu t ee |

jegtce 3,658 metra za stted kahd® tee line.

uds8l ost , kdy proti sobce hraje jistK ponet tKmad z8pa:
K&8men, kterK zajede (schov§ se) za jinK k&men

KahdK k&men, kterK stoj2? alespos n§stennce v kruz2ch
("ohleduplno§rtm)ﬂmer’z§1t§é'&)2m§j2 st 8§t hr 8ni, jeinchﬁ t K
odhozu Dodrhen?2 tohoto postaven?2 hr 8§nptedejhdé vKhl
rugen2 hr8Ad na odhozu.

Zaktiven8 ceksttear Kk apnuetnugj,e po | edov® dr §ze

Jak8kolii hmot a, vhetnoe n8mrazy, sknooghtuatni bmat erre b8d
obl enenz.

Stranadr 8hy, ze kter® jsou v dan®m endu. odhazov8§ny kam

TKm, kterK se v danou pho3tbreakh8z3j evvhemrmxelsu o
kamene.

Odhoz kamene z odhazuj2c?2 strany dr8hy do c2]l ov®ho p

Zat 2zen?z?, kter® se ptipojuje k handlu kamene a sl ou
odhozu.

Stoj2c? k8men, kterK byl posunutK na nov® m2sto.

Mat dnia® t . Mol itanoWRvAnKdkewvoodkl en2 drah na curling
K& men, kter K odstran2 dva soupetovy kameny ze hry
K&8men, kterK zastavAmiv kruz2ch nebo pted

Kal kul ace, kdy vezmeme priomernou vzdS8lenost vgech
jedno nebo 2 nej hor 2pod8EP saoupacthled t ohel iurtnc® meyt n@, pot a
jednotlivKch tKmid po z8kladn2 nAn8sti

Takovwyshadowacnh8d ost, aby dolle muhrirka kg2mlemv ® st r an ce.
Zo g zleinAe kter® wurnAuj e, zda hr8n bohem odhozu vypu:

dot kIl hog I|line .na stranc odhozu

Esek curlingpe@hojet d®rkonfnen, jakmil e oba tKmy odh
shodnou na sk-re.

Vge, co hr8n nese nebo m§8§ na sobce.

Pt2davnK end, jehoh c2lem je, aby | ptes rem2zu v z:¢
Ud8Il ost nektagpndwinil ani jeden z tKma

Mir 8ka kterK v kahd®m endu odhazuje prvn2 dva kameny

NtvrtK hr&n/ At HWrka, kterK v kahd®m endu odhazuje posledn2 dva kame

Free Guard Zone (FGZ)
Freeze/ pt 2j ez d

V&8ha ptedn? kr

PtednasnK kone

Z8pas
Guard
Hack

Hack Line

V8ha hack
Handle/ dr hadl o
VKhoda

Rychl K k&men

Take-out

Obl ast na cnetibogle st pam®t kem kr uha.
Typ dr aw, k § men, kterK se zastav?2 pt2mo u jin®ho katl

TRk ovychl os't udcel en8 Kk anoojalido pttd d n@ ¢ ksotzrligin alay c21 ov®
strance.

Blema-he vKm§jit hmau mekroamwovat, tKm soupete v2toeoez?.
zaznameng8no sptolyrd.em v Khr a

Dva tKmy spolu sehraj?2 urnitK pofiet .enda, na jejichl
K8 men, kter K je um?2stcen v ktrakki vikes merz.i ci , ve kter ® mi

Odrazn2k na kahd®m konci dr §hy, kterK hrgni (s VvKj
odhozu curlingov®ho kamene.

0457md|l ouwits§ a rovnobehng s tee |line, nach8zej2c2 se n

Takows hl ost udocl en8 kamenhapku oahozuov@bygt dapel k

N§st curlingov®ho kamene, kterou hr&n drh2, aby k§&me
Term2n vyjadtuj2c?, he jeden z tKmad odhazuje posledi
K&men ondkhoszeveet g2 razanc?, neh bylo tteba

Odstranocen?2 kamene z hern?2 z.ny posunut?2m jinKm kamei

Rijen 2@@BA&1i7 v er z &ravidlacurlingu WCF St r &nhzda



Hit and Roll
Hog Line

Porugen?2 [Hogliné

ONedojezdbd

Home end

Kruhy

Sweep/Hurry

LedovK povrch

V procesu odhozu

In-turn

Last Stone Draw (LSD)

Jedni nka

Met 2c?2 zat2zen

Jedouc?2 k8&8men
Pdvodn2 pozice

Pozice mimo hru

Out-turn

Pebble

Peel/clearing
C2l ov8 strana

Bod

oD2rao

Um2 st en® kamen

Raise/tap -back

Raise Take-out/run -back

Roll

Rotace

Round Robin/ zs§
SK-re

& -rovs§n?

K&8men, kterK odstran? soupetidv k8&8men ze hry a pot®

N§ra rozkl §daj2c?2 se poaowvelo® afint§c es drefhyl,i nket ear S dj en?
6,40 metra.

KlEmelot er K j e odstrancen ze hry,nefr od h&hInetbayd nledymeal grt a
odhozu.

K8 men, kterK je odstrancn2neppehely, cptdmobéj pmemdhoge
c2lov® stranece

Strana dr8hy, ze kter® je odhozen prvn?2 k8men utk§8n?

Obl ast uvnitt mezi kremha kahdPosernaKm dt §hy

Pt2kaz instruuj2c?2 hr8ne k meten2 kamene.
Kompl etn2 | edov8 oblast, kter8 se nach8z2 wuvnitt ob\
Sekvence hry, kter&8 zan2zns§g, jakmile je odhazovanKk
odhozu, a konnz2, kdyh je k&8men vypugt cen
Rot ace kterou mpdavwvdnmuylK naurhlasmrdl e kamene a kter§ zp

ot 8n2 po smeeru hodinovKch runinek.

0Soutehé prob2haepdz&papdnkotkatir pdy dva roazn?2 hr §ni

odhazuj ? po | epdrnvamo k @ e rsimgoer dir sithdt a c 2 do sttedu krut
dom8c?2 strance. VKsledn® vzd§lenosti jsou zmeteny a
zvol it sievKkhoaddiu proislredn2 ho kamene v prvn2m endu.

Hr 8n, kterK odhazuje prvn2 kameny sv®ho tKmu v kahd:¢
N§stroj, jenh urfAuje, kterK z kamendo se nadich§z2 bl ?2
se k8men v kruzzch

Kg&men, kterK je v pohybu buO n8sledkem odhozu, nebo
MR @amenosm a nlaeckt er ®m se k8men nach8§zel, neh doglo k je
Um2 st en?2 kamene, kt ekr8Kkneme n 2k tveer Kh tsee (dmoa [ktl .baski de | i ne

line).

Rot ace, kterou pravorukK curl er zuppilsaotbduyjee nhae hsaen dkl§en
ot 8§8A2 proti smoeru hodinovKch runinek.

Kapinky ledu systematicky pougtoen® nlaytloe koapauikgr §h
zamrznou, coh m8 za n8sledek sn2hen?2 tten2 mezi | ed e
K& men, |j eh oolistramit zk lennyugrde

Stranadr 8§hy, na kterou jsou kameny odhazov§gny.

Po dokonnen2 endu je jednomu z tKmid udcelen 1 bod ze

sttedu neh vgechny kameny soupete.
Vol n® m2sto ni mezera mezi kameny.

Yva kameny, kter® jsou behem utk8&8n2 mixed doubles p
na vymezen® pozice.

Typ draw, kdy k8men posouv§8 doptedu jinK k8men

OdhozenK k8men naraz? droK st @j pakRhdg8kamemeohybue a oc
k&8men ze hry.

Pohyb curlingov®ho kamene do strany pot®, co nikoli
Smer, kterKm se kamen ot8&8n2 (pousméek)ni proti smoer.t
F8aéni umdaf e, kdy kahdK tKm odehraje jeden z§pas s
Ponet bodd v endu, kterK jeden z tKmid z2skg§.

TKm z2sk§v§ jeden bod za kahdK k&kreinhehktvwegec hsney nac
kameny soupete.

DruhK hr&8n/dvojHk&n, kterK v kahd®m endu odhazuje druh® kameny (tt

Dr §ha
Shot stone/rock
Side Line

Skip

Slider

SpecifickK IedovK povrch, na kter®m se odehr 8vsg§ curl
K8 men, kterK se kdykonleij bbloghheem setntdeud un akcrhughzi?

N§ra um2stoen§ na stranc (obvodu) kahd® | edov® dr §hy
Hr 8n, kterK urnAnuje hru sv®ho t Kmu

Kl uzkKS§&maum2rst enK na podr&hce kluzn® boty, kterK wusn
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Stoj2c? k8men K8men, ktkt& fgeptvietom nen? v pohybu.

K8 men CurlingovK k&men je vyrobenK ze huly a hrg&ni jej odl
K&§men uvedenK Go6oopékybks&men, jenh je zasahen jinKm kamenem a t2m |j
Met en? Ni nnost pohybu kotjeadat ea Ado haodutbyptdeodp trajektori?2 jed
m§ za c2| vynistit nebo zjemnit | edovK povrch.
Toni vk | ed Stav | edu ni kamenta, jehoh vKsledkem je, he kameny
Take-out Odstrancen2 kamene z hern2? z.ny vyrahen2zm jinKm kamer
TKm Ntyti hrgni souﬂ'éiefnzméhduhdp&ﬂaﬂy(haﬁé n §)har a d re2nk®r
V mixed doublest vot 2 t Km jeden,mpmuhneamhemndaoldolhemat tren®r a.
TK mo viKe-dut 60 sekund na povolen® setk8&8n2 hr8nd a tren®ra na | e
Technic k {me-out Pterugen? hry hr8hem adi dlrioz,hodna&ameoerk2v 0 hi pr jinKch
okolnostech apod.
Tee PtesnK st.ted kruha
Tee Line N§ra proch8zej2c2 celou g2tkou dr &hy, kter8 proch8§:
a back line.

Tt ehr2§in/trojka Hr§n, kterK v kahd®m endu odhazuje ttet2 kameny (pS§t

Tie-break Z8pas, kterK m§ roztegit nerozhodn®apyt ddd tshHmBvmK
ponet tKmio uwfiegppasoopluady hen? a sestup

Top of th e House Prostor, kterK |l eh2. mezi hog line a tee |line

Rozhodn? Osobal/y dn&d@owa klidnK praboh utk&§n2 a dodrhovs§n2z p

Vice-Skip Hr 8n, kterK t2d%olvma tskmp, okddhyazuje sv® kameny.

V8ha Mnohstv2z s2ly/rychludsdl ie,n ok tbesh@ m e dkhamain u

Voz2nk8tsk® A§Dyce msshy c?2 od hog |l ine po nejvzd§lenc g2 okr aj nej
zah8jit odhoz s kamenem um2stoeenKm mezi toemito dvoema
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