HERNIi RAD MISTROVSTVi CESKE REPUBLIKY
V CURLINGU MUZU A ZEN

DIVIZE 2016/17

1. Systém soutéze

Divizni soutéZe jsou soucasti Mistrovstvi Ceské republiky muzi a Zen a jsou dlouhodobou soutézi.
Jejich herni fad je plné v kompetenci Soutézni komise CSC (dale jen SK CSC) za dodrzeni nasledujicich
pravidel:

. Tymy maji v sezoné garantovano minimalné deset soutéznich utkani.

. Herni systém umozni jasné urcit tymy postupujici do baradzového turnaje o 1. ligu.

V kompetenci SK CSC je nasazeni a rozlosovani tymd.

V kompetenci SK CSC je stanoveni pfipadnych nahradnich termind v pripadé technickych problémd a
zména a doplnéni termind.

V kompetenci SK CSC je systém pridélovani drah, véetné sad kamend.

Pribéh MCR se Fidi prekladem platnych pravidel curlingu WCF, uvedenym na webu Ceského svazu
curlingu (dale jen pravidla curlingu). Tam, kde tento ¥ad neni ve shodé s pravidly curlingu, plati
ustanoveni tohoto fadu.

Utkani se hraji na vitézstvi ¢i prohru, remizy nejsou mozné. Za vitézstvi se pocita bod do celkové
tabulky; pokud tym k utkani nenastoupi, je mu jeden bod z celkové tabulky odecten. Za nenastoupeni
tymu se nepovazuji situace, kdy tym neni pfipustén do hry kvdli pozdnimu ¢i chybnému napsani
soupisky do utkani.

Utkani se hraji na 8 endl a Casovy limit pro oba tymy dohromady je 1 hodina a 45 minut, po jeho
uplynuti se dohrava rozehrany end a hraje se jesté jeden navic (nanejvySe osmy). V pfipadé remizy
v fadném hracim Case se hraji extraendy az do Uplného rozhodnuti.

1.1. Divize Zeny

Tymy hraji v jedné skupiné systémem kazdy s kazdym jednokolové.
Nejlepsi 4 tymy postupuji do Barazového turnaje o 1. ligu. (viz. ,Barazovy turnaj o 1. ligu Zeny")
Pfi urCovani koneného pofadi tyméi se postupuje podle pravidel curlingu.
Celkové poradi MCR, podle kterého budou tymy nasazovany do pfisti sezdny, bude po skonceni
sez6ny sestaveno nasledovné:

15. tymem MCR je vit€z zapasu 2.1 v bardZovém turnaji o 1. ligu Zen

16. tymem MCR je vitéz zapasu 4.1 v baraZzovém turnaji o 1. ligu Zen

17. tymem MCR je porazeny ze zapasu 4.1 v bardZovém turnaji o 1. ligu zen

18. tymem MCR je poraZeny ze zapasu 3.1 v bardZovém turnaji o 1. ligu Zen

19. tymem MCR je porazeny ze zapasu 2.2 v baraZovém turnaji o 1. ligu zen

20. tymem MCR je poraZzeny ze zapasu 2.3 v barazovém turnaji o 1. ligu Zzen

Poradi na dalSich pfickach bude sestaveno podle konecné tabulky divize.
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BaraZovy turnaj o 1. ligu Zeny

1.1 2.1
N2 W12 o
=
v Wid VITEZ BARAZE
12 / 2.2 3.1 4.1
L N3 w22 L2.1 N
V8 L1.1 W23 ~=_W31 ViTEZ BARAZE
2.3 /
N4
L1.2

V7, V8 — tymy na 7. a 8. misté vyssi ligy, N1 — N4 —tymy na 1. - 4. misté nizsi ligy. W — vitéz, L — porazeny

1.2, Divize muzi

1. Tymy jsou rozdéleny do 2 skupin A, B. Hraje se systémem kazdy s kazdym dvoukolové.
2. Nejlepsi dva tymy z kazdé skupiny postupuji do Barazového turnaje o 1. ligu (viz. ,Barazovy
turnaj pro 1. ligu™).
3. Pfi urcovani konecného pofadi tym(l se postupuje podle pravidel curlingu.
4. Celkové poradi MCR, podle kterého budou tymy nasazovany do pfisti sezény, bude po skonceni
sezény sestaveno nasledovné:
21. tymem MCR je vit€z zapasu 2.1 v barazovém turnaji o 1. ligu muZi 2016
22. tymem MCR je vit€z zapasu 2.2 v barazovém turnaji o 1. ligu muZi 2016
23. tymem MCR je vit€z zapasu 3.2 v barazovém turnaji o 1. ligu muZi 2016
24. tymem MCR je vit€z zapasu 3.1 v barazovém turnaji o 1. ligu muZi 2016
25. tymem MCR je porazeny ze zapasu 3.2 v barazovém turnaji o 1. ligu muzi 2016
26. tymem MCR je poraZeny ze zapasu 3.1 v barazovém turnaji o 1. ligu muzi 2016
27. tymem MCR je poraZeny ze zapasu 2.3 v barazovém turnaji o 1. ligu muzi 2016
28. tymem MCR je porazeny ze zapasu 2.4 v barazovém turnaji o 1. ligu muzi 2016
Poradi na dalSich pfickach bude sestaveno podle konecnych tabulek skupin divizi. Tymy na
shodnych pfickach v obou skupinach budou sefazeni podle hodnoty DSC.

BaraZovy turnaj o 1. ligu muzi 2016
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Mistrovska utkani:

1.

Pfed kazdym utkanim ma kazdy tym pravo na desetiminutové rozehrani s kameny. Barva kamen(
je dana rozpisem. Pravo volby posledniho kamene v prvnim endu ziskava tym s nizSim Last Stone
Draw (dale jen LSD), které se provadi v posledni minuté tréninku.

Tym, ktery je dle rozpisu prvni, trénuje jako prvni (30 minut pred zacatkem utkani, druhy tym
pak o 12 minut pozdé&ji).

Stridani hracd pfi odhozech kamend LSD je vazano na pozici na soupisce (hracsky post) a to vzdy
na pfislusny hraci vikend. Podrobnosti ke stfidani postd pfi LSD upravuje samostatna metodika
pro ligové soutéze CSC.

Pocet utkani béhem hraciho Pocet kamenti Minimum pro kazdy post*
vikendu LSD
1 2 -—
2 4 1 kdmen, PO nebo PROTI
3 6 1 kdmen, PO nebo PROTI
4 8 2 kameny, 1 PO a 1 PROTI
5 10 2 kameny, 1 PO a 1 PROTI

*PQ a/nebo PROTI sméru hodinovych rucic¢ek
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Tie-breakovy zapas je povazovan za samostatny hraci vikend a LSD odhazuiji libovolné dva posty.
Prestavka v utkani:
* nasleduje po Ctvrtém endu a jeji délka je pét minut,
= nasleduje znovu pred kazdym pfipadnym extraendem a jeji délka je 2 minuty,
= délka prestavky je zapocitana v Casovém limitu na hru tam, kde je Casovy limit stanoven;
toto se nevztahuje na prestavku pred pfipadnym extraendem,
= hrd¢i mohou béhem prestavky komunikovat pouze s koucem, vedoucim tymu a
nahradnikem, ktefi jsou zapsani na soupisce tymu.
Time-out:
= Kazdy tym ma béhem utkani narok na jeden jednominutovy Time-out s Ucasti kouce
nebo vedouciho tymu nebo nahradnika (vzdy jen jednoho).
= Time-out mdZe tym Cerpat pouze pred odhozem vlastniho kamene. O Umyslu Cerpat
Time-out je tym povinen informovat hlavniho rozhodciho.
= Za vyCerpany Time-out se prodluzuje Casovy limit na utkani o 2 minuty (zajist'uje hlavni
rozhoddi).
Kazdy tym ma narok na jeden Time-out (za podminek uvedenych v tomto bodu) v kazdém
extraendu.
Oba skipové jsou povinni ihned po skonceni utkani podepsat zapis vysledku soutéZniho utkani.
Zapis vysledku soutézniho utkani podepsany obéma skipy je platny a dodatecné neménny.
Pokud bude tymu vzdano utkani, ma tento tym pravo tréninku na draze, a to 60 minut ¢asu na
hru, za Ucasti kouce. Doba urcena na trénink zacina bézet ve chvili, kdy je jisté, Ze druhy tym
k utkani nenastoupi.

2. Vzdani utkani, cekaci doba, diskvalifikace tymu

Vzdani utkani:

1. tym mize utkani vzdat nejdfive po ukonceni Sestého endu

2. hlavni rozhod¢i mlze povolit i dFivejsi ukonceni utkani

3. tym, kterému bylo utkani vzdano, se stava vitézem tohoto utkani a ziskava bod do tabulky
soutéze.

Pokud tym nezahaji hru v ur¢eném Case, postupuje se podle pravidel curlingu.

Diskvalifikace tymu:




wN

1. tymu, ktery b&hem soutéZniho roCniku nenastoupi do 5 a vice utkani, jsou kontumovana
vSechna utkani a bude klasifikovan na poslednim misté v pofadi MCR.

3. Herni plany jednotlivych ligovych soutézi

Herni plany pro jednotlivé ligové soutéZe MCR se po uzavieni prihladek stavaiji prilohou Herniho
fadu MCR.

Veskeré terminy mistrovskych soutéZi budou konzultovany se zastupci reprezentacnich tymd.
Pfesunout utkani mohou pouze reprezentacni tymy v pfipadé terminové kolize s konanim ME, MS,
MSJ, EJCC, ZOH, OQE, EMCC, MSMD, MSS a univerziady, se souhlasem SK, ktera si mlize vyZzadat
souhlas soupefe/soupeil. Toto pravidlo neplati pro Finalovy turnaj MCR!



