HERNI RAD KVALIFIKACNIHO TURNAJE CSC
O MS NEBO ZOH MUZU A ZEN

(schvélila S €SC 28.5.2016)

1. Systém soutéze

Kvalifika¢ni turnaj CSC o MS nebo ZOH (kde se v tomto Fadu hovoii o ZOH, povaZuje se za ZOH ZOH
véetné kvalifikaCniho turnaje WCF o ZOH) muzd a Zen (dale jen KT) je uren pro maximalné Ctyfi
tymy dle poradi posledniho MCR muzd a Zen (v pfipadé kvalifikace o MS), resp. pro tymy urcené
dokumentem ,Kvalifikace na zimni olympijské hry 2018" (v pfipadé kvalifikace o ZOH).

Do KT nem{ze za pfipadny odstupujici tym nastoupit dalsi tym dle poradi.

Systém tréninkd, Casoveého rozpisu, pridélovani drah vCetné sad kamend, je v kompetenci soutézni
komise CSC (dale jen SK CSC).

Pribéh KT se fidi prekladem platnych pravidel curlingu WCF, uvedenym na webu Ceského svazu
curlingu (dale jen pravidla curlingu). Tam, kde tento fad neni ve shodé s pravidly curlingu, plati
ustanoveni tohoto fadu.

Kvalifikacni turnaj se hraje dle poctu ucastniki takto:
a) pro pocet tymd dva - ze vzajemného utkani na tfi vitézstvi
b) pro pocet tyml vice nez dva — nejprve zakladni ¢ast KT kazdy s kazdym na dvé kola a
poté nejlepsi po zadkladni Casti pfimo do finale, druhy a tfeti jeden vzajemny zapas o
postup do findle, findle - vzajemné utkani na dvé vitézstvi.

Utkani:

1. Pred kazdym utkanim ma kazdy tym pravo na desetiminutové rozehrani s kameny. Barva kamen{
je dana rozpisem. Pravo volby posledniho kamene v prvnim endu ziskava tym s nizSim Last Stone
Draw (dale jen LSD), které se provadi v posledni minuté tréninku.

2. Tym, ktery je dle rozpisu prvni, trénuje jako prvni (30 minut pred zacatkem utkani, druhy tym
pak o 15 minut pozdé&ji).

3. Utkani se hraji na 10 endl a jsou omezena ¢asovym limitem pro kazdy tym (dle platnych pravidel
curlingu), po uplynuti tohoto limitu tym, bez ohledu na aktudlni skére, kontumacné prohrava.

4. V pfipadé nerozhodného stavu po 10 endech se hraje extraend (popf. extraendy aZ do
konecného vitézstvi jednoho z tyml), v extraendu ma kazdy tym na svou hru k dispozici
predepsany Cas (dle platnych pravidel curlingu), po uplynuti tohoto limitu tym, bez ohledu na
aktualni stav, kontumacné prohrava.

5.V pfipadé poruchy ¢asomiry na jedné draze se rusi méfeni ¢asu i na drahach ostatnich a utkani se
dohravaji na 10 endd bez ¢asového limitu.

6. Prestavka v utkani se Fidi pravidly curlingu.
7. Time-out:
= Kazdy tym ma béhem utkani narok na jeden jednominutovy Time-out s Ucasti kouCe nebo
vedouciho tymu nebo nahradnika (vzdy jen jednoho).
= Time-out mlze tym Cerpat pouze pred odhozem vlastniho kamene. O Umyslu Cerpat Time-
out je tym povinen informovat hlavniho rozhodciho.
= Casovy limit na time-out se fidi pravidly curlingu.
=  Kazdy tym ma narok na jeden Time-out (za podminek uvedenych v tomto bodu) v kazdém
extraendu.
8. Oba skipové jsou povinni ihned po skonceni utkani podepsat zapis vysledku soutézniho utkani.
9. Zapis vysledku soutézniho utkani podepsany obéma skipy je platny a dodatecné neménny.



10. Pokud bude tymu vzdano utkani, ma tento tym pravo tréninku na draze, a to 60 minut ¢asu na
hru, za Ucasti kouce. Doba urcena na trénink zacina bézet ve chvili, kdy je jisté, ze druhy tym
k utkani nenastoupi.

2. Vzdani utkani, ¢cekaci doba, diskvalifikace tymu

Vzdani utkani:
1. tym mdZe utkani vzdat nejdfive po ukonceni Sestého, respektive osmého endu (pro utkani
druhé &asti KT — play-off)
2. hlavni rozhod¢i midze povolit i diivéjsi ukonéeni utkani
3. tym, kterému bylo utkani vzdano, se stava vitézem tohoto utkani (tzn. ziskava bod do tabulky
soutéze apod.)

Pokud tym nezahaji hru v ur¢eném Case, postupuje se podle pravidel curlingu.

3. Vitéz KT

Vitéz kvalifika¢niho turnaje CSC o MS nebo ZOH se stava reprezentaci Ceské republiky pro pFislu$né
mistrovstvi @ ma pravo reprezentovat Ceskou republiku na MS nebo ZOH v curlingu v ptislusném roce.
Tym musi splfiovat podminky stanovené pro identifikaci tymu (viz souté€zni fad pro kvalifikaci o MS, viz
dokument Kvalifikace na Zimni olympijské hry pro ZOH) a zastupce tohoto tymu podepise ,Smlouvu o
zabezpeceni reprezentace CR".

Statni reprezentacni trenér je opravnén, se souhlasem tfi hracl z prvnich péti mist soupisky pro KT,
rozhodnout o vyméné kteréhokoliv ¢lena tymu, ktery bude reprezentovat Ceskou republiky na MS,
nebo ZOH, a to nejpozdéji 45 dnl prede dnem zahdjeni pfislusné soutéze. V pfipadé ucinéni
rozhodnuti dle pfedchozi véty je statni reprezentacni trenér povinen dbat, aby podminky stanovené
pro identifikaci tymu z(staly zachovany.

KVALIFIKACNI TURNAJ

KT je pro pocet ucastnikd vice nez dva rozdéleny na dvé Casti:
1. Prvni Cast se hraje systémem kazdy s kazdym na dvé kola.

2. Druha Cast se hraje systémem page play-off (tj. vyrazovacim zplisobem), pficemz finalovy zapas
se hraje systémem na dvé vitézna utkani.

Zakladni éast KT

- hraje se systémem kazdy s kazdym na 2 kola a za vitézstvi se pocitd bod do celkové tabulky;
pokud tym k utkani nenastoupi, je mu jeden bod z celkové tabulky odecten; za nenastoupeni
tymu se nepovazuji situace, kdy tym neni pfipustén do hry kvli pozdnimu & chybnému napsani
soupisky do utkani.

- Poradi tym0 po skonceni prvni Casti KT se urci prostym souctem bodd ziskanych v prvni Casti KT,
dale pomoci vzajemného utkani (bude sestavena tzv. minitabulka, a to i opakované), dale pomoci
nizSi dosazené DSC (viz pravidla curlingu) a nakonec by rozhodl los.



Druha éast KT

- hraje se dle tohoto rozpisu:

F1

D2 1. misto
na dvé vitézna utkani

F2

D1

F3

F1 ...tym umistény na 1. misté po prvni asti KT
F2 ...tym umistény na 2. misté po prvni Casti KT
F3 ...tym umistény na 3. misté po prvni ¢asti KT

- nejprve se spolu utkaji v semifindle tymy na 2. a 3. misté po zakladni ¢asti KT (D1), vitéz tohoto
utkani postoupi do finale (D2) 3

- vitéz zakladni ¢asti KT ma pravo, v ¢ase vymezeném SK CSC, 60 minut trénovat na draze,

- findle (D2) se hraje na dvé vitézna utkani

- tym, ktery ve findlovém utkani (D2) zvitézi, se stava vitézem KT.

- pro findlové utkani si tym mdZze vybrat kameny z jiné drahy a to pouze za predpokladu, Ze se
findle budou hrat v rliznych, neprekryvajicich se, Casech.



