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SYSTEM SOUTEZE
- Turnaje se UCastni 3 Zakovské tymy. Turnaj se hraje systémem kazdy s kazdym. Utkani se hraji
na vitézstvi, prohru nebo remizu. Za kazdou vyhru si pfipisuje tym do tabulky +2 body, za prohru
0 bodd, za remizu 1 bod. V pfipadé nenastoupeni tymu k utkani se tymu odecita 1 bod.
- Po skonceni zakladni skupiny se urci poradi dle nasleduijicich kritérii:
1. pocet bod
2. pocet endl
3. pocet kamend
4. DSC (nejhorsi pokus se Skrtd)
5. Los
- Po odehrani zakladni skupiny si tymy na prvnim a druhém misté zahraji findle o celkového vitéze
turnaje. Tym na tfetim misté obsadi v celkovém poradi tfeti misto. y
- Prdbeéh turnaje se Fidi prekladem platnych pravidel curlingu WCF uvedenych na webu Ceského
svazu curlingu (dale jen pravidla curlingu). Tam, kde tento fad neni ve shodé s pravidly
curlingu, plati ustanoveni tohoto fadu.
-V pripadé odhlaseni tymu pred zapocetim turnaje si JK prostfednictvim svého zastupce vyhrazuje
pravo pozmeénit systém turnaje.

REGISTRACE SOUPISKY

- Tym je povinen nejdfive 60 minut pfed stanovenym zahajenim prvniho utkani a nejpozdeji do
zahajeni prvniho tréninku pfed prvnim utkanim hraciho vikendu dle herniho planu pisemné
nahlasit svou soupisku na toto utkani hlavnimu rozhodcimu; soucasné tym predlozi registracni
prikazy hract, popt. jiny doklad (viz nize).

- Tym ma moznost pred svym prvnim utkanim pisemné nahlasit soupisky na cely turnaj dopredu, s
tim, Ze pripadnou zménu soupisky do dalSich utkani musi pisemné nahlasit nejpozdéji pred
zahajenim prvniho tréninku téchto utkani dle herniho planu hlavnimu rozhodc¢imu (zaroven
predloZi registracni prikaz pfipadného nového hrace). 5 5

-V pfipadg, Ze hrac nepfedloZi priikaz totoZnosti (registracni prilkaz, obCansky prikaz CR, pas CR
nebo fidi¢sky priikaz CR), rozhoddi pFipusti hraCe ke hie na zakladé ¢estného prohlaseni
dospélého zastupce tymu.

UTKANI

Vyhoda posledniho kamene, barva kamend, poradi tréninkd

Barva kamen( a poradi tréninku je dano rozpisem. Tym uvedeny v rozpisu nahofe ma Cervené
kameny a 1. trénink. Pravo volby vyhody posledniho kamene v 1. endu ziskava tym s lepSim souctem
obou LSD, ktera jsou odhozena po skonceni predzapasového tréninku. V pfipadé rovnosti LSD
rozhoduje o pravu volby los.

Trénink pred utkanim

Pred kazdym utkanim ma kazdy tym pravo na pétiminutové rozehrani s kameny. Prvni tym zacina 30
minut pred zaCatkem utkani, druhy o 15 minut pozdéji, postupuje se podle pokynd hlavniho
rozhodciho. Po skonceni tréninku nasleduji dvé LSD o pravo volby vyhody posledniho kamene v 1.
endu. Prvni LSD je odhozeno po sméru hodinovych ruci¢ek, druhé pak proti sméru. Je doporuceno,
aby se vsichni hradi v tymu pravidelné v odhozech stidali.
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Pocet endii, casovy limit

Utkani se hraji na 6 endll a jsou omezena ¢asovym limitem 75 minut (findlové utkani se hraje bez
Casového limitu). Po jeho uplynuti se dohrava rozehrany end a hraje se jesté jeden navic (nejvyse
Sesty). Dalsi end zacina, jakmile se posledni kamen (a vSechny ostatni kameny) pfedchoziho endu
zastavil pred vyprsenim ¢asového limitu.

Time-out

Kazdy tym ma béhem utkani narok na jeden jednominutovy Time-out s Ucasti kouce (vedouciho
tymu, nahradnika, ale vzdy jen jednoho). Time-out mlze tym Cerpat pouze pfed odhozem vlastniho
kamene. O Umyslu Cerpat Time-out je tym povinen informovat hlavniho rozhodc¢iho. Za kazdy
vyCerpany Time-out se prodluzuje Casovy limit na utkani o 2 minuty (zajist'uje hlavni rozhodci).
Kazdy tym ma narok na jeden Time-out (za podminek uvedenych v tomto bodu) v kazdém
extraendu.

Prestavky

Prestavka v utkani nasleduje po tfetim endu a jeji délka je 5 minut, délka prestavky je zapocitana v
Casovém limitu na hru. Hraci mohou béhem prestavek komunikovat pouze s kouc¢em, vedoucim tymu
nebo nahradnikem, ktefi jsou zapsani na soupisce tymu.

Zapis o utkani

Oba skipové jsou povinni ihned po skonceni utkani podepsat zapis vysledku soutéZniho utkani.
Podepsany zapis vysledku soutézniho utkani je platny a dodatecné neménny.

VZDANiI UTKANI, CEKACI DOBA, DISKVALIFIKACE TYMU

Pokud tym nezahdji hru v urceném case, postupuje se podle pravidel curlingu

V pripadé kontumace v diisledku nenastoupeni k utkani se tymu, ktery kontumoval,
zapocitava -1 bod. Druhy tym ziskava 2 body, 4 endy a 6 kamendj.



